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Вперед в будущее 
С ASRock! 


775VMSOO0 


copa Intel EM64T CPU 


LGA775 для процессора Intel P4 
на базе чипсета VIA PM800 


Цляц 
+ FSB800MHz, память DDR400, АСР8Х 
+ Встроенное 3D графическое ядро UniChrome Pro 
+ Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 
+ Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
+ 5.1-канальный звук, 10/100 Ethernet LAN 
+ ASRock /О Plus: поддержка 6 портов USB2.0 
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24800 — - 
Socket 478 для процессора Intel P4 


на базе чипсета VIA PM800 


+ FSB800MHz, память DDR400, AGP8X 
+ Встроенное 3D графическое agape, UniChrome Pro 
. Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 
+ Поддержка SerialATA-4.5Gb/s; RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
. 5.1-канальный звук, 10/100 Ethernet LAN 
«ASRock ИО Plus: поддержка 6 портов USB2.0 


K8Upgrade-VM800 ——— - 
Socket 754 ann процессоров AMD 64-bit Athlon 64 


И 32-bit Sempron на базе чипсета VIA K8M800 


* Поддержка процессоров AMD для Socket 754 с частотой шины (FSB) 800 MPa 
(1,6GT/s) , Память DDR400 

* Поддержка Hyper-Transport и технологии AMD Cool 'п’ Quiet 

* ASRock Future CPU Port: интерфейс модернизации Socket 939 для платы 
ASRock 939CPU (дополнительно) 

* Встроенное 3D графическое ядро UniChrome Pro в чипсет VIA K8M800 

* Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 

+ Поддержка Зепа!АТА 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, и «горячего» подключения 
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= oe LGA775 для процессора Intel P4 
64Т CPU на базе чипсета VIA РТ880 


Для центрального процессора Intel EM 


. FSB800MHz, двухканальная память DDR400, AGP8X 

+ 3-фазная схема питания, совместимая с процессорами 
Intel 04B/04A 

+ Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 

. Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 

+ 5.1-канальный звук, 10/100'Ethernet LAN 

+ ASRock ИО Plus: noggepxKa 6 портов USB2.0 
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зиска поддерживаемых ЦП. обратитесь по’адресу http:/www.asrock 


om/support/CPU_support/intel-support, htrr 


Socket 478 для процессоров Intel Р4 и Celeron D 
на базе чипсета VIA PT880 Pro 


‚ FSB800MHz, двухканальная память DDR400 

* Графический слот PCI Express поддерживает видеокарту PCI 
Express ‚ Слот АСР8Х поддерживает видеокарту AGP8X 

+ Мультимониторность;. возможность подключения 
до четырех мониторов 

+ Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
+2 порта АТА 133; 7.1-канальный звук; 10/100, Ethernet LAN 
«ASRock 8CH4/O: поддержка 4 портов USB2,0 


P4V88+ Se ae 
Socket 478 для процессора Intel P4 


на базе чипсета VIA PT880 


+ FSB800MHz, двухканальная пемять DDR400, АСР8Х 
+ Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 
+ Поддержка Зепа!АТА 1.5Gb/s, RAID-0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
+ 5.1-канальный звук, 10/100 Ethernet LAN 
+ ASRock ИО Plus: поддержка 6 портов USB2.0 
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Бонджорно! 


Журнал XS Magazine — почти по всем параметрам — не 
первый среди схожих по тематике. Мы это прекрасно пони- 
маем. Мы не понимаем, когда нас — журнал с историей в 
восемь номеров — сравнивают с журналами, история кото- 
рых состоит из восьми лет. Мы не знаем, что нужно им для 
того, чтобы оставаться первыми. Но мы знаем, что нужно 
нам. Лидер веселой группы Twisted Sister пел мне в детстве: 
«Оставайся голодным». Быть не первым — значит быть 
обязанным делать все лучше. На максимуме возможностей. 
Если тема номера — то страниц на сорок эксклюзива. Если 
«фичи» — то оригинальные и актуальные. Если воспомина- 
ния о днях минувших — то поданные с чувством и понима- 
нием. Если «железный» раздел — то всеобъемлющий, ком- 
петентный и полезный. И на десерт — лучшая музыка, кино, 
DVD и наши рекомендации. Только так. Только еще лучше. 


XS Magazine ударными темпами готовится к новому сезону. 
Перетряхивает редакцию, привлекает новых авторов, меня- 
ет местами рубрики, креативит и жжот. Мы по-прежнему 
очень голодны. 


Андрей Дронин 
главный редактор 


Журнал об интерактивных развлечениях 
№ 09 сентябрь 2005 


Журнал зарегистрирован в Федеральной службе 
по надзору за соблюдением законодательства 
в сфере массовых коммуникаций 
и охране культурного наследия 
ПИ №ФС77-19554 от 14.02.2005 


Выходит 1 раз в месяц 


Ждем писем читателей по адресу: 
xs @solitary.ru 
127287 г. Москва, а/я 24, XS Magazine 


РЕДАКЦИЯ 
Главный редактор 
Андрей Дронин апагеу_агопт @ зоагу.ги 


Заместитель главного редактора 
Виктор Зуев viktor_zuev @solitary.ru 


Редакторы 
Кирилл Аврорин, Олег Коровин, Дмитрий Чернов 
Редактор DVD 
Вания Каракасиян vania_karakasian @solitary.ru 


Литературный редактор 
Марина Волнорезова 


Над номером работали: 
Евгений Закиров, Илья Зинин, Олег Иноземцев, 
Алексей Кеменов, Александр Лашин, Александр 
Мальчевский, Василий Первак, Егор Просвирнин, 
Александр Садко, Святослав Торик, Артур Циленко 


ДИЗАЙН 


Арт-директор 
Миша Энджин misha_engine @solitary.ru 
Дизайнер 


Андрей Кудияров andrey_kudijarov @solitary.ru 


ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ 


Руководитель отдела 
Евгений Абдрашитов evgeny_abdrashitov @ solitary.ru 
тел. 504-18-63 
Менеджер 
Наталья Болотина natasha_bolotina @ зоагу.ги 
тел. 685-49-13 


ОТДЕЛ РАСПРОСТРАНЕНИЯ 


Руководитель отдела 
Александр Ефимов alexander_efimov @solitary.ru 
тел. 505-63-48 


S€ LITARY 


Peek Leet St 


Учредитель и издатель 
ЗАО «Solitary Publishing» 


Генеральный директор 
Александр Дидух alexander_didukh @solitary.ru 


Издатель 
Сергей Лянге serge_lange @solitary.ru 


ТИПОГРАФИЯ 


‘ела 


SYNERGY-PRESS 
Москва, 3-й Новомихалковский проезд, За 
Тираж 42 000 экз 


Цена свободная 


За достоверность рекламной информации ответственность не- 
сут рекламодатели. Рекламные материалы не редактируются и 
не корректируются. Редакция ждет откликов и писем читате- 
лей. Рукописи, фотографии и иные материалы не редактируют- 
ся и не корректируются. При цитировании или ином использо- 
вании материалов, опубликованных в настоящем издании, 
ссылка на XS Magazine строго обязательна. Полное или час- 
тичное воспроизведение или размножение каким бы то ни бы- 
ло способом материалов настоящего издания допускается 
только с письменного разрешения владельца авторских прав. 


Г «Сбязансированная смесь из сумасиедиюго pysuacba 
иКачественных ролевых элементов» 
Страна Мер 


© 2005 Microsoft Corporation. All Rights Reserved. Microsoft, the Microsoft Game Studios logo and the Windows logo are either 
or registered trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. 2002-2005 Gas Powered 

= Games Corp. All Rights Reserved. Gas Powered Games and Dungeon siege are the exlusive trademarks of Gas Powered Games Corp. 
CD-ROM © Е ти ==| Micresoft Published by Ubisoft Entertainment under exclusive licence. Ubisoft and Ubisoft logoo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S 

4 ins: and/or other countries. Pepi 
ISOFTWAREM ФИРМА «iC» GAMES gameXStudios UBISOFT ОМЗ: Doorpdes catgut Sa 
- К $ $» 
По вопросам оптовых закупок и условий работы в сети «1С:Мультимедиа» обращайтесь в фирму «1C» 


123056, Москва, а/я 64, ул. Селезневская, 21, Тел.: (095) 737-92-57, Факс: (095) 681-44-07 1с@1с.ги, http://games.1c.ru 


О, _ 


www.solitary.ru 


содержание 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ И ВИДЕОИГРЫ. ТЕХНОЛОГИИ РАЗВЛЕЧЕНИЙ №9 СЕНТЯБРЬ 2005 


European Assualt 90 
На обложке: Rising Kingdoms 92 
Магия игры, Conker: Live and Reload 94 
магия красоты, Enthusia Professional Racing 96 
«Магия крови». Bard’s Tale 98 
Earth 2160 100 
Первая мировая 102 
МХ vs. ATV Unleashed 104 
Batman Begins 106 
Metalheart: 
Восстание репликантов 108 
COLUMNS 
S@ LITARY 
ШИ 
Есть еще порох 
EDITORIAL в пороховницах 111 
04 Жесть как она есть 112 
Вам в соеднюю дверь! 114 
LOADING 
RETRO 
Battlefield || 08 
Первая мировая 10 «Герои» — это не игра, 
Conker: Live and Reload 12 «Герои» — это мы 116 
NEWS HARDWARE 
Новости 14 Новости 124 
Новинки рынка 128 
COVER STORY Tema 130 
Одиночные тесты 136 
Русские идут! 28 Девайс месяца 140 
Магия крови 30 Гаджеты 142 
В тылу врага 2 34 В деталях 144 
You are Empty 38 Ретро 146 
Вторая мировая 42 XS конфигурация 148 
Блицкриг || 46 
Ночной Дозор 50 MOBILE 
Санитары подземелий 52 
Дальнобойщики 3 54 
Метро 2 56 
Пираты ХХ! века 58 Мобильные телефоны 150 
Стальные монстры 60 КПК и смартфоны 152 
Велиан 62 Игры для мобильных 
LADA Racing Club 64 телефонов 154 
Герои 66 Игры для КПК 158 
Игры для N-GAGE 162 
FEATURE 
MEDIA 
Чисто английская приблуда 68 
Нелегальный транзит 72 Музыка 164 
Кинопремьеры 168 
ВЕМЕМ/ DVD 170 
Battlefield 2 29 Ж> 
City of Heroes 82 Рецензии и рекомендации 172 
Guild Wars 86 
Final Fantasy XI 88 INBOX 
Medal of Honor: 176 


№09 сентябрь 2005 XS MAGAZINE 


VIDEO 


Burnout Revenge 
Darkwatch 

Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects 


«Ходячий замок» (Howl’s 
Moving Castle) 

«Остров» (The Island) 
«Вэлиант: пернатый 
спецназ» (Valiant) 
«Приключения Шарк-боя 

и Лавы» 3D 

(The Adventures of Sharkboy 
and Lavagirl in 3D) 


Darkwatch 

Destroy All Humans! 

Devil Kings 

Gun 

Marvel Nemesis: 

Rise of the Imperfects 

Need for Speed Most Wanted 
Prince of Persia 3 


ИЗВЕЩЕНИЕ 


Sniper Elite 

SSX On Tour 

Stubbs the Zombie 

in Rebel Without a Pulse 
Tony Hawk’s American 
Wasteland 

Ultimate Spider-Man 
Urban Reign 

Viewtiful Joe VFX Battle 


ae 


ком 


Chrome: SpecForce 
Codename Panzers: Phase 
Two 

Pariah 

Universal Combat: A World 
Apart 


Age of Empires III 

Auto Assault 

Black & White 2 

Burnout Legends 
Codename Panzers: Phase 
Two 


Fable: The Lost Chapters 
Fallen Earth 

Ghost Recon Advanced 
Warfighter 

Huxley 

Lost in Blue 

Need for Speed 

Most Wanted 

NBA Live 06 

NHL 2K6 

Nintendogs 

Officers 

One Piece: Grand Battle 
Radiata Stories 

Rainbow Six: Lockdown 
Resedent Evil 5 

Star Wars: Battlefront II 
Star Wars: Empire at War 
SUN: Soul of the Ultimate 
Nation 

The Godfather 

The Sims 2 Nightlife 
Titan Quest 

Trackmania Sunrise 
eXtreme 

Warhammer 40,000: 
Dawn of War — 

Winter Assault 


ОАО Агентство"Роспечать" 
р/с № 40702810100020001342 


К/с 30101810400000000225; 


Организация: ___ 


ФИО: 


ПОЛЕТ = 
навиратора 1-е 


pr Ut 


ПОЛНАЯ ВЕРСИЯ ИГРЫ 
«НА СТРАЖЕ 
ГАЛАКТИКИ» 


Увлекательнейшая 
космическая аркада 

в духе незабвенной 
Missile Command. 
Благодарим компанию 
«Полет Навигатора» 
за любезно 
предоставленную игру. 


ИНН 7734006150 


Сбербанк России г. Москва 
БИК 044525225; 


КПП 773401001 


Адрес для доставки: 


| Подписка на журнал «XS Magazine» 
С № по № 2005г. 


КАССИР 


Плательщик (подпись): 


ИНН 7734006150 
Сбербанк России г. Москва 
БИК 044525225; КПП 773401001 


ОАО Агентство"Роспечать" 
| р/с № 40702810100020001342 
К/с 30101810400000000225; 


КВИТАНЦИЯ 


Организация: 
ФИО: 


Адрес для доставки: 


Подписка на журнал «XS Magazine» 


С № по № 2005г. 


Плательщик (подпись): 


[LOADING | BATTLEFIELD 2 = 


Battlefield 2 


PROFILE 
Жанр: FPS 
Платформа: PC 


Издатель: EA Games 

Издатель в России: SoftClub 
Разработчик: Digital Illusion 
Официальный сайт: www.batilefiel 


момент написания этих строк ЕА 
Games опубликовала слезлизовое 
письмо к игровому комьюнити. Доро- 
гих товарищей геймеров убедительно просят 
не расходиться и подождать патча 1.03, кото- 
рый выйдет в конце августа и принесет все- 
общее счастье. Обещано аж 140 изменений, 
исправлений и дополнений, также принесены 
соболезнования по поводу двух предыдущих 
патчей. О том, есть ли в Battlefield 2 что-то 
кроме ужасающего количества багов, читайте 
на странице 78. 
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ПЕРВАЯ МИРОВАЯ 


PROFILE 

Жанр: RTS 
Платформа: PC 
Издатель: 1C 
Издатель в России: 1C 
Разработчик: Dark Fox 
Официальный сайт: 


«Первой мировой» разработчики по- 

пытались выжать максимум из преста- 

релого движка «Блицкрига». Результат, 
как вы можете видеть, впечатляет не особо — 
массовых, бьющих по воображению битв не по- 
лучилось. Как не получилось и интересных 
стелс-миссий — мы так и не смогли поиграть за 
Гаврилу Принципа, хотя и мечтали об этом всю 
предыдущую жизнь. Есть ли в «Первой миро- 
вой» эрцгерцог Фердинанд и чем он там занят, 
читайте на странице 102. 
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Сопкег: 
Live-and Reloaded 


PROFILE 


Жанр: Action 
Платформа: Xbox 


Издатель: Microsoft Game Studios 
Разработчик: Rare 
Официальный сайт: 
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силу различных культурно-исторических причин у очень немногих современных владельцев 

Xbox дома в свое время стояла Nintendo 64. А значит, для большинства из них Conker: Live and 

Reloaded будет первой возможностью познакомиться с сериалом от Rare, который знаменит 
тем, что в нем разработчики стебутся практически над всем, над чем только можно. Если вы никогда 
не видели, как пушистая белка-Ван Хельсинг разносит на куски белок-зомби, вы должны это увидеть. 
Когда будете играть, не забудьте посадить на колени пятилетнего племянника. Он будет в восторге. 
И попросит добавки. Рецензия на странице 94. 
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НОВОСТИ 


ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ &; ОЛЕГ КОРОВИН 


Attention! Событие месяца! 


PlayStation Experience 2005 


Игровая мегавыставка добралась до Москвы 


17 и 18 сентября в Москве, в клубе 
Gaudi Arena, что возле метро «Дмит- 
ровская», пройдет выставка PlayStation 
Ехрепепсе — событие эпохальное хотя 
бы тем, что в отличие от Лондона и Лос- 
Анджелеса столичные граждане обили- 
ем игровых выставок избаловаться по- 
ка еще не успели. Мероприятие подоб- 
ных масштабов, да еще и посвященное 
исключительно приставочным играм, 
в нашей стране проводится впервые. 
Возможным оно стало благодаря Зопу, 
которая, очевидно, с некоторых пор 
считает PlayStation 2 в России явле- 
нием мейнстримовым, позволяющим 
организовывать большие консьюмер- 
шоу, посвященные именно этой плат- 
форме. Главная прелесть PlayStation 
Ехрепепсе в том, что на ней можно 
не только узнать о существовании 
огромного количества проектов на 
PlayStation 2, но и пощупать их соб- 
ственными руками. По признанным 
бестселлерам — Prince of Persia 3, 
Peter Jackson’s King Kong, Mortal 
Kombat: Shaolin Monks и многим дру- 
гим — планируется провести масштаб- 
ные презентации с подробными расска- 


гонки 
RC 5» Fi 2005 * 187 Ride ог Die « 


СОСТЯЗАТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ 
* МК: Shaolin Monks ¢ 

* Tekken 5 ® 

* Soul Calibur 3 * 


* Juiced * Gran Turismo 4 * 
__ * Need for Speed Most 


Р$Р-БАРЫ 
© Ridge Racer * Pursuit Force * MediEvil Resurrection « 
* Ape Academy ® Wipeout Fusion ® Fl * Burnout Legends * 
Everybody's Golfe * Virtua Tennis: World Tour * 
¢ Virtua Tennis: World Tour * Dynasty Warriors * 
* Need for Speed Underground Rivals « 


ВТОРОЙ ЭТАЖ - 
зона 16+) 
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зами о каждой игре и конкурсами для 
зрителей. Наибольший интерес среди 
них представляет шоу (иначе и не назо- 
вешь) Destroy All Humans, которое npo- 
ведут Бачинский и Стиллавин, превра- 
тившие отечественную локализацию 
игры в энциклопедию ненормативной 
лексики. 

Выставочный комплекс будет разделен 
на несколько тематических зон. Тради- 
ционно ожидается, что самые большие 
очереди будут к стендам с пометкой 
«16+». Во-первых, интригует само 
клеймо, напоминающее советское «де- 
тям до шестнадцати» на киноафишах 
социалистических кинотеатров. А во- 
вторых, именно там покажут Black, 
Godfather, Ghost Recon 3, Killzone и 
многие другие потенциальные шедев- 
ры, ради которых, собственно, и при- 
дет половина посетителей PlayStation 
Ехрепепсе. Впрочем, среди них найдут- 
ся и те, кто посетит выставку исключи- 
тельно ради Soul Calibur 3 и Tekken 5 
или захочет просто отметиться Ha ме- 
роприятии, которое при любом раскла- 
де обречено получить статус истори- 
ческого. 


PlayStation Experience 2005. План выставки 


* Замочи всех людей! ® The Punisher / Каратель © 
J * The Suffering 2 * Grand Theft Auto: San Andreas * 
© PETER JACKSON's KING KONG ® PRINCE OF PERSIA 3 * 

* Tom Clancys Rainbow Six Lockdown Black * Godfather « 
* Medal of Honor: European Assault * Tomb Raider Legends ¢ Killzone 2 * 
* Area 51 * 24 The Game ® God of War * Genji *Spartan: Total Warrior * 
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ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ ©, ОЛЕГ КОРОВИН 


Многострадальный шутер Sin, ставший 
жертвой целого ряда неурядиц и так и 
не получивший продолжения, все-таки об- 
заведется сиквелом. В настоящее время 
Ritual Entertainment работает Hag Sin 
Episodes, которую сама же и будет из- 
давать. «Эпизоды» планируется выпускать 
раз в квартал и продавать через сервис 
Steam по цене $20 за штуку. Помимо он- 
лайнового сервиса, Sin Episodes будет uc- 
пользовать еще одну технологию Valve 
Software — движок Source Engine. Раскры- 
вая подробности проекта, Стивен Никс, 
глава Ritual, сознался, что компания наде- 
ется на успех своей идеи, поскольку публи- 
ка уже привыкла покупать отдельные пес- 
ни в MP3 и нормально воспримет короткие 
игровые эпизоды продолжительностью в 
несколько часов. «Если продажи одного 
эпизода приблизятся к цифрам какой-ни- 
будь посредственной игры, то это будет 
настоящим успехом для нас», — утвержда- 
ет Стивен. Что же касаемо подробностей 
о самой игре, то пока известно лишь, что 
место безвременно погибшего в Sin The 
Movie хакера JC займет некая Джессика 
Кэннон. Приблизительная дата первого 
выпуска Sin Episodes — осень 2005 года. 


ко] Ро] т] ко] 

Оправившись от потери прежнего изда- 
теля, Half-Life 2 нашла себе пристанище 
у Electronic Arts. В ближайшие годы все 
игры Valve Software, включая старые про- 
екты, будут выходить под лейблом EA. 


Объявлена точная дата релиза задержав- 
шейся в развитии Dungeon Siege 2 — 
19 августа. В этот день игра начнет прода- 
ваться на территории США. Срок выхода 
отечественной локализации неизвестен. 


Das ist 
fantastisch! 


Неугомонный говнодел Уве Bonn, 
успевший испоганить уже целый 
ряд фильмов по мотивам гром- 
ких видеоигр, продолжает выхва- 
тывать вкусные лицензии из цеп- 
ких лап их хозяев. Однако наиболее примечателен 
тот факт, что с некоторых пор сниматься в тухлых 
экранизациях немецкого вундеркинда соглашаются 
актеры далеко не десятого эшелона. Так, наряду 
с Bloodrayne, собравшей в титрах ряд известных 
имен, «звездным» составом решил похвастаться и 
Dungeon Siege. Играть героического колхозника в 
грядущей киноэпопее по мотивам игры Gas Powered 
Games был приглашен Джейсон Стетем («Перевоз- 
чик»), его помощника согласился «оживить» Рон 
Перлман («Хеллбой»), а на роли второго плана взяли 
Джона Риса-Девиса (Гимли из джексоновского 


Равнение Ha Ghost Rider 


Majesco анонсировала игру 
по фильму Ghost Rider 


Majesco собирается выпустить экшн Ghost буквально на всем. Tak, в Ghost Rider He бу- 


«Властелина Колец»), Берта Рейнольдса («Переклю- 
чая каналы», «Универсальный Солдат 3») и Кристиа- 
ну Локен («Терминатор 3», BloodRayne), похоже, ста- 
новящуюся завсегдатаем изобретенного Уве Боллом 
жанра shit-movie. Премьера фильма состоится в 
2006 году, после чего насилию подвергнется Far Cry. 
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Rider, базирующийся на одноименном филь- 
ме, в свою очередь, основанном на, не пове- 
pute, комиксах. Положение Majesco сейчас 
довольно плачевно, и громкий релиз явно по- 
шел бы ей на пользу. Но, все из-за того же 
безденежья, компании приходится экономить 


дут использоваться ни образы актеров, среди 
которых скрывается Николас Кейдж в глав- 
ной роли, ни даже их голоса. В таком «полу- 
голом» виде игра и выйдет Ha PlayStation 2, 
Xbox и PSP в середине следующего года в 
день премьеры Ghost Rider The Movie. 
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МЕТРО 2 


воссозданные с фотографической точностью 
реальные московские места: станции 
метрополитена, Кремль, стройка МГУ; 


засекреченные объекты: — военная 
транспортная ветка под Москвой, известная 
‘также как «Метро-2», секретные лаборатории, 
по 

подлинное оружие, в том числе не 
встречавшиеся ранее в играх образцы, такие 
как противотанковая винтовка ПТРС-4АГ. 


НАЧАТО "27. января 9003 
OKOHYEHO ‚ 6. октября, 2005 _ 


НА—=--——— ЛИСТАХ 


ХРАНИТЬ ДО “_" —19 


Товар сертифицирован. | , 
По вопросам-оптовых закупок обращаться по тел.: (095) 780 9091, e-mail: 
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НОВОСТИ 


ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ ; ОЛЕГ КОРОВИН 


Перекуем поезда на шпалы 


Rail Simulator от Kuju Entertainment 


Перспективный симулятор поезда Microsoft 
Train Simulator, так и не обзаведшийся полно- 
ценным продолжением, в ближайшее время мо- 
жет получить преемника. Kuju Entertainment, pa- 
ботавшая над созданием MTS (не путать с об- 
щероссийским оператором связи), анонсирова- 
ла новый проект со схожим названием — Вай 
Simulator. На сей раз Microsoft не будет иметь 


отношения к поездам, а издательством игры 
в ряде европейских стран займется Electronic 
Arts. Никакой дополнительной информации об 
А$, кроме ориентировочной даты релиза в 2006 
году, пока нет. Пользуясь фактом невежества, 
предположим, что на сей раз нас ждет симуля- 
тор не машиниста, а шпалоукладчика. По край- 
ней мере, это было бы оригинально. 


ко] Ро] т] ко] 

ТНО вновь отложила дату выхода 
S.T.A.L.K.E.R. на неопределенный срок. 
Причины отсрочки не называются, но 
это уже не столь важно — история с вы- 
ходом «чернобыльского» шутера уже 
давно приобрела комический оттенок. 


VU Games планирует превратить 
Scarface в сериал. Первая часть «Лица 
со шрамом», согласно ожиданиям, дела- 
ется по фильму, а вторая и последую- 
щие будут представлять собой исключи- 
тельно полет фантазии разработчиков. 


Blizzard подтвердила слухи о разра- 
ботке дополнения к World of Warcraft. 
На этом, правда, вся информация ис- 
черпывается — все детали будут опуб- 
ликованы в ближайшее время. 


«Сатурн-плюс» на пару с «Букой» гото- 
вят продолжение похождений Петьки 
и Васильиваныча. Шестая часть игры 
«Петька 6: Новая реальность» обзаве- 
дется третьим измерением. 


Nintendo в очередной раз решила не 
участвовать в Tokyo Game Show. Ничего 
удивительного — за последние годы это 
уже стало славной традицией. 


Классика на новый лад 


Американский разработчик Secret 
Level, более всего известный по 
танцевальному шутеру Karaoke 
Revolution, грозится выпустить на 
PlayStation 3 и Xbox 360 ремейк 
«классического хита от Зеда». О 


какой именно игре идет речь, ин- 
триганы из Сан-Франциско пока 
умалчивают, но оптимисты полага- 
ют, что ею станет одна из частей 
сериала Sonic. Хотя вряд ли Sega 
доверит драгоценного синего ежа 


сторонней конторе, даже несмотря 
на то, что сама его чуть не загуби- 
ла. Рассчитывать же, что Secret 
Level дадут возродить безвременно 
почившую Shenmue, не приходится 
вовсе. 


ЛИЧНОЕ МНЕНИЕ ^ 


Купил журнал? Есть, что нам сказать? 
Имеешь собственное мнение о журнале, рубриках, персоналиях? 


Никакой цензуры, никаких долгих писем, почтальона или Интернета — 
просто отправь со своего мобильного все, что думаешь! 


Самые смелые и объективные мнения 
будут опубликованы на наших страницах, 
а их авторы отмечены ценными призами. 


Услуга доступна московским и петербургским абонентам 
МТС, Билайн, Мегафон, ЮУСТ, СМАРТС, Теле2. 


= 
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Не откладывая, набирай сообщение на своем мобильном телефоне. 


Телефоны службы поддержки: (812) 1184575, (095) 9167253, e-mail: support @i-free.ru 


НОМЕР ДЛЯ СВЯЗИ: 
4445 


ПАРОЛЬ: 


81 


Ваше сообщение должно 


начинаться с префикса 81, 
а потом текст. Например: 


81 #$ RULEZ2é2! 
PERESTUKIN FOREVER, 
HOCHU BOLSHE RETRO! 
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НОВОСТИ 


ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ &; ОЛЕГ КОРОВИН 


3a Revolution 
не занимать 


Президент Nintendo Сатору Ивата подтвердил, что 
Revolution, вероятнее всего, выйдет после PlayStation 
3, оказавшись в хвосте эшелона консолей нового по- 
коления. До этого Ивата-сан торжественно обещал, 
что ни при каких обстоятельствах платформа не бу- 
дет стартовать последней, а сейчас лишь оправдался 
перед журналистами, что между запуском PS3 и 
Revolution пройдет совсем немного времени. Вызва- 
но ли это решение политическими соображениями, 
сложностями с производством консоли или тонким 
экономическим расчетом, неизвестно. Тем време- 
нем, именно от ответа на этот вопрос во многом мо- 
жет зависеть успех «революционной» приставки. 


ко] Ро] т] ко] 

Некоторым разработчикам уже удалось пощу- 
пать суперсекретный геймпад для Revolution. 
«Если вы и ваши друзья его не видели, это не 
значит, что его вообще никто не видел», — ска- 
зал представитель Nintendo. 


Традиционное 


Убыточная PlayStation 3 


По оценке финансовой ком- 
пании Merrill Lynch, себесто- 
имость грядущей реинкар- 
нации PlayStation составит 
$490. Нетрудно посчитать, 
сколько денег будет терять 
Sony на каждой проданной 
консоли, если прогнозируе- 
мая розничная цена PS3 со- 


ставит $399. Так, в первый 
год производитель грозится 
продать 14 млн. приставок. 
Если ему это удастся, то 
убытки, согласно версии нью- 
йоркских финансистов, до- 
стигнут $1.18 млрд. В случае 
же, если еще и Microsoft 
начнет быстро снижать стои- 


мость Xbox 360, чья цена из- 
начально будет на $100 ниже, 
то потери Зопу во второй год 
могут стать еще более внуши- 
тельными. Пока воздержимся 
от мрачных прогнозов, но 
вспомним, что в свое время 
Зеда тоже казалась непотоп- 
ляемым гигантом. 


7 ти г = 


Xenosaga Ill существует 


Японский актер Кодзи Цудзитани на 
своем личном сайте упомянул о том, 
что в настоящий момент занимается 
озвучкой третьей части Xenosaga. Ни- 
каких подробностей о проекте он не со- 
общает из соображений корпоративно- 
го этикета, но в одном не приходится 
сомневаться точно — Х$ Ш выйдет на 
PlayStation 2. Тот факт, что сериал рано 
или поздно продолжится, Матсо никог- 
да и не скрывала. Однако известие о 
том, что игра какое-то время находится 
в разработке и уже озвучивается, ста- 
ло приятной неожиданностью. Остается 
лишь дождаться официального анонса. 


наплевательство 


Microsoft не удается вызвать интерес японцев к Xbox 


Японское новостное агентство C-News провело 
анкетирование 1000 местных респондентов в 
возрасте от 10 до 69 лет на тему игровых пред- 
почтений. Самым любопытным был вопрос о 
том, какая из консолей нового поколения их 
интересует больше всего. 60% опрошенных 
«проголосовали» 3a PlayStation 3, 8% выбрали 


Revolution и только 2% вспомнили про Xbox 360 
(оставшиеся и вовсе предпочли громоздким ко- 
робкам карманные приставки). Из результатов 
опроса видно, что Microsoft до сих пор не удает- 
ся вызвать симпатию японцев к своему творе- 
нию, несмотря на прилагаемые усилия. Чтобы 
как-то исправить досадное положение, руковод- 


ство софтверного гиганта планирует провести 
в Стране восходящего солнца большую выстав- 
ку, посвященную ХБох 360. Представители ком- 
пании-аутсайдера уверяют, что по масштабам 
она будет сопоставима с ЕЗ, хотя даже дураку 
понятно, что одной выставкой, пусть даже самой 
пафосной, проблему решить не получится. 
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Дизайн и марка DreamCatcher являются торговыми марками DreamCatcher Interactive Inc. Иконки рейтингов являются торговыми 


© 2005 DreamCatcher Interactive Inc. Дизайн упаковки © 2005 DreamCatcher Interactive Inc. Microsoft®, Windows & DirectX являются 
марками Entertainment Software Association. 


торговыми марками корпорации Microsoft. 
зарегистрированными и/или торговыми марками их законных владельцев. Все права защищены. Сделано в Канаде. 


Логотипы программных платформ (™ and ©) 2004 IEMA. Все остальные бренды, наименования и логотипы являются 
© 2005 Nival Interactive. Все права защищены 
© 2005 ЗАО «1C». Все права защищены 
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День открытых дверей 
в Пентагоне 


НОВОСТИ 


ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ &; ОЛЕГ КОРОВИН 


TRIAL 
FREE TRIAL 


Недавно в семье отечест- AN = 
венных издательств про- ООО 

№  изошло пополнение в лице 

“e228 издательства PlayTen Inter- 
active, планирующего заниматься локали- 
зацией компьютерных игр на территории 
России. Происхождение странного назва- 
ния сами основатели объясняют следую- 
щим образом: «Когда человек играет во 
что-либо (например, какую-нибудь Action/ 
АРС игру), он обычно использует семь 
пальцев — пять на клавиатуре и два на 
мышке. Но когда игра действительно захва- 
тывает — игрок умудряется использовать 
все десять пальцев». 

Практически сразу же после открытия 
PlayTen подписала контракт со студией 
Comgame «576» на издание гоночного экш- 
на Army Racer. Основное отличие его от со- 
тен аналогичных проектов — в месте про- 
ведения заездов, которые с легкой руки 
венгерских разработчиков проходят на тер- 
ритории военных баз. Согласно канонам 
жанра, игрок стартует на ржавом авто и 
постепенно модернизирует его на деньги, 
полученные от побед в соревнованиях. По- 
мимо карамельного тюнинга машин обеща- 
ны три режима гонок — кольцевые заезды, 
на время и по чекпоинтам, два десятка раз- 
личных автомобилей и соответствующий 
антураж из бараков, аэродромов, ракетных 
шахт и прочей военной архитектуры. Релиз 
намечен на октябрь сего года. 


Печаль no Gauntlet 


19540005 98 
Korido 100 05 98) 
Vegjobb ido 


Базарный 
Everquest 2 


KoLoh tt Ido 
Рой Kor ido 
Vegjobb ido 


Продажа виртуальных шмоток за реальные деньги 
постепенно выходит из подполья, приобретая офи- 
циальный статус. Первой ласточкой, решившей изба- 
вить игроков от возни с еВау и прочими онлайновы- 
ми аукционами, стала Sony Online Entertainment, от- 
крывшая Station Exchange. В рамках виртуальной 
биржи желающие смогут выставить на торги валюту, 
персонажей и любые предметы из EverQuest 2, для 
чего выделено аж два отдельных сервера — The 
Bazaar и Shadowheaven. Будет ли SOE класть себе 
в карман гонорар с каждой транзакции, неизвестно. 


Последний день 
Императора 


Mythic Entertainment 
«заморозила» Imperator 


Gauntlet: Seven Sorrows рискует 
отправиться на помойку истории, 
так и не родившись. В конце июня 
проект покинул известный сканда- 
лист Джон Ромеро (на фото), не- 


Еще одна ММОВРС стала жертвой пресловутого 
«несоответствия планке качества». На сей раз 
жесткий ценз не прошел Imperator, разрабаты- 
вавшийся в кулуарах Mythic Entertainment. Pewe- 
ние более чем странное, поскольку после показа 
игры на ЕЗ Imperator получил массу положитель- 
ных отзывов в прессе. Тем не менее, после внут- 
ренней переоценки текущего состояния проекта, 
разработчик «заморозил» свое детище на неоп- 
ределенное время, а команда, работавшая над 
игрой, была распределена по соседним офисам, 
где ведутся работы над Dark Age of Kamelot: 
Darkness и Warhammer Online. Никто из сотруд- 
ников во время штатных реформ не пострадал. 


способный, похоже, продержаться 
и года на одном месте. По слухам, 
Джона уволили за частые срывы 
графика разработки. Но, как утверж- 
дает сам изгой, его уход на дате 
релиза не отразится, и Gauntlet no- 
явится на прилавках уже этой 
осенью, как и было запланирова- 
но. Спустя еще 3 недели us Midway 
Сатез уходит дизайнер Джошуа 
Сойер, которого пригласили в 
Obsidian Entertainment для работы 
над Neverwinter Nights 2. На сей 
раз в обещания Ромеро относи- 


обязательного 
Gauntlet верится с трудом, и же- 
лание получить официальное под- 
тверждение издателя возрастает 
все сильнее. Однако представите- 
ли Midway весь этот исход коммен- 
тировать никак не хотят. 


тельно релиза 
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Война комиксов онлайн 
ММОВРС с супергероями Магуе! 


и DC Comics 


Microsoft, полтора года назад отделавшаяся от Turbine Entertain- 
ment, тему онлайновых игр не забросила и даже купила права на 
использование супергероев Marvel в своих MMORPG. Первая из 
них выйдет, соответственно, на Xbox 360 — Человек-паук, Халк, 
пресловутые Люди Икс и прочие подростки-мутанты предстанут 
перед пользователями завтрашней консоли в полной красе. Почти 
одновременно с вышеозначенным соглашением аналогичную ли- 
цензию получила и Sony Online Entertainment, подружившаяся с DC 
Comics. Герои этого комик-концерна, среди которых есть и Бэт- 
мен, и Супермен, и даже бенаффлековский Сорвиголова, появят- 
ся в соответствующих онлайновых RPG на РС и PlayStation 3. Под- 
робности о помпезных проектах Sony и Microsoft пока отсутствуют, 
но ясно одно — ждать битвы гипертрофированных отпрысков 
Marvel с персонажами DC Comics не стоит. 


Лечимся 
от Интернета 
вместе 


В Пекине 
открылась клиника 


для одержимых 
компьютером 


Устав смотреть, как гибнут соотечественники, ки- 
тайские врачи открыли пансионат для пострадавших 
от Интернета и видеоигр. Как утверждает директор 
клиники, доктор Тао Ран, подростки в последнее 
время стали слишком много времени проводить за 
компьютером и редко ходить на учебу. «Дети подвер- 
жены панике, подавлены, неохотно контактируют с 
окружающими и у них дрожат руки», — говорит Тао. 
Потенциальные пациенты реабилитационного центра 
в Пекине — молодежь от 14 до 24 лет, которым будет 
прописан специальный курс лечения. В него входит 
подъем в 6 утра, сеансы психотерапии, иглоукалыва- 
ние и непременные физические упражнения. Боль- 
ным также будут вводить специальный раствор, ока- 
зывающей благоприятное влияние на мозг, и лечить 
тремор рук с помощью электричества. День пребы- 
вания в клинике обойдется одержимым в $50, а курс 
продлится около двух недель. 


С тех nop, как вышла Grand Theft Auto 3, вы- 
ход каждого продолжения сопровождается 
нездоровыми скандалами вокруг в сущности 
безобидных моментов. Не остался в стороне 
и San Andreas, обративший на себя внима- 
ние американских конгрессменов. На сей 
раз проблему вызвала даже не сама игра, 
а выпущенный голландским программистом 
мод Hot Coffee. Любопытные малолетние 
пользователи, установившие себе эту моди- 
фикацию, получали возможность заняться 
сексом с первой встречной. Ничего, кроме 
соответствующих поз, они бы все равно не 
увидели, но даже этого оказалось достаточ- 
но, чтобы начать расследование. 

Шум, вызванный наличием откровенных 
сцен в СТА: San Andreas, заставил многих 
задуматься о правильности выставления 
рейтинга ESRB. Лилланд Йи, конгрессмен 
штата Калифорния, подал жалобу в совет по 
оценке программного обеспечения с прось- 
бой заменить невинное «Mature» Ha «Adults 
Only». Внутреннее расследование показало, 
что Rockstar Games действительно хотела 
скрыть «клубничный» контент от пользова- 
телей и просто заблокировала его перед 
выпуском финальной версии. Аналогичные 
возможности можно получить и в консоль- 
ных вариациях San Andreas с помощью уст- 
ройства Action Replay. Чтобы хоть как-то оп- 
равдаться, издатель неустанно указывал на 
то, что в оригинальной версии нет подобных 
безобразий и вся вина лежит целиком на 
озабоченном создателе Hot Coffee, нарушив- 
шем правила лицензионного соглашения. Но 
это не помогло, и компанию вынудили при- 
нять меры. 

В настоящее время продажи GTA: SA приос- 
тановлены в ряде крупных торговых сетей, 
в принципе не торгующих продукцией «для 
взрослых». Rockstar Games будет вынужде- 


Секс и Горячий Кофе 


EXCITEMENT: === 


на переиздать игру, полностью убрав оттуда 
сексуальные сцены, а для существующих 
версий в кратчайшие сроки планируется вы- 
пустить патч, устраняющий возможность ус- 
тановки злосчастного мода. Но этот скандал 
имеет так же и второе дно — потерю дове- 
рия к рейтингам ЕЗВВ и возможное ужесто- 
чение проверки игр, которые отныне будут 
оцениваться также и исходя из скрытого 
контента, «пасхальных яиц» и самой воз- 
можности создания модификаций. 
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у, Y eg "Новая" тактическая игра, в создании которой принимал участие сценаристсерии Jagged Alliance. 
VA 3 Десятки уровней: городские кварталы, военные базы, открытая местность, дома с внутренней планировкой и 
интерактивными интерьерами. “a 
om, * Более тридцати профессиональных наемников и возможность найма местных жителей. 
me * Обширный арсенал оружия и амуниции - более 100 моделей стрелкового поружия, а также гранатометы, 
ручные гранаты и холодное ‘оружие. 


© 2004 ЗАО" 
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МАМА HE ГОРЮЙ 
Издатель: 1С 
Жанр: Adventure 


A КОРОЛИ ВОИНЫ 
AY. @ib vf 
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КОХАН II 
Издатель: 1С 
Жанр: RTS 


Очередной продукт по кинолицен- 
зии выходит одновременно 

с фильмом «Мама не горюй 2». 

В озвучке этого классического 
квеста зайдествован актерский 
состав кинокартины: Гоша Куцен- 
ко, Александр Баширов, Сергей 
Колтаков, Николай Чиндяйкин, 
Иван Бортник, а анимацией зани- 
малась студия «Мельница». 


Коротко и по существу: 
Игра наверняка понравится 
поклонникам фильма. Насчет 
остальных неуверены. 
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SINGLES 2 
Издатель: Бука 
Жанр: Sim 


Кастрированный Sims 2 

с довольно унылой графикой, 

в которой вам предлагается раз- 
водить трехмерные модели на 
механический секс. В качестве 
довеска присутствует сомнитель- 
ных достоинств сюжет. Вынесен- 
ное в заголовок «Любовь втро- 
ем» никак не отражает суть игры. 
Можно как вдвоем, так и 
вчетвером. Идеальное развле- 
чение для скучающей домохозяй- 
ки. Но вы, мы надеемся, не 
домохозяйка? 


Коротко и по существу: 
Симулятор половой жизни. 


26 


«Кохан Il» — продолжение 
известной реально-временной 
стратегии «Кохан». Симпатич- 
ная, хотя и не шикарная графи- 
ка, интересная система опорных 
поселений, за которые идет 
борьба, и удобный интерфейс 
вряд ли оставят вас равнодуш- 
ными. Плюс более чем пристой- 
ная локализация. 


Издатель: 1С 
Жанр: Action 


Симпатичная двухмерная 
аркадная стрелялка, в которой 
на отдельных уровнях количест- 
во врагов превышает все 
мыслимые нормы. Вы проклады- 
ваете себе путь сквозь них 
длинными очередями, задорно 
матюкаетесь и художественно 
скрипите зубами после смерти 
главного героя. 


Коротко и по существу: 
Рекомендуется фанатам первой 
части и вообще любителям 
фэнтезийных стратегий. 


ОХОТНИКИ 

ЗА АНТИКВАРИАТОМ 
Издатель: Акелла 
Жанр: Sim 


Классический немецкий экономи- 
ческий симулятор: вы выступаете 
в роли потомка известного кол- 
лекционера, призванного зарабо- 
тать деньги для покупки пропав- 
ших фамильных картин. Собрав 
все картины, разорив остальных 
соискателей, вы станете наслед- 
ником богатств старого хрыча. 
Игра — идеальный тренажер для 
племянников богатых дядюшек 

с кучей родственников. 


Коротко и по существу: 
Затягивающе-медитативная борь- 
ба с засланцами. Палец — 

на гашетку и прем напролом. 


LoS Tae OES 
HOCMOMNAOT 


ПОКОЛЕНИЕ». 


КОСМОФЛОТ. 
ВОЕННОЕ ПОКОЛЕНИЕ 
Издатель: Акелла 

Жанр: Sim 


Игра от создателя культовой в 
очень узких кругах серии космо- 
симуляторов Battlecruiser. Перед 
вами попытка создать идеальный 
космосим, который станет 
украшением жанра. Одиозный 
разработчик Дерек Смарт извес- 
тен тем, что пишет язвительные 
письма каждому посмевшему 
покритиковать его журналисту, 
поэтому от комментариев мы 
благоразумно воздержимся. 


НОВИНКИ РОССИЙСКИХ 
ИГРОВЫХ ИЗДАТЕЛЬСТВ 
ЗА ОТЧЕТНЫЙ ПЕРИОД 
К ВАШЕМУ СТОЛУ 


ТРЕКМАНИЯ SUNRISE 
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ТРЕКМАНИЯ SUNRISE 
Издатель: Бука 
Жанр: Racing 


Сверхскоротные гонки на совер- 
шенно безумных трассах. В каче- 
стве задников выступают закаты 
и рассветы совершенно умопом- 
рачительного вида. Плюс, конеч- 
но же, чувство дикой скорости. 
По секрету сообщим, что на 
Trackmania Sunrise подсела вся 
редакция. О чем легко можно 
было догадаться из обзора. 


Коротко и по существу: 
Отличная альтернатива мрач- 
ному стритрейсингу. Строим свои 
трассы и гоняем до посинения. 


БАГГИ: КОРОЛИ БЕЗДОРОЖЬЯ 
Издатель: Акелла 
Жанр: Racing 


Разухабистые гонки на юрких 
багги по всякому бездорожью. 
Подобный экспириенс испытыва- 
ет каждый россиянин, вздумав- 
ший покататься по проселочным 
дорогам. Посему совершенно не- 
понятно, зачем вам то же самое, 
но в компьютерной игре. Экзоти- 
ки не ощущается. 


Коротко и по существу: 
Неспешный, вдумчивый 
экономический симулятор. 


Коротко и по существу: 
Последний Battlecruiser был 
значительно лучше. 


Коротко и по существу: 
Внедорожные гонки на 
прыгающих авто. 
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PlayStation. > 


WWwW.PSEX.RU 


ТЫ ДОЛЖЕН 
ЭТО УВИДЕТЬ! 


(С) )ксклюзивные анонсы 

©) Все игры, которые ты еще не видел 

© Звезды ТВ и радио в качестве ведущих! 
(Бачинский, Стиллавин и другие) 

&) Конкурсы, призы и подарки 

(Впервые в России — PSP! 

© Более 30 часов развлечений non-stop! 

© Ночная PlayStation® Party (с 23.00 go утра) 
16 (ентября — Dj Tiesto 
17 (ентября — BT (Brian Wayne Transeau) 


ВПЕРВЫЕ 
В РОССИИ! 


Знаменитая выставка | 
PlayStation®) Experience 


OJIVYLUNE игры 
Cambie яркие новинки 
© Mope призов 


16-18 сентября 2005 
Gaudi Arena Москва 


М. (авеловская. Ул. (кладочная дом 1 стр. 19 
Бесплатные автобусы будут курсировать от станции метро ВДНХ 


Шоу PlayStation® Experience состоит из двух сессий. Дневная — 17 и 18 сентября с 11.00 go 20.00, 
где будут представлены самые новые продукты, игры и достижения в мире PlayStation®. Каж- 
дый пришедший получит специальный подарок. Все желающие смогут принять участие в кон- 
курсах ссуперпризами от PlayStation®. В ходе дневной части от станции метро ВДНХ будут кур- 
ировать бесплатные автобусы. Ночная сессия — 16 и 17 сентября с 23.00 go утра. Знаменитая 
PlayStation® Party в Москве. Самая модная вечеринка, Dj Tiesto и BT (Brian Wayne Transeau), Ty- 
совка go самого утра! Билеты на дневную и ночную сессии можно приобрести в кассах Gaudi 
Arena в день мероприятия. Подробная информация на сайте WWW.PSEX.RU 


oul 1 iy 1 a, Bis 
700 $ А 

«№», «Playstation» are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe. 20/7" 

© 2005 Sony Computer Entertainment Europe Inc. Все права защищены. 
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К отечественному игропро- 
муу нас всегда было только 
три вопроса. Можно ли гор- 
диться проектом, сделан- 
ным по зарубежной лицен- 
зии? Как самобытность оте- 
чественной игровой индуст- 
рии сочетается с отработ- 
кой забугорного контракта? 
Так ли важно признание 
иностранного геймера? 


Вместо сбивчивых и уклон- 
чивых ответов, которых на 
самом деле никто никогда 
не даст, редакция решила 
недвусмысленно продемон- 
стрировать свое отношение 
к предмету — рассмотреть 
те проекты, к которым у нас 
вопросов почти не возника- 
ет. «Золотой фонд» отечест- 
венного игростроения, бли- 
жайших «выпускников», 
которым предстоит стать 
настоящим социально-куль- 
турным явлением. 


P.S. Многопалубные проек- 
ты класса «Сталкер» или 
«Корсары 3» решили так- 
тично обогнуть. Великаны 
не нуждаются в глашатаях. 
Мы, в свою очередь, ждем, 
когда эти гиганты, наконец, 
соизволят проснуться. 
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Андрей Дронин 
Егор Просвирнин 
Виктор Перестукин 
Кирилл Аврорин 


PTI MI rags 
Нижнего нспра 


—_ 


Е = A 
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РУССКИЕ ИДУТ! 


COWERPSTORY # 9 «Магия крови» — совершенно удиви- 
— тельная игра. В ней посредством прос- 
тых манипуляций милая старушка-про- 
центщица за полчаса прокачки превра- 
1 щается в монстра из ваших самых лип- 
‚> a ких кошмаров. На голове у бабушки от- 
растают рога, руки заостряются в клеш- 
ни, из промежности в обоих направле- 
ниях вытягивается неописуемое. Что 
- происходит с остальными героями иг- 
” ры — цыганкой, священником и студен- 
I TOM семитской наружности — вам луч- 
ше не знать вовсе. Изменение внешнего 
вида персонажей — одна из главных 
selling-points русского православного 

ответа заграничной «Диабле». 


Тела начинающих магов (никакие другие 
классы не предусмотрены) меняются всякий 
. раз, когда вы вкладываете очки в одну из Ma- 
гических школ. Развили до максимума огнен- 
ные заклятия — и ваша «позолоти-ручку-кра- 
савчик» цыганка оборачивается полуголой де- 
вицей вызывающе-красного цвета. Увлеклись 
> костяной магией — получили форменное чудо- 
вище, при одном взгляде на которое дрожат 
поджилки. Помимо эстетических функций, пре- 
образования внешности имеют и более проза- 
ический смысл — завидев во время сетевой 
игры несущегося к вам на всех парах внучато- 
го племянника Чужого, вы сможете правильно 
оценить исходящую от него угрозу и решить, 
— чем его лучше прибить. 


BURN, MOTHERFUCKERS, BURN! 

Приняв единственно верное решение, вы 
воспользуетесь мощным магическим арсена- 
лом — кудесникам доступно девяносто шесть 
заклинаний двенадцати направлений. Помимо 
обыденных чудес стихий огня, воды, воздуха и 
прочего, имеются школа пентаграмм и другая 
экзотика. Волшба этой категории бьет по пло- 
щадям, причем бьет довольно изысканно — 
скажем, одно из заклинаний позволяет любому 
монстру свободно входить в контур светящей- 
ся пентаграммы, но запрещает тварям поки- 


И Г p ish T И та est Oo я ...меня окружали кристаллы, горящие словно клыки Дьявола. 


Bash 


PEJINS 


IV kBaptan 2005 


Егор Просвирнин 
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Жанр: RTS 
Платформа: РС 
Разработчик: Skyfallen Entertainment pas = 
Издатель: HD Interactive oe 


Издатель в России: 1C a 
Официальный сайт: www.bloodmagic.ru s $i 


Помимо пучка свежего укропа на развале 
можно купить и другие полезные вещи. 
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ЛИНГВИСТИЧЕСКИЕ КАЗУСЫ 

На Западе изначально предполагалось 
издавать «Магию крови» под названием 
Bloody Magic. Произошел, однако, конфуз. 
Как выяснилось, «bloody» на языке Шекс- 
пира и Байрона значит не только «крова- 
вая», но и «чертова, долбанная». Посмот- 
рев на слегка удивленные лица партнеров 
на переговорах, в «1С» решили переиме- 
новать проект в Blood Magic. От греха по- 
дальше. 


дать пределы знака. Другие спеллы восстанав- 
ливают вам здоровье или ману во время на- 
хождения внутри горящих сатанинских симво- 
лов. Есть и возможность вызова всяких разных 
существ, бегающих за вами дворовыми шавка- 
ми. Собственно, практически любой бой в игре 
начинается с того, что оппонирующие стороны 
шепчут гадости в воздух и машут руками, стре- 
мясь вызвать под нос противнику пару-тройку 
адских демонов. Пылающие огнем создания 
бегают за волшебниками, волшебники бегают 


На голове у бабушки отрастают рога, руки заостряются eee другом, в общем. всем хорошо и весе. 
в клешни, из промежности в обоих направлениях ло. Особенно забавно то, что два вида призы- 


ваемых существ («хорошие» чемпионы и «пло- 


вытягивается неописуемое. Что происходит с остальны- Ив» черти) ‘атакуют противоположных по 
ми героями игры — цыганкои, священником и студентом = элайменту героев. Позитивная личность, выз- 


вав мрачного обитателя Преисподней, вполне 


семитской наружности — вам лучше не знать вовсе. иен аи 
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ЧТО ТАКОЕ ХОРОШО И ЧТО ТАКОЕ ПЛОХО 

Выбор этого самого элаймента при генера- 
ции персонажа очень сильно влияет на дальней- 
шие странствия, вплоть до появления новых 
квестов, локаций и альтернативной сюжетной 
концовки. У нехороших героев путь к финалу ку- 
да более мясист, во имя торжества зла придет- 
ся крошить несогласных налево и направо. 
Положительные личности, напротив, будут не 
столько резать, сколько спасать гражданское 
население и вообще весь мир. Дело в том, что 
на Землю за плохое поведение сослали страш- 
ного демона. Зверюга со своей участью не при- 
мирилась и решила нашу планету разрушить, ос- 
вободившись от неприятных оков. По ходу дела 
мы будем сталкиваться с минионами монстра, 
помогая или мешая им в обретении компо- 
нентов для проведения ритуала «конец всему». 
Впрочем, вне зависимости от ваших взглядов, 
финальная схватка с исчадием Ада неизбеж- 
на: только если добряк прирежет скотину ради 
мира во всем мире, то мистером Плохим будет 
двигать желание заполучить силу легендарного 
существа. Возможен еще некий нейтральный 
вариант, но буки-разработчики отказались рас- 
сказывать подробности. 


НАСЛЕДИЕ ВЕЛИКИХ 

На этом оригинальности проекта заканчива- 
ются, и начинается, говоря мягко, цитирование 
лучших моментов игр от Blizzard. В «Магию кро- 
ви» встроили генератор уровней, создающий 
новые карты при каждом старте ваших похожде- 
ний с начала. Известно откуда перекочевала и 
возможность модифицировать предметы, прев- 
ращая невзрачное полено в супердубину непри- 
личного радиуса поражения. Оттуда же позаим- 
ствовали и наборы вещей, которые, будучи соб- 
ранными вместе, одаривают коллекционера до- 
полнительными бонусами. К слову, творцы не 
сдерживали себя в проявлениях, посему один 
из персонажей, студиозус, начинает борьбу со 
злом, имея на руках магический зонтик, кото- 
рым тыкает во врагов а-ля Пьер Ришар. Мы не 
смогли выяснить, будут ли прилагаться к зонту 
волшебные калоши и зачарованный плащ. Со- 
вершенно по-близзардовски выглядят и много- 
численные модификации монстров, призванные 
не дать вам заскучать в амплуа передвижной 


МАГИЯ КРОВИ 

Школа Магии Крови отличается от осталь- 
ных тем, что черпает силы не в Сферах, а 
внутри самого мага. Этому направлению 
нельзя научиться в Академии Магии и вам 
придется самостоятельно искать тех, кто 
сможет научить вас. Ходят слухи, что Ма- 
гия Крови может видоизменять другие 
Сферы, но поскольку практикующие это 
направление встречаются редко, то под- 
твердить или опровергнуть этот факт пока 
что не удалось. Не имея собственной Сфе- 
ры, Магия Крови, тем не менее, являет- 
ся самой могущественной из известных 
школ. Нестабильность эффектов с лихвой 
компенсируется их огромной мощью. Ни 
одна другая школа не способна так воз- 
действовать на живое существо, причем 
не только на самого мага, но и на окружа- 
ющих. Проще говоря, самая сложная ма- 
гия для самых могущественных магов. 
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мясорубки. Зверье смотрится очень солидно, 
отдельные представители фауны занимают чуть 
ли не пол-экрана, вызывая закономерный воп- 
рос: «В какое место это убивать?» Простых не- 
магических врагов почти нет, даже самый зау- 
рядный таракан норовит кинуть в вас огненный 
шар-другой, а то и чего похлеще. Приходится 
вертеться волчком, подбирать для каждого слу- 
чая индивидуальную тактику и мучительно ду- 
мать над планом развития — попытавшись про- 
качать все двенадцать школ сразу, вы в итоге 
останетесь с персонажем, который даже шнурки 
сам себе не завяжет. 


АКТУАЛЬНОЕ ИСКУССТВО 

Зато достигший мастерства в одной-двух об- 
ластях маг обрушивает на ворогов мщения ве- 
ликие и наказания яростные — визуализация 
волшебных поединков выглядит так, что хоть в 
рамочку да на тематическую выставку в ГМИИ 
имени Пушкина. Движок «Магии крови» исполь- 
зуется в «Санитарах подземелья» (внутренняя 
разработка «1С») и «Не время для драконов» 
(Aise/KranX Production), a это само по себе не 
уд собачий. Особенно нас восхитил подводный 
уровень с огромными, пробивающимися сквозь 
толщу воды водорослями и веселенькими сол- 
нечными бликами на песчаном дне. Финальные 


ПИСАТЕЛИ 

Хотя сюжет в «Магии Крови» не играет 
большой роли, работает над ним человек 
более чем серьезный. Встречайте — Мар- 
та Сапета (Martha Sapeta), экс-сотрудница 
культовых Blizzard и Interplay! В них она 
работала над такими проектами, как 
Starcraft: Brood War, Messiah, Invictus и 
Descent: Freespace. Для «Магии Крови» 
Марта, помимо общей сюжетной концеп- 
ции, пишет диалоги и сюжеты роликов (мы 
посмотрели финальную заставку и впе- 
чатлились), что позволяет надеяться на 
высочайшее качество сюжетной линии. 


$ 


ойдберг. 


лобстер д 


Вареный октор 3 


декорации в духе Босха тоже очень ничего, 
но, к сожалению, самый главный гад пока еще 
не затекстурен и вообще не работает, поэтому 
нам пришлось довольствоваться лишь созерца- 
нием его наводящей ужас туши. 

Обширны и планы по работе над много- 
пользовательской частью игры, но тут пока 
неизвестно ничего конкретного, не будем за- 
гадывать. Зато с уверенностью можем сказать, 
что если Skyfallen Entertainment выполнит все 
взятые на себя обязательства, мы получим как 
минимум очень неплохую игру. 


Достигший мастерства в одной-двух областях маг 
обрушивает на ворогов мщения великие и наказания 
яростные — визуализация волшебных поединков 


выглядит так, что хоть в рамочку да на тематическую 
выставку в ГМИИ имени Пушкина. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

О Движок «Магии Крови» уже использу- 
ется в нескольких проектах. 

© Разработчики предельно серьезно 
подходят к отладке баланса, стремясь 
добиться равенства всех школ. 


i С У игры будет мощнейшая онлайновая 
- ‘ - составляющая, которая не даст вам 
заскучать в одиночестве. 
— 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 
Пока еще неизвестно качество музы- 
кального и звукового оформления. 
Некоторые тексты в русской версии 
игры носят, скажем так, специфический 
характер. 
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Баллада о пламени и льде 


Платформа: РС 

Жанр: RTS 

Издатель: 1С 
Разработчик: Best Way 
Официальный сайт: 
www.int.games.1c.ru/ ont2 


Когда украинская Best Way захотела 
сделать стратегию по Второй мировой, 
ее сотрудники начали играть во все вы- 
ходящие в жанре проекты. И, конечно 
же, внимательно читать отзывы прессы 
об исследованных играх. В результате 
команда без опыта работы сумела соз- 
дать продукт, положивший на стол 
немало челюстей и собравший самые 
лестные отклики прессы. Появление 
продолжения при таком раскладе явля- 
лось лишь вопросом времени. 


«В тылу врага 2» более чем серьезно 
отличается от оригинала — вам достаточно 
всего лишь одного взгляда на скриншоты, 
чтобы заметить существенные различия. 
Виной всему получившая большую свободу 
камера. И, конечно же, первым делом глаз 
отмечает свежепоявившиеся зимние ланд- 
шафты, на которых мягкий снег тихо окутывает 
собой целый мир. Зима в представлении Best 
Way — это не только снег, морозная пасто- 
ральность и промерзшие солдаты, но и воз- 
можность загнать немецкий танк на хрупкий 


После успешного штурма деревни появляется опция «спросить млеко и яйки». 
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лед. Где он с драматическим треском булькнет 
на дно, уподобясь предкам-крестоносцам на 
Чудском озере. Не менее умильно выглядят 


деревья, сбрасывающие с себя снег после 
удачного попадания из пушки. Холодная белая 
субстанция помимо всего прочего может по- 
мочь в выслеживании врагов. К счастью, это 
не все отличия от. 


ЗОРОАСТРИЗМ ПО-РУССКИ 

Продолжает праздник непохожести явление 
огнеметчиков народу. Конечно, огонь горел и 
в приквеле, но там он возникал случайно, поч- 
ти мистически, словно от ударившей в дерево 
молнии. Была, правда, одна миссия, где нам 
выдавали спички и пускали шалить, но это не 
в счет — что могут спички супротив десятимет- 
ровой струи пламени? Самая главная обязан- 
ность повелителей смерти — огнеметить танки, 
превращая грозные машины в портативные 
грили с человеческой шаурмой. Повышенная 
уязвимость пойдет на пользу обнаглевшим тан- 
кистам, переставшим считать пехоту за людей. 
От священного пламени пострадает и мирное 
население — вы сможете поджечь любое не- 
понравившееся здание на карте. Совершенно 
очевидно, что засевшие внутри хаты фашисты 
попытаются покинуть убежище при первых при- 


НАЧАЛО САГИ 

«В тылу врага» появилась всего год назад 
и буквально сразила критиков интерак- 
тивностью игрового мира. Вы могли раз- 
рушать что угодно и как угодно, при этом 
действие физики распространялось не 
только на статические, но и на динамиче- 
ские объекты. Десять раз подбив один и 
тот же танк, вы могли увидеть десять раз- 
ных вариантов его гибели — орудийная 
башня отлетала или оставалась на месте, 
отправившись в полет, кусок железа мог 
ненароком кого-нибудь задавить и т.п. 


Хулиганствующие партизаны 
прокалывают шины и пишут на бортах 
«помой меня, я вся чешуся». 


Серьезной переработке подвергся неорганический 


интеллект. Коварн 


на идиота не особо смахивал, а теперь. Теперь 
оставленные без присмотра солдаты самостоятельно 


найдут укрытие, отстреляются от насевших гансов 
и чуть ли не рейхстаг без спроса возьму 


Сцена, ночным кошмаром преследующая игроков последние пару лет. Спилберг, мы тебя ненавидим! 


Скрипт, сопровождающий фразу 
«Закурить не найдется?» 


Взяв на себя управление отдельным юнитом, 
вы сможете так накрутить с углом зрения, что 
окажетесь в шутере от третьего лица, а не в серьезной 


тактической стратеги 


знаках пожара, останется только перестрелять 
их словно куропаток. Таким образом все ост- 
рожные маневры и прочие грамотные штурмы 
сводятся к доставке пироманьяка к логову га- 
дов и крику: «Вася, зажигай!» Что не может не 
вызывать вопросов к разработчикам по поводу 
баланса, тем более, что они анонсировали еще 
и огнеметный танк. 


ЛИРИЧЕСКОЕ ОТСТУПЛЕНИЕ 

На этом месте необходимо сделать неболь- 
шое лирическое отступление и пояснить нашим 
неосведомленным читателям, что в сериале 
доброй традицией считается разрушение поло- 
вины уровня в ходе случайной перестрелки. От 
танковых выстрелов разлетаются кусками из- 
бы, памятник на площади падает к чертям со- 
бачьим, башня подорванной бронемашины эф- 
фектно прибивает пару солдат... Получив же 
возможность организовывать массовые пожа- 
ры (огонь успешно перекидывается с дома на 
дом), вы превратитесь если не в бога, то где-то 
очень рядом. Мы искренне надеемся, что во- 


НЕСБЫВШИЕСЯ МЕЧТЫ 

В первую часть игры не вошло множест- 
во интересных особенностей. Например, 
сюжетные диалоги, которые менялись бы 
в зависимости от действий игрока. По тех- 
ническим причинам это реализовать не 
удалось — в полностью разрушаемом ми- 
ре скриптами особо не побалуешься, и в 
итоге вместо внятной истории мы читали 
про приключения каких-то абстрактных 
танкистов и десантников. Надеемся, что 
сиквел исправит это досадное упущение. 


годовщины великой Победы товсь! 
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«Шерманов», битва с ней закончится очень быстро и очень печально. Для мельниц. 


В сериале доброй традицией считается разрушение 
половины уровня в ходе случайной перестрелки. 
От танковых выстрелов избы разлетаются кусками, 
памятник на площади падает к чертям собачьим, 
башня подорванной бронемашины эффектно 


прибивает пару солдат... 


просы баланса не погубят проект, которому 
есть чем еще гордиться. 


АКАДЕМИКИ НА СЛУЖБЕ ОТЕЧЕСТВА 
Серьезной переработке подвергся неоргани- 
ческий интеллект. Коварный разум и раньше-то 
на идиота не особо смахивал, а теперь... Теперь 
оставленные без присмотра солдаты самостоя- 
тельно найдут укрытие, отстреляются от насев- 
ших гансов и чуть ли не рейхстаг без спроса 
возьмут. Несколько непонятно, зачем интелли- 
гентным юнитам вообще какой-то живой коман- 
дир, но оставим эту неувязку на совести авто- 
ров дизайн-документа. В отместку за слишком 
умное поведение вы можете заставить рядовых 
и сержантов приседать, бегать от куста к кус- 
ту, карабкаться, ползать на брюхе и выполнять 
прочие упражнения из пособия «Гимнастика 
для армии». Особо провинившихся принудите 
таскать на себе артиллерийские орудия и разби- 
рать и переносить мортиры с пулеметами (к со- 
жалению, функция «построить дачу генералу» в 
игру не встроена). Самых строптивых солдафо- 
нов дозволено сажать в новые юниты-амфибии, 
вывозить на середину реки, открывать кингсто- 
ны и слушать вопли утопающих. Особо лютовать 
следует с предателями и паникерами — ходят 
слухи о введении боевого духа, чье падение са- 
мым драматическим образом повлияет на ис- 
ход сражения. Мужество в сердцах потребуется 
при прохождении четырех новых кампаний — 
русской, немецкой, американской и британской. 
Помимо всего прочего, обещана битва за Бер- 
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лин и пресловутый D-DAY, который не успели 
воссоздать разве что только эскимосские деве- 
лоперы. 


BEAUTIFUL MIND 

Никакое продолжение не обходится без улуч- 
шений визуальной составляющей. Не обошлось 
и «В тылу врага 2» — вам наконец-то позволят 
вращать камеру как угодно и куда угодно. Взяв 
на себя управление отдельным юнитом, вы смо- 
жете так накрутить с углом зрения, что окаже- 
тесь в шутере от третьего лица, а не в серьезной 
тактической стратегии. Плюс мелкие техничес- 
кие улучшения: значительно повысилось разре- 
шение текстур, добавлен бамп-мэппинг, созда- 
ны сорок с лишним дополнительных анимаций 
для солдат и техники. Поработали и над сетевой 
игрой — в первой части с этим был полный 
швах, вплоть до выпуска специального сетевого 
дополнения неприличных размеров. На сей раз 
дела обстоят гораздо пристойней — мультипле- 
ерные побоища аж шестнадцати игроков будут 
включены в сиквел по умолчанию. 

Хочется надеяться, что по умолчанию сиквел 
будет избавлен и от множества неприятных ба- 
гов, портивших удовольствие от первой части. 
Фактически, нормально играть во «В тылу вра- 
га» можно было только после установки пары 
патчей, залатывающих самые вопиющие течи. 
Чуть побольше внимания к тестированию — и, 
бьюсь об заклад, «В тылу врага 2» станет канди- 
датом на звание лучшей стратегии-2005. 


KILL’EM ALL! 

Одно из ключевых отличий серии от всех 
остальных стратегий реального време- 
ни — возможность взять управление лю- 
бым юнитом на себя. Вы нажимаете вол- 
шебную кнопочку, после чего начинаете 
самолично ездить и стрелять по врагам 
отечества. При должной гибкости пальцев 
и быстроте рефлексов вы могли в одиноч- 
ку устроить немцам Ночь длинных ножей. 
Впрочем, пользователям без аркадного 
опыта приходилось несладко. 


Голодные и холодные фашисты 
коммуниздят дрова у гражданских. 


ЭТО ПРИДАЕТ НАМ УВЕРЕННОСТИ: 
Проект фактически является развити- 
ем первой части, а ее трудно испортить. 
Мы возьмем штурмом Берлин и поки- 
даемся снежками. 
Юниты «В тылу врага 2» настолько ум- 
ны, что их создание может стать началом 


конца человеческой расы. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Первая часть была полна диких багов 
вплоть до появления патчей. 

С Ничего неизвестно про сюжетную 
составляющую. 
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You Are Empty — обычный аркадный 
шутер, куда для курьезу добавили мон- 
стров в виде сталеваров, красноармей- 
цев и прочих советских «идолов». Что, 
конечно, забавно и придает определен- 
ный шарм, но не главное. Так считают 
на Западе. Для человека, родившегося 
в СССР и выросшего на его обломках, 
все представляется совсем иначе. 


Одна только сюжетная завязка чего стоит. 
В СССР в некоем поселении проводят испыта- 
ния с целью создания человека нового типа. 
Население облучают специальными лучами, но 
все выходит из-под контроля и город людей ста- 
новится городом монстров. После чего в самое 
пекло отправляется главный герой с целью ра- 
зобраться, что тут вообще происходит. Для пост- 
советского гражданина одного сочетания «че- 
ловек нового типа» достаточно, чтобы вздрог- 
нуть — некоторые из читателей слышали о ра- 


№09 сентябрь 2005 XS MAGAZINE 


боте над формированием советского этноса, 
некоторые — самолично в ней участвовали. 

Последующее изучение игры наваждения не 
только не развеивает, а наоборот — усиливает. 

Архитектура уровней — тот самый имперский 
ампир пятидесятых годов, времени наивысшего 
расцвета первого государства рабочих и кресть- 
ян. Мрачный и величественный, огромный и да- 
вящий, он на три головы выше коридоров марси- 
анской станции или нищих восточноевропейских 
городков. Жители Москвы и Киева смогут даже 
узнать родные районы, например, москвичи не- 
пременно опознают ВДНХ. Когда же вы попада- 
ете с улиц в знакомые обшарпанные подъезды, 
наваждение превращается в морок. Да, с нами 
играют, аккуратно втыкая иголочки в родные ар- 
хетипы, пытаясь вовсю использовать «радость 
узнавания», но это касается только архитекту- 
ры. Дизайн обитателей безумного города взыва- 
ет к совсем иным чувствам. 


МЫ НАШ, МЫ НОВЫЙ МИР ПОСТРОИМ 
Идеальные, будто шагнувшие с агитплакатов 
граждане Красной Империи не просто преврати- 
лись в монстров-разрушителей, типаж одномер- 
ный и слишком привычный. Их желание убивать 
вырастает из гипертрофированных социальных 
функций. Дорожные рабочие в неудержимой 
жажде труда начали разрушать пути, электрики 
скачут по проводам, дедушка с берданкой смот- 
рит вам в лицо глазами оборотня... Окончатель- | - 2S : = 


но мертвая мифология деконструируется гнус- Спички детям не игрушка! С 30-х годов сотрудники МЧС практически не изменились. 
ным старикашкой-пионером, не желающим с ва- 


ПОТЕРЯННЫЙ РАЙ 

Над игровым городом висит огромный ди- 
рижабль с огромными портретами прос- 
тых советских людей (совсем как в михал- 
ковских «Утомленных солнцем»). Разра- 
ботчики изначально хотели дать игроку 
возможность подняться на его борт и об- 
лететь город, любуясь чудесной архитек- 
турой, но потом отказались от этой мыс- 
ли из-за недостатка времени. Что очень 
и очень печально — кто из вас не мечтал 
о воздушной экскурсии над сталинской 


ты р 
Москвой? Карлсон вернулся! 


Идеальные, будто шагнувшие с агитплакатов граждане 
Красной Империи не просто превратились в 
монстров-разрушителей. Их желание убивать вырастает 


из гипертрофированных социальных функций. 


Алкаш Петрович страшен с бодуна. 


ми драться, но трубящим в горн в попытке поз- 
вать на помощь других монстров. Вы убиваете 
пионера, вы расстреливаете красноармейца, вы 
подрываете сталевара и в какой-то момент по- 
нимаете, что не играете в «стрелялку» на полча- 
са», а боретесь с внутренними демонами, муча- 
ющими каждого жителя постсоветской России. 
И у демонов, конечно же, есть вожаки. 


ГИДРЫ КОНТРРЕВОЛЮЦИИ 

Боссы уровней — показатель качества аркад- 
ного шутера, будь он хоть про СССР, хоть про ре- 
волюцию на Гаити. Зверюгами управляет очень 
хитрый искусственный интеллект, самостоятель- 


СОТ TOR Y #35 


Интервью с Digital Spray Studios 


На вопросы XS Magazine отвечает 
Ярослав Сингаевский, 
гейм-дизайнер и сценарист. 
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XS: В своих интервью вы постоянно под- 
черкиваете, что You Are Empty — сюжетно- 
ориентированный шутер. То есть, вы хотите 
рассказать игроку историю. В чем суть ва- 
шей истории, ее месседж? 

Я.С.: Наша игра — аллегорическое напоми- 
нание о бессмысленности человеческих амби- 
ций. Когда мы перестаем следовать своей есте- 
ственности, мы вступаем на путь разрушения. 
Прислушивайтесь к внутреннему голосу. В от- 
личие от эго, он никогда не обманывает. 


XS: Вам не кажется, что ваш проект в де- 
сять раз более антикоммунистический, чем 
любая из западных игр — просто потому, 
что там используют анекдотические обра- 
зы, а вы играете на архетипах, знакомых 
практически каждому из россиян? У вас это 
было заложено изначально, в концепции, 
или же появилось уже во время разработки? 
Какой цели вы хотите добиться своей иг- 
рой? 

Я.С.: «Антиэлементы» в концепции заложе- 
ны не были. То, что вы увидите в игре, скорее, 
следствие изначальной задумки. Мы стараемся 
погрузить игрока в атмосферу советской тота- 
литарной системы — что, помимо донесения 
месседжа, и является нашей главной целью. А 
во время работы естественным образом задей- 
ствуются стереотипы и характерные образы. 
Поскольку игровая реальность у нас несколько 
извращенная, то все, что в нее попадает, пре- 
терпевает соответствующие изменения. Но мы 


| 


стараемся соблюдать баланс. На форумах игро- 
ки делятся интересными, но зачастую чересчур 
стебными предложениями. Мы не принимаем 
их именно потому, что не хотим превращать иг- 
ру в кич. Вы говорили об анекдотичности запад- 
ных игр. Мы же можем сказать, что You Are 
Empty — это жесткая, но печальная ирония. 


XS: Как вы собираетесь добиться органич- 
ного сочетания технологий будущего и анту- 
ража пятидесятых годов? 

Я.С.: Напомню, что у нас не будущее, а аль- 
тернативная реальность. Поэтому блеска сов- 
ременных «высоких технологий» вы в игре не 
увидите. Будут футуристические вариации на 
уровне технологий 50-х годов. 


XS: Каково лично ваше отношение к эпохе 
позднего сталинизма? Есть ли для вас в ней 
что-то особенно привлекательно или оттал- 
кивающее? 

Я.С.: Мне кажется, что сегодняшнего челове- 
ка сталинская эпоха привлекает, прежде всего, 
своей утопичностью, масштабом задумок. Мо- 
нументальная архитектура: советский ампир, 
Дворец Советов, сталинские высотки. Скульп- 
тура и живопись, изображающая нового совет- 
ского человека. Бодрые песни. Яркий симво- 
лизм. Все как один на пути в светлое завтра. 
Во всем этом чувствовался задор, легкость ка- 
кая-то, способность горы свернуть. 

Но лицемерия в этих начинаниях было не 
меньше. К сожалению. 
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НЕРОЖДЕННЫЙ 

До начала работ над You Are Empty Digital 
Spray Studios создавала другой шутер, 
Triangle. Но после выпуска небольшой иг- 
рабельной демо-версии разработка была 
заморожена, и команда сконцентрирова- 
лась на УАЕ. Кто знает, каким мог полу- 
читься первый проект безумных украин- 
цев... 


но принимающий решения. Если вы стоите рядом 
с грудой машин, босс может с одинаковой веро- 
ятностью или начать швыряться автомобилями, 
или попытаться дать вам в нос вблизи. Но даже 
монстры — не самые главные ваши враги. Сю- 
жетная линия отличается завидной гибкостью, 
поэтому в процессе ее познания вы вполне може- 
те мутировать в какую-нибудь неприятную тварь. 
Получилась почти классическая японская притча 
об убийце дракона, который сам стал драконом. 


ВОЗЬМЕМ ВИНТОВКИ НОВЫЕ, 
НА ШТЫК — ФЛАЖКИ! 

Оружие представляет собой довольно причуд- 
ливый сплав классических советских образцов 
со стволами будущего. Дело в том, что по сюже- 
ту СССР к пятидесятым годам стал лидирующей 
мировой державой, невыразимо высоко скак- 
нув в техническом плане. Поэтому в игре проти- 
воестественным способом уживаются, напри- 
мер, пистолет системы «Наган» и транспортная 
платформа на магнитной подушке (информаци- 
ей о фугуристических видах вооружений мы, 
к сожалению, не располагаем). На транспорте 
придется кататься по уровням: помимо левелов 


Вы думаете, это у вас настоящие проблемы с коммуналкой? 
«туннельного» типа вы непременно окажетесь 


По сюжету СССР стал лидирующей мировой державой о See 


или индустриальной зоны. Передвижения не ог- 


в техническом плане. Поэтому в игре противоестествен- раничивают, выдавая лишь список заданий, а 


ным способом уживаются пистолет системы «Наган» ВК СОА решаете, Когда, и. что-делать. Daa 
= бодрости и хорошего настроения вас простиму- 
и транспортная платформа на магнитной подушке. лируют толпами монстров по принципу «чем 


дальше, тем страшнее». Порушенное здоровье 
можно восстановить с помощью Тех Самых ав- 
томатов с газированной водой. 

Относясь столь трепетно к стилистике игры, 
демиурги просто не могли оставить без внима- 
ния саундтрек. Помимо аутентичных мелодий 
и речей тех лет, звуковая дорожка включает 
мрачный индастриал и эмбиент, вдохновленный 
Nine Inch Nails. Прослушав несколько компози- 
ций, мы остались крайне довольны. 

У нас практически нет сомнений, что You Are 
Empty станет самым ярким антикоммунистичес- 
ким памфлетом за всю историю компьютерных 
игр. Неизвестно лишь, насколько хорошее это 
будет развлечение. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Движок игры силен не по годам. 
Разработчики уделяют самое прис- 

тальное внимание стилистике. 

Ничего похожего на рынке даже близ- 
ко не было. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Игрой занята неопытная команда. 
© Прекрасная идея может сорваться 
в дикий трэш. 


aD 


Сквернословил, дебоширил, пытался брить зеркало. А еще мы вспомнили «Деликатесы»... 
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РУССКИЕ 


ФРУЕНСТО- 
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Игры титанов 


Давно отгремели последние залпы Вели- 
кой Войны, дружеские встречи русских 
и немецких ветеранов уже никого не 
удивляют, а Герхард Шредер вполне ор- 
ганично смотрится на трибуне парада 
Победы. Но вместе с внешним благоду- 
шием сосуществуют куда менее прият- 
ные вещи. Например, огромное количе- 
ство западных игр о Второй мировой 
войне, весьма фривольно толкующих 
тогдашние события. Русские только 
смотрели на эти поделки да скрипели зу- 
бами — количество и качество наших 
проектов о WWII было смешно даже 
сравнивать. К счастью, любимая «1С», 
ранее порвавшая рынок авиасимулято- 
ров ультимативно-патриотичным «Ил-2 
Штурмовик», решила вторгнуться в нишу 
RTS, жанра куда более популярного и 


массового. «Вторая мировая», создавае- 
мая на базе модифицированного движка 
«Ил-2», имеет все шансы повторить фе- 
номенальный успех прародителя. 
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CHOOSE YOUR SIDE 

Главный признак хорошей игры — любой, да- 
же самый безыскусный пользователь может 
найти в ней что-то свое. «Вторая мировая» 
рассчитана на самый широкий круг почитате- 
лей — от суровых варгеймеров, заместо икон 
кладущих земные поклоны коробкам с Close 
Combat и Combat Mission, до нормальных лю- 
дей. Такой синкретизм объясняется просто: 
команда разработчиков сама неровно дышит к 
варгеймам, но «1С» не та компания, что может 
позволить тратить кучу денег на игру для кучки 
фриков. Поэтому стратеги используют подхо- 
дящие для них уровни взаимодействия с игрой: 
будете ли вы лично выбирать тип снарядов для 
каждого танка или же просто выделите рамоч- 
кой солдат и пошлете их в бой. Во втором слу- 
чае обо всем остальном позаботится искус- 
ственный интеллект. Помощь неорганического 
интеллекта вам несомненно понадобится: под 
вашим премудрым руководством может нахо- 
диться до ста юнитов (всего на поле боя могут 
присуствовать более трехсот боевых единиц). 
Конечно, управиться с такой оравой полностью 
самостоятельно не получится. Под «юнитом», 
кстати, подразумевается техника с экипажа- 
ми, впрочем, вы можете высаживать солдат 
из танков и прятать их где-нибудь еще. Ваши 
войска помимо всего прочего могут сравни- 
вать с землей целые здания, и, если хватит ог- 
невой мощи, превращать города-сады в города- 
кладбища. Конечно же, во время боя симуля- 
ция поведения людей и техники будет на са- 
мом высочайшем уровне, о чем мы поговорим 
в следующем абзаце. 


ОРУЖИЕ ПОБЕДЫ 

Так как игра охватывает всю Вторую ми- 
ровую войну, то список доступного в ней 
оружия и техники не то что внушает, а на- 
турально повергает в ужас. Сто пятьдесят 
единиц техники, более ста видов стрелко- 
вого оружия и (зажмурьте глаза!) двести 
видов униформы различных стран! Пара- 
метр «аутентичность» не просто на высо- 
те, он зашкаливает. Плюс, для полного 
счастья, всякая экзотика вроде француз- 
ских и польских танков начала войны. 


Сидеть в окопах тепло и приятно ровно до тех пор, пока враг Немецкое наступление на родные просторы. Чувствуете всю 


не вызовет артподдержку. 


металлическую злость этих машин? 


Хорошо упасть в таком поле, сжать пшеничный колос в руке 


Кто мелькнул мимолетно вдали, немец или олень? и глотать свою кровь, захлебываясь сладко. 


СЛАВНЫЕ ТРАДИЦИИ 

Баллистика, одна баллистика чего стоит! 
При попадании снаряда в танк просчитываются 
не только повреждения гроба на гусеницах, но 
и ранения экипажа внутри него. Ранения смер- 
тельные, ранения сочные, ранения, от которых 
вы кусаете губы и захлебываетесь слюной — 
потому что новый Т-34 достать можно, а вот кто 
достанет трех новых танкистов и собаку? Нет, 
восполнение потерь, конечно, будет, но солдаты 


ИЛ-2 

Постоянно поминаемый в статье добрым 
словом «Ил-2 Штурмовик» вышел в свет 
в 2001 году. Отчего свет впал в кому, из 
которой не может выйти до сих пор — за 
четыре года не появилось ни одного авиа- 
сима о WWII, который мог бы более-менее 
серьезно конкурировать с нашей игрой. 
К счастью, за отсутствием конкурентов 
проект не стоит на месте, уже вышли нес- 
колько аддонов и самостоятельная игра 
на базе ставшего легендарным продукта. 
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Одна баллистика чего стоит — при попадании снаряда 
в танк просчитываются не только повреждения 


гроба на гусеницах, но и ранения экипажа внутри него. 


Дождался Рома соснового гроба. 


COMBAT MISSION 

Эта игра упоминается в материале неслу- 
чайно — до сих пор вышедшая в 2000 году 
первая часть считается эталоном варгей- 
ма. Затем последовали еще две части, яв- 
лявшиеся на самом деле разросшимися 
аддонами. При этом наш варгейм, несмот- 
ря Ha трехмерность, просчитывает боль- 
ше, чем показывает — например, в домах 
просчитывается наличие мебели, хотя са- 
ма она не отображается. «Вторая миро- 
вая» со своим шикарным графическим 
движком ликвидирует эту печальную тра- 
дицию жанра. 


За Волгой для нас земли нет! 
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активно набирают опыт во время боев, и смерть 
испытанных ветеранов ляжет на вас тяжкой но- 
шей. Даже банальная пехота имеет несколько 
характеристик, включая, например, «боевой 
дух». Этот дух отвечает за желание бросаться 
на амбразуру и накрывать своим телом вражес- 
кие гранаты. Морально сломленные воины 
просто не полезут под хлесткие пулеметные 
очереди, оставшись дрожать в окопе. Конечно 
же, схватки случаются не абы где, а на тщатель- 
но воссозданных по аэрофотосъемкам ланд- 
шафтах. Если шестьдесят лет назад рядом вон 
с тем оврагом стоял загон для коров, во «Вто- 
рой мировой» он, скорее всего, находится на 
том же самом месте. 

Ужасающе точный уровень симуляции дос- 
тался игре в наследство от понятно какого си- 
мулятора. Оттуда же и серьезные историко- 
технические познания у разработчиков. Более 
того, именно огромный объем сведений об ис- 
тории и технике Второй мировой войны и ро- 
дил в коллективной голове «1С» мысль вло- 
жить интеллектуальный капитал в производ- 
ство стратегии. 


НА КРАЮ ВСЕЛЕННОЙ 

Или такая деталь: край уровня — вовсе не 
край вселенной, за пределами доступной кар- 
ты идут видимые вам сражения, в ходе кото- 
рых в ваш мирок может прорваться подкрепле- 
ние. Или новая пачка врагов, тут уж как пове- 
зет. Поле битвы представляет собой тщательно 
воссозданные два квадратных километра зем- 
ной тверди, при этом вы будете видеть, что 
еще происходит в трех-четырех километрах 
вокруг. Этот самый километр производит на 
непосвященных поистине ужасающее впечат- 
ление — настолько он красив. Точнее, даже 
не красив, а реален. Вы верите в осязаемость 


ДЕТАЛЬНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 

Богатый арсенал (смотрите врезку выше) 
отличается еще и богатыми параметрами 
моделирования. Для каждого танка учиты- 
вается скорость движения, скорость раз- 
гона, скорость поворота, скорость пово- 
рота башни, масса, тип вооружения, тип 
боеприпаса, дальность стрельбы, даль- 
ность видимости, бронепробиваемость, 
угол попадания снаряда в броню, ско- 
рость полета боеприпаса и так далее. Бо- 
лее-менее со «Второй мировой» может тя- 
гаться разве что Combat Mission, да и то 
с огромным трудом. 


Вы верите в осязаемость этой травы, этих берез, этой 
нагретой солнцем брони «тридцатьчетверок» буквально 
с первого взгляда. Верите больше, чем прочитанным 
книгам и просмотренным фильмам. 


Этого зверюгу мог остановить только 
«Иосиф Сталин» или «Клим Ворошилов». 


этой травы, этих берез, этой нагретой солнцем 
брони «тридцатьчетверок» буквально с перво- 
го взгляда, верите больше, чем прочитанным 
книгам и просмотренным фильмам. Превос- 
ходная анимация юнитов (артиллеристы перед 
выстрелом орудия затыкают уши) дополняет 
впечатление: вы попали в самый настоящий 
бой шестидесятилетней давности, именно так, 
а не иначе наши деды кушали землю, ползая на 
брюхе под немецкими пулями. Впрочем, такие 
ассоциации возникают только у нас — помимо 
СССР игрокам доступно еще семь сторон, и 
вряд ли в Германии будут с большим удоволь- 
ствием играть за русских. 


Дым так реалистичен, что хочется закашляться. 


Американские уродцы выглядели бледно 
перед немецкой танковой мощью. 


Еще раз победить фашистов-реваншистов 
возможно не только в одиночку, но и по сети. 
«Вторая мировая» предположительно поддер- 
живает два режима игры: Cooperative и 
Deathmatch. Задания для заклятых друзей будут 
включать в себя городские бои, секретные опе- 
рации, саботаж, засады и все остальное, что вы 
можете себе представить при произнесении 
слова «война». 


Чтобы не размениваться на мелочи, в «1С» 
решили воспроизводить всю Вторую мировую 
войну сразу, вы будете участвовать в каждой 
более-менее важной битве. Это огромный и 
сложный труд, но если ведущий российский из- 
датель справится, мы получим настолько серь- 
езную WWIl-ctpateruio, что все остальные тема- 
тические игрушки просто потеряют смысл. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Игра использует модифицированный 
движок «Ил-2». 
На ее создание брошены ресурсы 
крупнейшего российского издателя. 
Уровень реализма зашкаливает. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Разработчики поставили перед собой 
слишком уж амбициозную задачу и могут 
с ней не справиться. 


45 


ЕИДУП <> | 


COVERSTORY# 9 


~ 
РЕЛИЗ = 
Сентябрь 2005 , Е чи ры. 
> , = Ка > 
Виктор Перестукин Вт - | 3 


БЛИЦ 


Снайперы — тю-тю! 


п : РС 
р stay gy Без САУ шансы удержать подступы к деревеньке равны нулю. Особенно когда у Bac всего 


Издатель: 1С an a солдат и две легкие пушки, а враг не жалеет ни пехоты, ни бронетехники. 


Разработчик: Nival Interactive 
Официальный сайт: 


Блицкриг, как вам известно еще со 
школьных времен, переводится как 
«молниеносная война». В таком случае, 
«Блицкриг Il» должен претендовать на 
звание молниеносной стратегии, по- 
множенной надвое. Двойные скорости, 


пятиминутные войны, скоротечные 
столкновения и мгновенные завоева- 
ния. О, как же мы все заблуждаемся и 
как заблуждался на этот счет богемный 
ефрейтор Шикельгрубер. 


Единственный возможный настоящий блиц- 
криг был возможен 5 лет назад, во времена бла- 
гословенного Red Alert, когда безотходные за- 
воды извергали полчища мамонт-танков прями- 
ком на поля сражений. Вспомнили? Взгрустну- 
ли? Теперь 3a дело. «Блицкриг |» максимально 
реалистично передает военные действия, на- 
сколько это вообще возможно в стратегиях 
в реальном времени, естественно, со скидкой 
на условности игрового процесса. Но мало не 
покажется никому. 


НА ОДНОЙ НОГЕ Я ПРИШЕЛ С ВОЙНЫ 
Вдохнуть, выдохнуть, приступить к игре. Мыш- вг 4 
кой не дергать, необдуманных решений не прини- 
мать, наобум войска не посылать. Подкрепления 
на учете, каждый (повторяю — каждый!) уничто- 
женный юнит — всегда маленькая победа. Если 
не хотите повторения трагической судьбы изоб- „анк. me: 
ретателей <censored> тактики молниеносной 
войны, то думать забудьте о каких-то там танко- 
вых прорывах и лихих забегах на вражеские око- 
пы. Выкиньте из головы любую наступательную 
тактику, как неудачную и весьма несвоевремен- 
ную шутку. Первый «Блицкриг» научил нас отси- 
живаться в окопах, беречь танки, уповать на ави- 
ацию, долбить в одну точку до посинения. 
«Блицкриг Il» пошел дальше, нейтрализовал 
единственную надежду на спасение — снайпе- 
ров. Эти мужественные юниты, самодостаточ- 
ные боевые единицы, ломали ход сражения в ae 
одиночку, невидимыми призраками прокрадыва- ‚И 
лись в стан врага, выкашивали артиллерийские 
расчеты, вносили сумятицу и беспорядок. Теперь 
все. Баста, карапузики. Снайпер не боец, а жал- 
кое подобие титанов из прошлой части. Помо- 
щи ждать неоткуда. Придется учиться воевать. 


Je 


ИС 


Вдруг проснувшиеся г. аубицы вермахта уничтожили нашу единственную зенитную 
батарею. Остается только молиться на везение противовоздушной артиллерии союзника. 


1-20 152mm Heavy Gun 


Тяжелая 152-миллиметровая гаубица творит чудеса: легко покры- 
вает почти весь город. Главное — знать, куда направить огонь. 


Большой и красивый транспорт наши будут всячески защищать, 
а враги мечтают потопить. 


м О 
¢ 1 
i , 4 


Вряд ли кто будет играть в таком приближении и с таким углом 
обзора, но посмотрите, даже самый маленький и примитивный 
немецко-фашистский пехотинец умирает в индивидуальной позе. 


Первая линия обороны потеряна, а состав загружен всего лишь 
наполовину. 
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В игре несколько видов военных кораблей, только «порулить» ими дают очень редко. 


Визуальное исполнение «Блицкриг И» безупречно 
и выполняет тактическую задачу — нагоняет страх Ha 
игрока, живописуя кошмары и ужасы военных действий. 


По-настоящему. Я мог бы перечислить вам номе- 
ра глав из книги Клаузевица, известного немец- 
кого военного теоретика, и это спасло бы многих. 
Но я же знаю, что современного игрока не хвата- 
ет даже на инструкцию, что тут говорить о тол- 
стенной скучной книге. Нет, поймите меня пра- 
вильно, я никого не запугиваю, «Блицкриг Il» 
вполне дружелюбная программа, рассчитанная 
на обычных пользователей. Никаких специаль- 
ных знаний не требуется. Просто необходимо 
уяснить главное — все навыки, полученные 
в других RTS, суть пустое и никчемное. Здесь 
не котируется даже первая часть «Блицкрига», 
его тактика безнадежно устарела: руководству- 
ясь ей не продержаться и пяти минут. 


ЖДЕТ СЕВАСТОПОЛЬ 

Каким образом разработчикам удалось до- 
стичь такого эффекта, что реальность происхо- 
дящего не вызывает сомнений? Очень просто. 
«Блицкриг» научил нас бояться. Страх — вот что 
объединяет все мировые войны. О, трусить и съе- 
живаться в кресле от каждого подозрительного 
шума — то ли пушки где-то грохнули, то ли танки 
проехали — придется не единожды. Не стесняй- 
тесь бояться. Переживайте за каждую пушку, 


ИГРА ВАС НЕ ЗАБУДЕТ 

«Нивал» не мелочится, включает в игру 
все битвы от Филиппин до Арденн. Каждая 
операция — отдельная игра, отдельная 
жизнь с одним мини-инсультом и двумя 
мини-инфарктами. Миссия не дает рассла- 
биться ни на минуту, глобальные задачи 
перемежаются с сиюминутными. Игрок, 
как первоклассный дирижер, должен пос- 
певать везде, подключая то авиаподдерж- 
ку, то артиллерию, не забывая о массиро- 
ванном морском десанте. 
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СТРАТЕГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ 

Ваши действия будут напрямую влиять на 
состав и обученность ваших подразделе- 
ний. С ростом звания и заслуг вы сможе- 
те назначать командиров, под руковод- 
ством которых ваши подразделения смо- 
гут использовать более 50 уникальных 
умений, таких как «настильный огонь» 
для зенитных орудий и «стрельба с ходу» 
для танков. Опытные пехотинцы смогут 
закладывать фугасы, использовать связ- 
ки гранат и выполнять другие задания, 
открывая перед вами потрясающие такти- 
ческие возможности. 


КОНТУЗИЯ 

О графике в наше время говорить неприлично. 
Игры в среднем вышли на такой уровень, что сло- 
восочетание «плохая графика» окончательно ут- 
ратило смысл. Стратегия перед тобой или шу- 
тер — перестало иметь значение. Визуальное ис- 
полнение «Блицкриг |» безупречно и выполняет 
тактическую задачу — нагоняет страх на игрока, 
живописуя кошмары и ужасы военных действий. 
Вы когда-нибудь переживали бомбардировку? 
Потому что в игре вам придется это сделать. 
Именно пережить, наблюдая самую масштабную 
серию спецэффектов. Чтобы потом со слезами 
на глазах пересчитывать потери, уводя покале- 
ченных, сломленных, чудом выживших солдат по- 
дальше от перепаханной мертвой земли, где 
надгробьями застыли остовы танков и машин. 


Теперь у каждого типа воинских подразделений есть свой командир, чей опыт и 
разнообразие тактики возрастают прямо пропорционально активности подразделения. 


Army Branch Statistics 


Fighter Planes 
Fighter 


Name Sergey Dubrov 
Experience 

Rank Major 
Units Lost 1 


Enemies Killed Ln 


151 Rank Tactic: 
Patrol 


2nd Rank Tactic: 
Auto Pilot 


3rd Rank Tactic: 
Sky Guard 


4th Rank Tactic: 


#3 @ № 


Overload 


они по-своему уникальны. Присвойте каждой 
из них имя, с ними — задушевными подружка- 
ми — вам идти через всю войну. С каждым боем 
артиллерия приобретает опыт, тратит все мень- 
ше времени не пристрелку, приобретает новые 
умения и навыки. Каждый юнит — ваш личный 
подопечный, а не безымянная марионетка, 
на замену которой встанут еще три. Каждый 
танк — личный друг, который, конечно, выручит 
в тяжелой ситуации, но, будучи отправленным 
наобум, помочь будет не в силах. Останется ле- 
жать на брюхе где-нибудь в чаще, с пробитой 
башней и оторванными гусеницами. Рядом с де- 
сятком таких же неудачников, которых неради- 
вый командующий послал в лобовую атаку. 


Army Branches list 


Medium Tanks 


Heavy Tanks 


Army Branch 

Left-Click to select this army branch. 
To assign an officer te command this army branch, select the branch 
Left-Click on the empty officer portrait. 


Heavy Anti-Air Artillery 
Fighter Planes 
Bombers 


Ground Attack Planes 


ЭТО HAM ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

Самая претенциозная стратегия 
на тему Второй мировой. 

У «Нивала» богатейший опыт 
создания игр. 

Трехмерный движок ставит «Блиц- 


криг Il» в один ряд с Warhammer 40K: 
Dawn of War и Ground Control И. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Вторая мировая уже достала. 

С Фашисты — ненастоящие. Без свастик 
и эсэсманов. 
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Ставка больше, чем жизнь 


780 909 №5 buka@buka.ru А ё ® 
аи a 2 ys BUKA ЕМТЗЕТА!ММЕМТ 


www.buka.ru 


РУССКИЕ ИДУП! 


СОУЕНЗТОВУ #9 


+ 


7% 


РЕЛИЗ 


18 августа 2005 


Егор Просвирнин 


з 


Ночн 
ДОЗО 


Платформа: РС 

Жанр: ВРС 

Издатель: Новый диск 
Разработчик: Nival Interactive 
Официальный сайт: 


«Ночной дозор» — это Silent Storm для 
домохозяек. Silent Storm — походовая 
стратегия для хардкорных ценителей 
жанра. Сложив это, получим заморо- 
ченную пошаговую ВТ$ с популярной 
кинолицензией в кармане, предназна- 
ченную для категории, в определенных 
кругах именуемой sexy homemaker. 


Последние больше всего любят зрелищность, 
и здесь она в избытке — яростные битвы магов 
куда эффектнее перестрелок секретных аген- 
тов. Половину грехов игре можно отпустить 
за одно только заклинание «Телекинез», когда 
после яркой вспышки противник пулей отлетает 
от протагониста, раскидывая зазевавшихся KON- 
лег и разбивая попадающиеся на пути предме- 
ты. При этом каждое использование заклинания 
(да и остальной магии в целом) отличается от 
предыдущих — честная физика «Ночного дозо- 
ра» обожает сюрпризы. 

Помимо магических фокусов впечатляет и 
реализация Сумрака. Легкое размытие и черно- 
белые цвета очень оживляют в целом стандарт- 
ную картинку старого, пусть и модифицирован- 


{ 


Стас, комары и волшебные фонарики 


Через пару мгновений эта идиллия превратится в форменный непотреб. 
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ного движка. Довершает весь этот калейдоскоп 
виртуальная проекция современной Москвы, 
которую вы каждый день видите из багажника 
своего Aston Martin Vantage. 


БИТВЫ ПАТРИОТОВ 

В отличие от движка, тактические битвы 
«Ночного Дозора» радикально отличаются от 
прототипа хотя бы наличием второго измере- 
ния — того самого Сумрака, который, по мне- 
нию г-на Бекмаметова, непременно с комарами 
и дешевыми фонариками в руках. Перешедшие 
в него персонажи получают дополнительные 
очки хода, усиление магических способностей 
и полную неуязвимость от атак оппонентов, ос- 
тавшихся в объективной реальности. Будучи 
«сумрачными», ваши подопечные каждый ход 
теряют драгоценную ману, по исчерпании за- 
пасов которой начинает отщелкиваться жизнь. 
Этот факт и наличие спасительного заклинания, 
высасывающего волшебную эссенцию из прохо- 


ЖЕМЧУЖИНЫ 

Упомянуть столь выдающиеся диалоги и 
не привести пару цитат из них было бы 
сущим преступлением. Вчера, например, 
вся редакция билась над фразой: «Ребята, 
бей Вожака!», пытаясь понять, кто бы мог 
так сказать помимо Стаса. Решили, что 
на это способны только революционные 
матросы с Эйзенштейновского «Потемки- 
на» и хардкорно-манерные геи. Не мень- 
ше радости доставил и майор милиции, 
озвученный так, что все его «Наххххал!» 
зритель слышит едва ли не как созвучную 
ненормативную лексику. Разработчики, 
правда, клянутся, что это рабочий вари- 
ант, и финал будет более пристоен. 


о 


Характеристики персонажа 


жих, заставляют придумывать планы крайней 
степени коварности. 

Но не стоит слишком расслабляться и рассчи- 
тывать на идеальную игру. Такого, как известно, 
не бывает, и в данном случае бичом проекта 
выступают диалоги, что, впрочем, традиционно 
для всего творчества «Нивала». Поговаривают, 
писал человек со стороны (читай «аутсорсер» — 
горькое словечко), которому просто присылали 
шаблоны бесед персонажей. Видимо, это был 
очень специфический писатель — герои обща- 
ются в духе простеньких водевилей, периодичес- 
ки перемежая и без того зевотные разговоры 
шутками отнюдь не уровня Monty Python. Какие- 
то попытки доставить радость фанатам и обыг- 
рать богатейший литературный источник тонут в 
банальном неумении обращаться с языком. Мы 
бы не стали так заострять внимание на убогих 
текстах, будь их минимальное количество, но, 
увы, десятиминутные пережевывания бумаги 
здесь в порядке вещей. Приходится или скрипеть 
зубами, или проматывать болтовню, самостоя- 
тельно догадываясь, что и зачем мы делаем. 


НИКУДА НЕ ДЕНЕШЬСЯ 

На сегодняшний день «Ночной дозор» смот- 
рится разудалым блокбастером, которому для 
полного счастья надо вырезать три четверти 
всех внутриигровых текстов, подвергнув остав- 
шиеся жесточайшей «порке». Но даже в случае, 
если вся литературная идиотия пройдет в фи- 


= 


КОНКРЕТНЫЕ ГЕРОИ 

Чтобы развязать сценаристам руки, в 
«Нивале» решили не использовать главно- 
го героя фильма, оставив несчастного Го- 
родецкого в покое. Вместо этого вы игра- 
ете за недавно инициированного светлого 
Иного — Стаса (светлый — хороший иной, 
темный — плохой; но все относительно — 
у Лукьяненко в этом смысле царит сплош- 
ное манихейство), который встречает зна- 
комых по фильму персонажей. Плечом к 
плечу с ним будет сражаться Тигренок, в 
одном из эпизодов Стас поговорит с Гесе- 
ром и так далее. Что же до Антона, то ему 
сейчас не до игр — на носу кинопремьера. 


нальную версию без купюр, сомневаться в ком- 
мерческой успешности «Ночного Дозора» не 
приходится. Подобные проекты, да еще и под- 
пертые громкой лицензией, сметаются с полок, 
как крупа во время экономического кризиса. 
И сколько в этой крупе инородных зуботычин, 
уже никого не волнует. 


На сегодняшний день «Ночной дозор» смотрится 
разудалым блокбастером, которому для полного счастья 
надо вырезать три четверти всех внутриигровых 
текстов, подвергнув оставшиеся жесточайшей «порке». 


‘crac, Mar 7 7 уровня 2 ступени 
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Интеллект 


` Магия, ЕР 


›имость сумрака, Yo 11 


личество очков хода в сумраке, АР. 


Верояность кр тического | попадания, % 4 | 


Урон от физическ 


"Защита от физического воздействия 


Сила ма ического воздеиствия 


Сопротивление м магическому воздействию 61’ 


Способностей для 
обучения доступно: 


Выход 


` $ 


Кидаться майорами милиции (летит 
слева) — хороший тон. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Игру создает едва ли не самая лучшая 
команда разработчиков в России. 
Проект базируется на сверхпопуляр- 
ной вселенной. 
Увлекательные битвы персонажей до- 
полняются очень эффектной картинкой. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

(© Внутриигровые тексты писались для 
самых маленьких из наших читателей. 

© Возраст движка Silent Storm уже дает 
о себе знать. 

© Серьезные проблемы co стабиль- 
ностью и несколько мелких, но заметных 
и неприятных багов. 


COVERS TO R Y #9 


PEJINS 


Осень 2006 


i 


ита 


Ne) 


подземелий - 


RPG 
с понятиями 


Платформа: РС 

Жанр: RPG 
Разработчик: 1С 
Издатель: 1С 
Официальный сайт: http 


Можно по-разному относиться к произ- 
ведениям Дмитрия Пучкова, больше из- 
вестного как Гоблин. Не вызывает раз- 
ногласий лишь одно: он — самый выда- 
ющийся экс-милиционер нашего време- 
ни (после мисс Вселенной Оксаны Фе- 
доровой, конечно!). Оперативник, пуб- 
лицист, сетевой гуру, журналист, nepe- 
водчик, а теперь и сценарист компью- 
терных игр. 


В основу компьютерной игры легло одно- 
именное произведение столь разностороннего 
оперуполномоченного. Фантастический роман 
выдержан в запоминающейся манере писателя: 
зеки, планета-зона, паханы... Фирма «1C» по- 
считала данный сеттинг перспективным и купи- 
ла все необходимые в таких случаях права на 
производство игры. Два года, как «1С» выхола- 
щивает проект и прививает ему хорошие мане- 
ры. Долгое время его держали под строжайшим 
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Шпион, следящий за главгероем, одет обыденно: малиновая юбка и бушлат. 
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Матросская тишина отдаленно напоминает планету Плюк из фильма «Кин-Дза-Дза». 


Кабан и трое его сослуживцев отправляются на 
планету-тюрьму Матросская Тишина. Им предстоит 
подтвердить информацию о готовящемся побеге. 
Нетрудно догадаться, что планета живет по понятиям. 


секретом, демонстрируя лишь подозрительные 
скриншоты, чем только укрепляли в мысли — иг- 
ры мы не увидим. С появлением «Магии крови» 
и ее волшебного движка «Санитары» получили 
вторую жизнь, сменив старую невыразительную 
графическую оболочку. Игра, которую журнали- 
сты заочно отправили в отстойник, вновь за- 
мелькала в пресс-релизах. «Санитары» вдруг 
неожиданно появились на КРИ, конференции 
разработчиков игр, что проходила в апреле. 
«1С» больше не проявляет стеснения при упо- 
минании «Санитаров», наоборот, приглашает 
смотреть, тестировать, щупать. 


СОБАЧЬЕ СЕРДЦЕ 

Пересадка движка действительно благотвор- 
но отразилась на «Санитарах». Игра приобрела 
лицо, и даже не одно. Персонажи преобрази- 
лись. Из тех двухмерных козявок, что мозолили 


ГОБЛИН КОММАНДЕР 

Гоблин не только зорко следит за ходом 
разработок, но и непосредственно участ- 
вует в игре. Его присутствие отображает- 
ся популярными нынче $С-роликами. Что- 
бы вы поняли, что это за технология, при- 
веду в пример полнометражные мульт- 
фильмы «Шрек» и «Мадагаскар», снятые 
по аналогичной технологии. Вступитель- 
ный ролик встречает нас ликом и голосом 
Гоблина. Оперуполномоченный выступа- 
ет в роли командующего и зачитывает 
миссию своим бойцам. Даешь озвучку в 
духе «Цельнометаллической оболочки»! 
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глаза в первой редакции, получись статные осо- 
би. Внешний вид проекта не дотягивает до бе- 
зумных красот «Магии крови», но выглядит 
вполне на современном уровне. Так непримет- 
ная разработка игры по неоднозначному рома- 
ну превратилась в высокотехнологичный про- 
ект, который уже не может себе позволить ни- 
чего лишнего. Из игры в спешном порядке выре- 
заются квесты про потерянный половой орган 
и прочие нелицеприятные вещи. Все, что не 
вписывается в новый формат благопристойных 
«Санитаров», удаляется нещадно. Ведь «Сани- 
тары» потеряли маргинальный статус. Теперь 
они — лощеный многобюджетный проект для са- 
мой широкой аудитории. 


НА ЧЕРНОЙ СКАМЬЕ 

В остальном это — типичная RPG. «1C» не 
собирается делать революции в жанре, но и от- 
бывать номер «Санитары» также не будут. Игра 
использует далеко не новую ролевую модель, 
обкатанную еще в Fallout. Есть характеристики, 
есть перки (умения) с достаточно говорящими 
названиями: «мясник», «бешеный бык» и т.д. 
Предусмотрено использование холодного и ог- 
нестрельного оружия. Другими словами, играем 
по классическим схемам. 

Есть герой, зовут его Кабан (он не виноват, 
в его профессии настоящих имен не называют), 
он служит в галактическом спецназе. Кабан и 
трое его сослуживцев отправляются на планету- 
тюрьму Матросская Тишина под видом заклю- 
ченных, им предстоит подтвердить информацию 
о готовящемся побеге с применением — ни 
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Воровская малина охраняется на этой 


планете законом. 


Разборка в стиле кунг-фу. По понятиям. 


МЕТРОСЕКСУАЛЫ 

Если спросят меня, что такое «Санитары», 
я не стану рассказывать о зеках и поняти- 
ях. Этим, знаете ли, не удивишь. «Санита- 
ры», помимо всего прочего, — такой си- 
мулятор шмоточника. Я выразился не со- 
всем точно? Тряпичника и стиляги. В игре 
просто смертельное количество разнооб- 
разной одежки, которую можно, да-да, 
снимать с трупов. Понравилась футболка 
вон у того малого? Вы знаете, что делать. 
Для конспирации «1С» советует надевать 
лыжную шапочку с прорезями для глаз. 
Так, на всякий случай. 


много ни мало — ракеты. Нетрудно догадаться, 
что планета живет по понятиям. Разработчики 
добросовестно переносят со страниц книги в иг- 
ру малейшие детали антуража, любовно описан- 
ные Гоблином. Так, например, в игре появился 
мусоросборник в виде катапульты, расположен- 
ный на территории так называемых паханов. 
При наполнении катапульта отправляет мусор- 
ный снаряд в область, населенную менее приви- 
легированной публикой. Такие дела. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Самая нетривальная российская роле- 

вая игра. Fallout в озвучке Гоблина. 
Весьма продвинутая графика. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 


© Все российские ролевые игры 
страдают диалоговой немощью, 
персонажи неспособны изъясняться 
на родном языке. 

© Исключительно из-за самоцензуры 
«1С» может вырезать половину самых 
интересных квестов. 
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Кирилл Аврорин 


Покорение Америки 


Платформа: РС 

Жанр: Sim 

Издатель: 1С 

Разработчик: Softlab NSK 
Официальный сайт: www.rignroll.ru 


Третья часть широко известного симуля- 
тора дальнобойщика разрабатывается уже, 
мягко говоря, давно, но до сих пор, кроме 
ослепительной красоты скриншотов, мы не 
видели ничего с ней связанного. Об игре 
довольно скупо рассказывается и на офи- 
циальных, и на фанатских сайтах. Нам обе- 
щают бескрайние просторы Америки, де- 
тально проработанную физику автопоез- 
дов, продвинутую экономическую модель, 
множество персонажей, взаимодействие с 
которыми не ограничится участием в гон- 
ках. Чем пережевывать известные факты 
и слухи, мы решили попытать счастья и по- 
спрашивать самих разработчиков. Нам уда- 
лось побеседовать с бессменным руково- 
дителем проекта Игорем Белаго. 


Мы ездили здесь в Mafia, GTA 3, теперь прокатимся на 18-колесном монстре. 
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Любой внедорожник — всего лишь 
потенциальная царапина на бампере. 


По комфорту салона американские траки 
могут сравниться с «Мерседесом». 


Х$: Претерпит ли какие-либо серьезные из- 
менения сам игровой процесс? Система по- 
лучения заказов, найма собственных работ- 
ников, покупка грузовиков? 

И.Б.: Да, система заметно изменится. Получить 
заказ и загрузиться игрок сможет на экспресс- 
базах, находящихся практически в каждом го- 
роде игрового мира, а вот за информацией 
о действительно выгодных заказах для себя 
и своих водителей ему придется погоняться. 
Для найма работников и поиска подходящих 
машин игроку придется обратиться к игровому 
аналогу Интернета. 


XS: Что интересного нас ожидает в модели 
движения автопоездов? Физика станет еще 
более хардкорной или будет сделано некото- 
рое послабление? 

И.Б.: Физика будет более правильной, включая 
как поведение машины, так и имитацию состоя- 
ния ее основных систем, при этом управление 
грузовиком станет более удобным по сравне- 
нию с предыдущей версией, особенно при езде 
с полуприцепом. 


Х$: Какие сюрпризы готовит нам Америка? 
Что ждет нас на бескрайних хайвэях? 

И.Б.: Горы, упирающиеся в Тихий океан, пусты- 
ни с дорогой, уходящей за горизонт, мегаполисы 
со сложными многоэтажными развязками и не- 


ПЕРСОНАЛИИ 

Отныне каждый действующий персонаж 
получит свою трехмерную модель, голос 
и некоторые характеристики. Нашего же 
главного героя зовут просто Коля, и вы- 
живет ли он в суровых дорожных услови- 
ях Америки, зависит от вас. 
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Вы когда-нибудь видели, как подобная махина оттормаживается «в пол»? У вас все впереди! 


Территория игрового мира — более 600 км дорог, около 
50 городов — почти вся Калифорния. Обязательным 
системным требованием станет наличие графического 
акселератора, совместимого с DirectX 9.0. 


боскребами, городки «в стиле вестерн» с насе- 
лением в 300 человек, трак-стопы с барами, мо- 
телями и станциями техобслуживания. 


Х$: Изменится ли баланс между симулято- 
ром практическим и симулятором экономи- 
ческим? Чем нам предстоит заниматься 
большую часть игрового времени? 

И.Б.: Заниматься предстоит тем, что больше 
нравится. Если вы в душе гонщик — основное 
время можно посвятить гонкам. Хотите попро- 
бовать себя в бизнесе — сосредоточьтесь на 
управлении своей компанией и борьбе с конку- 
рентами. 


Х$: Расскажите немного о технической сос- 
тавляющей. Какие эффекты используются, 
каковы масштабы игрового мира, и какая 
система нам потребуется, чтобы увидеть все 
эти прелести? 

И.Б.: Игровой мир будет непрерывным во вре- 
мени и пространстве, как и в предыдущей игре. 
Все эффекты, связанные с изменением погод- 
ных условий и времени суток, нами полностью 
переработаны. Территория игрового мира — 
это более 600 км дорог, около 50 городов, в чис- 
ле которых основные хайвеи и города Калифор- 
нии. Обязательным системным требованием 
станет наличие графического акселератора, 
совместимого с DirectX 9.0. 


Х$: Мы слышали, что в игре будут детализи- 


рованные города. Чем нам это грозит — про- 
бираться по бесконечным пробкам, стараясь 
не зацепить кого-нибудь огромным прице- 
пом, или сделаны они лишь для приема/сдачи 
заказов? 

И.Б.: В пробках — скучно, поэтому мы постара- 
емся максимально снизить вероятность их по- 
явления. По городам же поездить предстоит — 
например, наша версия San Francisco уже рас- 
кинулась на 20 км. 


Х$: Как обстоит ситуация со звуковым со- 
провождением? В связи с географической 
переориентацией услышим ли мы перепевы 
в стиле кантри и блюз? 

И.Б.: Обязательно. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

Первые две части имели оглушитель- 
ный успех. 

Команда разработчиков обладает 
опытом создания профессиональных 
симуляторов. 

У игры есть серьезный издатель, а зна- 


чит и светлое будущее. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

[2 Игра слишком долгое время находится 
в разработке. 

© Об игре до сих пор известно крайне 
мало. 
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Виктор Перестукин 


Метроказуал 


Платформа: РС 

Жанр: FPS 

Издатель: Бука 

Разработчики: G5 Software, «Орион» 
Официальный сайт: N.buka.ru 


Московская подземка никогда не свети- 
лась в том или ином игровом проекте. 
Странно это, если не загадочно. Каза- 
лось бы — площадка с неограниченными 
возможностями для реализации самых 
смелых идей, которая лежит у вас бук- 
вально под ногами. Готовые текстуры, 


узнаваемый антураж, актуальность, ми- 
ровая известность. Настолько жирнющая 
тема, ‘бери, что называется, и переноси 
в виртуальность, нарезай кусками и толь- 
ко успевай продавать. 


Объективной причиной может служить сек- 
ретность и повышенное внимание государства 
к этому объекту. Наверняка у кого-то еще есть 
сомнения, что разработчиков с их фотокамера- 
ми даже на пушечный выстрел подпустят к пу- 
тям. А уж воспроизведение всех нюансов под- 
ведомственной структуры в какой-то там игруш- 
ке и вовсе немыслимо! Да, такое могло быть... 
лет 20 назад. Разработчики в разговоре с нами 
не скрывали источников получения информа- 
ции, делились охотно. Рассказывали, как обща- 
лись с метрополитеновцами инкогнито, маски- 
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Я же говорил, Шарапов, что нельзя 
тебе в банду... 


Вот так начинаются знаменитые подвалы Лубянки. 


СООБЩАЙТЕ ОБ АГРЕССИВНО 
НАСТРОЕННЫХ ГРУППАХ ГРАЖДАН! 
Дестроя и вандализма не будет. Бюст 
Маяковского нерушим, как конституция 
СССР, а нож в руках неспособен испор- 
тить даже обшивку сидений. Зато стрель- 
бы будет много. Стрелять будем из всего 
советского арсенала, доступного в те го- 
ды: будет и ППШ, и даже РПГ. Стрелять бу- 
дем в вестибюлях, в вагонах (вот стекла 
бить можно), на стройке МГУ, в бункере 
Сталина и даже на путях. Советский бое- 
вик как он есть. За Родину, за Сталина. 


руясь то под журналистов, то под праздно шата- 
ющихся. Иногда говорили прямо — да, разра- 
ботчики. Но жанр игры скрывали, о крови и 
стрельбе на эскалаторах тактично умалчивали. 
Текстуры собирались там же, под землей, при- 
чем уже без особой конспирации. Фото и видео- 
съемка в метрополитене официально запреще- 
на, но ведь сотни ежедневных иностранных ту- 
ристов даже не подозревают об этом. Помимо 
текстур разработчики собирали информацию 
о размерах станции, не стесняясь мерили длину 
и ширину перрона. Опять же — без эксцессов. 
Авантюризм разработчиков в какой-то мере оп- 
равдался. Материал собран, работа идет. К че- 
му она идет — об этом далее. 


СОВЕТСКАЯ АВЕА 51 

Название игры не должно вводить вас в за- 
блуждение. «Метро-2» — не порядковый номер 
проекта, это условное обозначение секретной 
ветки метро. Относительно секретной, о ней 
пишут в районных газетах, на диггеровских фо- 
румах обсуждают, как нечто само собой разу- 
меющееся, а создатели игры и вовсе рассказы- 
вает историю ее создания. Вы — молодой, по- 
дающий надежды лейтенант МГБ (организация, 
сменившая НКВД). Ваш отец, тоже представи- 
тель конторы, арестован по чудовищному обви- 
нению. Вас это известие застает как раз на 
стройке века — МГУ, где помимо надземных 
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работ ведутся работы подземные — Метро-2. 
Лейтенант догадывается, кто в списке следую- 
щий, и бурно реагирует на предложение «Прой- 
демте!» от пришедших к нему коллег с Лубянки. 
С этого момента на сцену выпускают игрока. 
Он видит преотличную картину: два гэбэшных 
трупа, а в своих руках орудие убийства — пис- 
толет Макарова. Дальше начинается сущий 
триллер. Игрок вынужден вести братоубий- 
ственную войну в коридорах и залах Метро-2, 
так как в глазах соотечественников выглядит 
государственным преступником. Первые не- 
сколько минут я был натурально шокирован от- 
крывшейся картиной — игрок с ППШ от бедра 
валит сослуживцев. Разъяснения от разработ- 
чиков не заставили долго ждать. 


Уже одно то, что в проекте фигурирует станция 
«Маяковская» со всеми ее мозаиками, автоматически 
зачисляет игру в обязательный сувенирный набор. 


РЕЧЬ СТАЛИНА 

Игра снабжена полноценными видеороли- 
ками, с которых на нас смотрят Иосиф Вис- 
сарионович и Лаврентий Павлович. Появле- 
ние этих персонажей в видеороликах счи- 
таю знаковым событием. И хотя эти лично- 
сти не будут представлены игровыми пер- 
сонажами, сдается мне — это не за горами. 
Мы еще увидим сверхдинамичный экшн 
Сталин vs Гитлер, помяните мое слово. 
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Ракурс самоубийц. Так видят станцию 
«Маяковская» спрыгнувшие на рельсы. 


КРЕМЛЕВСКИЙ ГАМБИТ 

На дворе 1952 год. Вождь всех времен и наро- 
дов потихоньку сдает. Сталину стукнуло, шутка 
ли, 72 года, и ближайшее окружение понимает, 
что отцу народов долго не протянуть. Соратник и 
верный ученик Вождя Лаврентий Берия решил 
подсуетиться заранее: подконтрольные ему силы 
начинают зачистку лояльных Сталину сил. Распу- 
тывая арест отца и странное агрессивное поведе- 
ние коллег по службе, лейтенант выйдет на заго- 
вор против Сталина, цель которого — убийство 
Вождя при помощи атомной бомбы(!), которая 
должна неслышно вкатиться к нему прямо в бун- 
кер по рельсам Метро-2. 


ОТ «ТЕАТРАЛЬНОЙ» ДО «СОКОЛА» 

Метро-2, несмотря на частичную рассекре- 
ченность, вещь все-таки таинственная и незри- 
мая. Поэтому разработчики не стали акценти- 
ровать внимание на загадочной ветке, когда 
каждый пассажир метро мечтает увидеть свою 
родную станцию в компьютерной игре. Неска- 
занно повезло жителям зеленой линии: разра- 
ботчики полностью перенесли в виртуальность 
участок Замоскворецкой ветки от «Театраль- 
ной» до «Сокола». Уже одно то, что в проекте 
фигурирует станция «Маяковская» со всеми ее 
мозаиками, автоматически зачисляет игру в 
обязательный сувенирный набор. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Разработчикам не пришлось ничего 
придумывать (за исключением атомной 

бомбы под кроватью у Сталина). 
В мир «Метро-2» легче поверить, его 
легче принять. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

2 Это, конечно, He Half-Life 2. 

(© Проигнорировано столько прекрасных 
станций. 
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Пират 


Шнур 
был прав 


Платформа: РС 

Жанр: FPS 

Издатель: Новый диск 

Разработчик: ОЮ$о# 
Официальный сайт: www.diosoft.com 
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Для облика настоящей хип-хоп-звезды 
ему ощутимо не хватает золотой цепи. 


Яхта Абрамовича ощутимо скромнее, 
чем этот стальной левиафан. 


Многие создаваемые на постсоветских 
просторах игровые проекты мгновенно 
приобретают ярлык «наш ответ той или 
иной игре» и все оставшееся до выхода Местные крановщики — словно бешеные. Пришлось пристрелить. 
время обречены на сравнение со «стар- 
шим братом». Основную игровую раз- 
работку киевской команды DIOsoft с xo- 
ду объявили продолжателем дела Far 
Сгу. Налицо шутер, место действия — 
где-то на островах тропического пояса. 
Казалось бы — одно к одному. Что ж, 
мы не могли не выяснить, откуда растут 
ноги, и что на самом деле за игра созда- 
ется на стапелях упомянутой компании. 


Название игры, обыгрывая одновременно аль- 
бом группы «Ленинград» и советский блокбастер, 
недвусмысленно намекает на знакомство с со- 
временным пиратством, и что-то подсказывает, 
что речь пойдет не о лоточниках. Разработчики 
игры вообще люди увлеченные, с серьезным ли- 
цом рассказывают о проблеме современного пи- 
ратства, сетуют на мировые СМИ, которых боль- 
ше интересуют трусики Курниковой, чем беспре- 
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FarCry иль не FarCry, вот в чем вопрос. 


дел в южных морях. Такая пристрастность вызы- 
вает уважение и одновременно тревогу: пираты 
захватили их родственников? 


ОДНАЖДЫ НА СЕЙШЕЛАХ 

Игра предоставляет простенькую альтернати- 
ву: за пиратов или за борцов с ними. Выбор, по- 
моему, очевиден. Берем пушку, одеваем гавай- 
скую рубаху и вперед в тропики. Чем же, спроси- 
те вы, все это дело отличается от того же Far Cry? 
Ведь фактически получаем того же зверя, но 
в тельняшке. Именно с этого вопроса мы начали 
знакомство с игрой, как говорят в прокуратуре, 
«похожей» на Far Cry. На что нам, с не менее 
серьезным лицом, нежели ранее, сообщили, что 
разнообразные монстры, мутанты и всевозмож- 
ные пособники Мирового Зла в игре отсутствуют 


15 ЧЕЛОВЕК НА СУНДУК МЕРТВЕЦА 
Главный герой не будет положительным 
или отрицательным персонажем. Невзи- 
рая на обстоятельства, он преследует на 
островах собственные цели и будет к ним 
неуклонно двигаться. При этом ситуация 
складывается так, что без посторонней 
помощи достичь собственной цели игрок 
не в силах, поэтому вынужден присоеди- 
ниться к одной из существующих остров- 
ных группировок. Подробности сюжета 
разработчики упорно скрывают. 


как явление. А единственный способ оказаться в 
четырех стенах для игрока «Пиратов ХХ! века» — 
это забраться внутрь корабля. Других закрытых 
помещений, к примеру, однообразных подземных 
баз, в игре не ожидается. На первое место здесь 
выходит бесконечная водная гладь, заправлен- 
ная, как овощной суп ингредиентами, — острова- 
ми. Игрок волен курсировать от острова к остро- 
ву, хватать за пятки не будут. Весь архипелаг от- 
дан под бесчинства игрока. Однако стоит напом- 
нить, что «Пираты» — не стратегия и даже не 
сим, удовольствия от свободы передвижения по- 
лучаешь мало, заняться абсолютно нечем. Прав- 
да, если душа требует прекрасного, а убийства и 
злодеяния (игровые, конечно) окончательно ис- 
терзали душу, DiOsoft советует зафрахтовать мо- 
торку и осуществить небольшой круиз по действи- 
тельно райским местечкам. Любая техника в игре 
управляется исключительно с видом от третьего 
лица, делая процесс более удобным, хоть и не- 
сколько аркадным. 


Гонки на разноцветных бананах. 


ОПЕРАТИВНЫЕ СЪЕМКИ НА МЕСТНОСТИ 
К первоисточникам DIOsoft подошла ос- 
новательно — за время работы над «Пира- 
тами ХХ! века» было проведено немало 
масштабных фотосессий, самые «основа- 
тельные» из которых прошли на Сейшель- 
ских островах и Мальдивах. В каждом слу- 
чае более недели практически круглосу- 
точно велись аудио- и видеозаписи всего 
того, что послужило прототипом для соз- 
дания игровых персонажей и окружения. 
Например, нереальная прическа-ананас 
афросейшельца не выдумана художника- 
ми, а действительно украшала голову од- 
ного из аборигенов. 


ФОТОСЕССИЯ: КАК Я ПРОВЕЛ ЛЕТО 

Одной из наиболее сильных сторон «Пиратов 
ХХ! века» на данный момент является визуаль- 
ное исполнение. Графический движок собствен- 
ной выплавки куется в недрах DlOsoft уже не 
первый год и на данный момент демонстрирует 
просто замечательные результаты. На недав- 
ней выставке ЕЗ известная компания NVIDIA 
демонстрировала «Пиратов ХХ! века» на соб- 
ственном стенде как «лучшую реализацию вод- 


Любая техника в игре управляется исключительно 
с видом от третьего лица, делая процесс более 
удобным, хоть и несколько аркадным. 


Нелегальные иммигранты оказали активное сопротивление при задержании. 
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ных поверхностей в индустрии». Компания 
«Акелла», как общепризнанная «повелительни- 
ца морей», никак не прокомментировала появ- 
ление еще одного игрока на рынке «морских 
движков». DIOsoft также ломает голову над об- 
щеизвестной проблемой «клонов». В скором 
времени обещают неповторимость большей ча- 
сти игровых персонажей, которые будут щего- 
лять в различных одеждах и отличаться морда- 
МИ ЛИЦ. 

Точных сроков завершения работ над «Пира- 
тами ХХ! века» разработчики пока не объявля- 
ют, однако говорят, что постараются управиться 
к первому кварталу 2006 года. Принимая во 
внимание все виденное нами, сроки кажутся 
вполне реальными. Что-то подсказывает, что 
мы увидим игру раньше выхода S.T.A.L.K.E.R. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Графическая составляющая 
обнадеживает. 
Фактическая уникальность 
open-air шутера. 
Изобилие надводных и подводных боев. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Проект на данный момент весьма 
требователен к «железу». 

© Точные сроки выхода до сих пор 
неизвестны. 

© Персонажи пока не говорят по-русски. 
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Стальные монстры 


Платформа: РС 

Жанр: RTS/simulator 

Издатель: Бука 

Разработчик: Lesta Studio 

Официальный сайт: www.steelmonsters.com 


«Стальные монстры» — проект абсо- 
лютно уникальный, в порыве необуз- 
данного креатива скрещивающий 
друг с другом глобальные замашки 
Hearts of Iron, стратегию а-ля Fighting 
Steel и аркадный авиасимулятор. На 


деле такая смесь оказывается более э. В ; оо 2 
чем съедобной. Вокруг карты полагается выхаживать, ку- На личную яхту Абрамовича прибывает 
рить трубку и строить коварные планы. сам хозяин посредством самолета. 


Начинается все с тактической карты, где ба- 


зыгфишки и деревянные модели кораблей ка Начинается все с тактической карты, где базы-фишки 


ного и синего цвета распространяются по Тихо- 


му океану с неумолимостью инопланетной 6vo- И Деревянные модели кораблей красного 
массы. Вы не спеша «цивилизуете” 32024 и синего цвета распространяются по Тихому океану 


ные тропические острова разнообразными аэро- = 
дромами, казармами, бомбоубежищами и ubi- С Неумолимостью инопланетнои биомассы. 
ми военно-стратегическими постройками. Все 
здания имеют несколько уровней апгрейдов, 
стоят денег и, как ни странно, требуют для CBO- 
его.возведения технический персонал. 


БЕЛЫЕ ПЯТНА ИСТОРИИ 

Поминаемые в другой врезке статьи с сай- 
та «Стальных Монстров» служат не только 
средством пиара, но и отличным чтивом 
для любознательного стратега. Особо ув- 
лекательна в этом списке история леген- 
дарного пилота Сабуро Сакаи — этакой 
японской вариации Маресьева. К концу 
войны он имел 64 подтвержденные воз- 
душные победы и тяжелейшие травмы. 
В числе прочих важных органов Сабуро 
потерял один глаз, но продолжал крошить 
американцев в пыль, несмотря на физи- 
ческие увечья. 
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РОНИН ЕГО ВЕЛИЧЕСТВА 

При этом, правда, вас не кличут «сыном 
Солнца», не зовут «Ваше Величество» и уж 
тем более не возводят в ранг Всевышнего. 
В «Стальных Монстрах» вы — всего лишь наем- 
ный топ-менеджер на службе у императорского 
правительства, и когда вышестоящее руковод- 
ство требует основать ненужную вам базу или 
построить за условленное количество дней не- 
запланированные в вашей смете работ казармы, 
приходится подчиняться. Выполнили в срок — 
получили денег, нет — иной валюты, в простона- 
родье именуемой «люли». Добытые йены, дол- 
лары и прочие ресурсы можно потратить на, до- 
пустим, науку, хотя последняя и недалеко ушла 
от первой части Hearts of гоп. То есть страшна, 
неприглядна, того и гляди покусает. 

Главная цель проста и очевидна — вы долж- 
ны собрать жизнеспособный флот и отправить 
его на покорение «белых обезьян». Тактичес- 
кие сражения — вылитый Fighting Steel (боро- 
датая игра-симулятор линкора времен Второй 


Вы — топ-мене 


ер на службе 


$х:0 ву:0 


Вид с высоты птичьего полета, когда вы любуетесь тропическим пейзажем, впечатляет. 


императора. Ваша 


главная цель очевидна — собрать жизнеспособный флот 
и отправить его на покорение «белых обезьян». 


мировой), с той лишь разницей, что на сей раз 
в сражении больших консервных банок активно 
участвует авиация. Выглядят бои вполне убе- 
дительно, но, несмотря на валящиеся в воду па- 
лубные надстройки, какой-то зависимости меж- 
ду местом попадания снаряда и нанесенным 
уроном обнаружить не удастся. 

Самолетов, равно как и кораблей, в битвах 
огромное количество. Никто не запрещает при 
таком обилии техники включить у пары-тройки 
юнитов режим «камикадзе» и отправить на 
смерть за родину, за императора. Все равно без 
авианосцев и их поддержки в виде роя дешевых 


01/12/1940 
00:18 
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аэропланов в таких условиях долго не прожить, 
а уничтожение вражеского линкора приносит 
неподдельную радость, ибо стоит это чудовище 
очень солидную сумму и строится далеко не за 
две минуты. 


ПАРНИ ИЗ СТАЛИ 

Общий уровень амбиций «Стальных Мон- 
стров» в целом можно сравнить с величием 
этих боевых единиц: прямые намеки на исто- 
рическую достоверность, попытки сделать из иг- 
рока профессионального стратега, охватив при 
этом большую аудиторию, и все в том же духе. 


ГРАМОТНЫЙ ПИАРЪ 

Lesla Studio активно продвигает свое де- 
тище самыми экзотическими способами. 
Например, публикует ссылки на статьи с 
сайта игры в Ымеуоигпа!-комьюнити под 
говорящим названием warhistory. Сооб- 
щество, как нетрудно догадаться по назва- 
нию, является местом сбора всех тех, кто 
испытывает хоть какой-то интерес к воен- 
ной истории. В результате вокруг массо- 
вого, рассчитанного на нас с вами проек- 
та начинает собираться компания фри- 
ков, готовая ткнуть пальцем в любую не- 
точность. Что, в общем-то, отчасти даже 
хорошо. 


От заданной планки пытается не отставать даже 
графический движок, демонстрируя по-насто- 
ящему красивое море, аутентичные модели и 
полностью трехмерную карту. Больше всего 
впечатляет вид с высоты птичьего полета, когда 
вы наблюдаете эскадрилью взлетевших истре- 
бителей, а заодно любуетесь раскинувшимся 
под ними тропическим островом и окружающим 
его океаном. Начинает ощутимо не хватать 
пляжных навесов, полоумных туристов и коман- 
ды: «Кончай стрелять, пошли купаться!» Надеем- 
ся, этот недочет разработчики устранят ближе 
к дате релиза. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

С Необычное смешение жанров: глобаль- 
ная стратегия, тактические ВТ$-битвы 

и аркадный авиасимулятор. 

О Мощный графический движок с потря- 
сающей масштабируемостью. 

С Некоторый положительный опыт и не- 

поддельный энтузиазм разработчиков. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

В игре очень неудачная музыка, кото- 
рую пришлось отключить буквально пос- 
ле первых десяти минут. 

Режимы обучения крайне бестолко- 
вые, массовый пользователь может испу- 
гаться. 

Имеются проблемы со стабильностью 
и производительностью. 
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Платформа: РС 

Жанр: FPS 

Издатель: Бука 

Разработчик: Madia Entertainment 
Официальный сайт: www.velian.madia.ru 


Отечественные авиасимуляторы, как 
известно — лучшие в мире, их слава 
гремит по всем континентам. Отечест- 
венные стратегии — тоже ничего, их 
знают многие за пределами бывшего 
Союза. Очевидцы утверждают, что даже 
видели приличные ролевые игры с по- 


меткой «made in Russia», но при этом ' - . 
никто почему-то в здравом уме не лезет Агрессия обусловлена тем, что в этом К местным не испытываешь ничего, 


целоваться к росси йским шутерам. заведении очень строгии дресс-код. кроме жалости и отвращения. 


Madia — опытная питерская команда, 


создавшая вполне вразумительный Процесс прохождения столь же незатейлив — 


«Шторм» — решила устранить досадную 

несправедливость и сделать первую на вас прут толпы все тех же полуметаллических девиц, 
вменяемую российскую игру жанра а ваше альтер эго этих красавиц расстреливает 

action. Правда, пока получается, скорее, из всевозможных видов оружия, иногда переходя 


винегрет из чужих идей с полусырыми 


анали: на кромсание велианских амазонок ножом. 
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Первое отличие «Велиана» от всех потенци- 
альных конкурентов — собственная вселенная, 
имеющая некую популярность среди играющих. 
Мы, как и в пресловутом «Шторме», будем бо- 
роться с мерзкими велианцами, но не в качест- 
ве пилотов летающих боевых машин, а в роли 
рядовых десантников, брошенных на произвол 
судьбы на негостеприимной планете. Согласно 
завязке, все погибли от неизвестно чего, что де- 
лать дальше — непонятно, поскольку все после- 
дующие перипетии сценария бета-версия рас- 
крывать отказывается. 


ВСТРЕЧАЕМ ПО ОДЕЖКЕ 

Из-за ближайшего поворота появляется био- 
механическое нечто женского пола, заставляя 
испытать мощный приступ дежавю. Убиваем 
ножом и двигаемся дальше, попутно обращая 
внимание на интерьеры. Последние умудря- 
ются даже вызывать некоторое удовлетворе- 
ние — чувствуется, что делали с известной 
любовью и пиететом, но при этом имеются 
проблемы со взрывающимися бочками (поче- 
му-то монстры любят кучковаться вокруг них) 
и неприлично густыми тенями. Обнаружить ис- 
комый объект удается, лишь выкрутив яркость 
на максимум и прочесав каждый сантиметр 


ЗАСЛАНЦЫ АТАКУЮТ 

Согласно задумке сценаристов, судьба 
бросает вас в жаркие схватки с иноплане- 
тянами на одной из лун Велиана. Не спе- 
шите кривить губы и морщить нос — пе- 
ред нами не придуманный на коленке сю- 
жет, а кусочек истории популярной все- 
ленной. Действие происходит после битвы 
на Рокаде-4 (см. всю серию «Шторм»), ког- 
да получившие по мозгам алиены убра- 
лись обратно на свои планеты, где им ни- 
как не сиделось спокойно. Вы, как уже го- 
ворилось выше, один из десантников, по- 
сланных для восстановления конституци- 
онного порядка на пресловутом Велиане. 
А вот теперь можете морщиться. 


Какой-то нескончаемый липкий ночной кошмар. 


локации, что сделать при откровенном зло- 
употреблении методом «copy-paste» получает- 
ся не сразу. Подобные фокусы, да еще и в та- 
ком количестве, способны угробить любой 
проект к чертям. 


SERIOUS BANG-BANG! 

Процесс прохождения столь же незатейлив — 
на вас прут толпы все тех же полуметалличес- 
ких девиц, а ваше альтер эго этих красавиц рас- 
стреливает из всевозможных видов оружия, 
иногда переходя на кромсание ножом. Време- 
нами женщины появляются прямо перед вами и 
тут же исчезают, как надоедливые валькирии, 
которым внезапно надоело таскать пузатых ви- 
кингов в местную Вальхаллу. Впрочем, скорее 
всего, это — издержки бета-версии, к которым 
можно отнести и полное отсутствие внятной ис- 
тории за исключением предельно лаконичных 
текстов. 

Хочется надеяться, что к релизу ясности в на- 
ших приключениях прибавится, алюминиевые 
дамы перестанут странно реагировать на полу- 


Добрый вечер! С вами Владимир Познер и программа «Времена». 


Гм 
i. 


ВО ВЛАСТИ СОРУ-РАЗТЕ 

Временами нехитрый прием неторопли- 
вого копирования элементов игры из од- 
них в другие доходит до абсурда. Простой 
пример: допустим, вам надо пробраться 
к реактору. Вы видите длинный узкий ко- 
ридор с консолью в конце. Используете 
консоль, открывается дверь. За ней — 
точно такой же, абсолютно идентичный 
коридор с консолью. Топчете консоль еще 
раз, открывается дверь. За ней — еще 
один совер-блин-шенно одинаковый кори- 
дор с консолью. Снова используете кон- 
соль, открывается дверь. За ней... нет, 
к счастью, не коридор с консолью, а нако- 
нец-то искомый реактор. Как говорится, 
хорошо, но мало — могли бы еще пару раз 
скопировать вышеупомянутый участок. 
Так что, не стесняйтесь, товарищи разра- 
ботчики, пользуйтесь [CTRL+C], [CTRL+V] 
на здоровье. 


чение свинца в разные части тела, а сам де- 
сантник перестанет летать по коридорам и все 
же научится ходить. Невзирая на цветастый бу- 
кет недоработок и концептуальных «колючек», у 
«Велиан» все же есть определенный потенциал. 
И понять, насколько он будет реализован, удаст- 
ся лишь после появления игры на прилавках. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

Приятный графический движок, 
быстрый и не спотыкающийся даже при 
скоплениях монстров. 

Активное равнение на классику жанра 
в виде Quake Il. 

Использование популярной игровой 
вселенной, придающей игре богатый 
бэкграунд. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

[2 Местами левел-дизайнеры работали 
спустя рукава. 

© Царит совершеннейшая неясность 


с сюжетом. 
© Монстры местами проявляют 
откровенную тупость. 

© Имеется бардак с тенями, красочно 
описанный в статье. 


РУССКИЕ ИДУП 
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Lada Racing Clu 


Виртуальный автопром 


Платформа: РС 

Жанр: Racing 

Издатель: Новый диск 
Разработчик: Geleos Studios 
Официальный сайт: www.lada 


a 
Чтобы сделать оригинальный автосиму- = , Sioa ММ fh 
лятор, вовсе необязательно часами об- : — 
рабатывать телеметрию с гонок Фор- 
мулы-1 или разбирать по деталькам 
Porsche 911 СТ2. И консультации веду- 
щих пилотов мира не являются ключом 
к победе. Для этого достаточно сделать 
симулятор... отечественных авто. За ис- 
ключением нескольких любительских 
аддонов к СТА и NFS, наши ВАЗы нигде 
больше не засветились. 
Попытать счастья решила московская 
студия Geleos. Она трудится над пер- 
вым в истории компьютерных игр симу- 
лятором, где будет возможность в пол- 
ной мере насладиться виртуальными 
КОПИЯМИ «классики», «десяток» и «зу- 
бил». Обо всех интересных и ориги- 
нальных моментах в эксклюзивном ин- 
тервью нам рассказал руководитель 
проекта Григорий Григорян. 


«Европанель» во всей своей красе. Многочисленные датчики видимо что-то показывают. 
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XS: Какой образ отечественных авто вы хо- 
тите создать в игре — конструктор для люби- 
телей, недорогая машина с возможностью 
бюджетного тюнинга или настоящий болид 
для города? 

Г.Г.: Честно говоря, мы даже не думали о том, 
чтобы сделать обыкновенный, как вы правильно 
выразились, конструктор для любителей. Мы из- 
начально слишком серьезно относились к про- 
екту, многие из нашей команды тесно связаны 
с реальными ночными гонками, которые прохо- 
дят практически каждый вечер в Москве. Поэто- 
му нам, любителям скорости и заряженных ма- 
шин, хотелось воссоздать именно болид для го- 
рода. Красивый и скоростной. Однако, проводя 
параллели с реальной жизнью, мы понимали, что 
немногие могут с самого начала вложить в свою 
машину столько денег, чтобы она стала идеаль- 
ным гоночным каром. Поэтому в Lada Racing 
Club будет режим карьеры, игрок сначала будет 
кататься на машинах с недорогим тюнингом, а 
потом, заработав достаточно денег, сможет за- 
няться тюнингом по полной программе. 


Х$: Нельзя сказать, что имидж отечествен- 
ного автопрома сильно положительный. Не 
считаете ли вы, что делать акцент именно 
на нем — спорно? Не боитесь ли презрения 
со стороны некоторой части аудитории? 
Г.Г.: Нет, не боимся совершенно. Дело в том, 
что, судя по многочисленным исследованиям, 
игру-гонку, в которой главные машины — отече- 
ственные, уже давно ждет игровая обществен- 
ность. Ведь всем интересно погонять по родным 
улицам на тех тачках, которые, может, даже 
стоят в гараже или под окном. 


Х$: Как у вас обстоят дела с реалистич- 
ностью? Насколько точно моделируется по- 
ведение передне- и заднеприводных машин 
на дороге, будет ли система повреждений, 
как внешних, так и внутренних? 

Г.Г.: С первого дня официальной разработки мы 
заявляли о том, что проект будет максимально 
реалистичен не только в поведении автомобиля 
на дороге, но и в отношении других деталей. 
Среди наших партнеров очень много специалис- 
тов высшего класса, которые с удовольствием 
консультируют нас по всем вопросам. Плюс, как 
внешний, так и внутренний тюнинг будет совер- 
шенно реальным. Большинство обвесов игроки 
могут видеть на улицах своих городов. Что же 
касается поломок, то они, конечно же, будут. 
Повреждения будут заключаться не только в по- 
мятом бампере, они будут влиять и на поведе- 
ние машины. Так что ездить придется быстро, 
но аккуратно. 


XS: Надежность русских машин пока все же 
оставляет желать. Связаны ли с этой их осо- 
бенностью какие-нибудь геймплейные на- 
ходки? 

Г.Г.: Да, мы уже думали над этим вопросом, и 
некоторые задумки активно обсуждаются и про- 


С «ЛЮСТРОЙ» НА КРЫШЕ 

По словам разработчиков, помимо безум- 
ных гонок по Москве, у нас будет возмож- 
ность встать по другую сторону баррикад 
и заняться ловлей нарушителей, рассекая, 
разумеется, на ГИБДД-шном ВАЗе. 
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По всей видимости, у местного спиди-гонщика затонировано даже лобовое стекло. И правильно. 


Москва максимально детализирована. Мы используем 
карты, сделанные с помощью аэрофотосъемки. 
Все дома и деревья будут точно на своих местах. 


Р-р-р!!! Р-р-р-азойдись!!! Шоссейно- 
кольцевая версия ВАЗ 2112 на взлете. 


думываются. Однако все новые идеи мы соби- 
раемся реализовывать только в следующих се- 
риях проекта. 


Х$: Не расскажете про систему покупки ап- 
грейдов? 

Г.Г.: Пока могу сказать одно: экономика все 
еще в процессе тестирования. Но нужно пони- 
мать, что наша задача — дать попробовать иг- 
року в игре все. Поэтому мы постараемся не ог- 
раничивать его. 


Х$: Не секрет, что многие ждут вашу игру, 
желая посмотреть Москву в виртуальном ис- 
полнении. Какая часть города будет смоде- 
лирована и насколько достоверно? 

Г.Г.: Да, наша Москва будет максимально дета- 
лизирована. Мы используем карты, которые, в 
свою очередь, были сделаны с помощью аэро- 
фотосъемки. Так что за точность расстановки 


домов и деревьев можно не волноваться. Одна- 
ко нужно делать поправку на возможности игро- 
вого парка компьютеров. Плюс существует не- 
которая проблема: с тем уровнем графики, ко- 
торого мы придерживаемся, игра не влезла бы 
ни на какое вменяемое количество дисков. 


XS: На улицах что-то не очень видно пешехо- 
дов. Без педестриан мы не согласные! А как 
же «побомбить» на новый обвес? 

Г.Г.: Ну, бомбить точно не придется! Все-таки 
мы делаем проект о нелегальных гонках, а не 
симулятор такси. А пешеходы будут точно. Пока 
они просто по домам сидят. 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Определенно, игра будет одной из са- 
мых оригинальных за всю историю жанра. 
Проект консультируют реальные гон- 
щики, механики и мастерские тюнинга. 

Как минимум, у нас будет возможность 
покататься по улицам Москвы, и, возмож- 
но, даже увидеть собственный дом! 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 
© Процесс совершенствования отечест- 
венных авто может оказаться довольно 


занудным. 
© Скриншоты, мягко говоря, не поража- 
ют красотой отрисовки местности. 

© Многочисленные поклонники ЕВС, дос- 
тигнув 18-летнего возраста, переймут иг- 
ровые привычки в реальную жизнь. 
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Платформа: РС 
. земли | 
Жанр: Strategy Е 
Издатель: не объявлен 
Разработчик: Snowball Interactive 
Официальный сайт: www.snowball.ru/heroes } Rope ae 


«Герои» не обладают «обязательными» 
составляющими современной игры: 
безупречной картинкой, динамичным 
геймплеем и запоминающимися персо- 
нажами (хотя название «Герои» пред- 
полагает шайку харизматичных супер- НЯ мл. Ау 
менов). Мало того, она не имеет ничего 
общего с тремя основными «кассовы- 
ми» сюжетами, то есть в игре нет ни 
намека на Вторую мировую, бандитов 
или вампиров. В довершение всего, она 
собирается вызвать игрока на интел- 
лектуальную дуэль. Каково? Полная 
безнадега, да? 


Смотря как на это взглянуть. Сразу оговорим- 
ся, «Герои» — игра не для всех. Это вот «не для 
всех», конечно, отдает снобизмом и пораженче- 
ством, однако, это нисколько не поза, это реаль- 
ность. «Герои» представляют сложный и трудно 5 ra 
воспринимаемый жанр «исторических страте- ar т ем Е ре 
run». Забудем на время о серии Total War, где 
историзма ровно столько, сколько в мультсериа- 


endturn | май 9, 1067 AL 


Извращенные забавы хардкорщиков: из гексов растут скворечники. 
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ХЗ — ЭТО ДЕВИЗ 
Да будет вам хо- 
рошо известно, в 
простонародье наш 
журнал называют 
исключительно 
«ХЗ». Данное от- 
крытие нас нис- 
колько не смущает, 
более того, мы ви- 
дим в этом прояв- 
ление народного 
признания и всяче- 
ски приветствуем 
новое прочтение. 
Вот и Snowball Interactive подтвердила Ha- 
шу правоту. Игровая карта «Героев» пред- 
ставляет собой Европу, пестреющую гер- 
бами, как широченная грудь ветерана — 
орденами. Заклеймены, правда, не все 
территории, есть и пробелы. Студия толь- 
ко начала работу, и часть игровых облас- 
тей не обрела собственного герба. Хотя, 
погодите-ка... Отчего же, — над каждой 
безымянной территорией красуется один 
и тот же герб... с красноречивым деви- 
зом — ХЗ. 


ле про Астерикса и Обеликса. История — это со- 
бытия и факты. Конкретика. В геймплее это вы- 
ражается в привязке игрока к непрерывной це- 
почке событий. И это характерный момент для 
подобного рода «хардкорных» игр, так как ауди- 
тория у них самая что ни на есть требовательная 
к подобным «мелочам». Зато визуальное испол- 
нение эту публику волнует куда меньше. К гра- 
фическому оформлению относятся толерантно 
и снисходительно. 


ВЕКА БЫЛИ ТАК СЕБЕ — СРЕДНИЕ 

Проект находится в стадии планирования, 
есть движок, наброски, скетчи. И множество 
идей. На такой ранней стадии проект обычно не 
показывают, все равно что скульптор продемон- 


стрирует гранит, с которым только собирается 
работать. И, тем не менее, увиденного оказа- 
лось вполне достаточно, чтобы возложить на 
«Героев» некую надежду. 

Игра в подробностях описывает ранее средне- 
вековье (начиная с 1066 года). Время, когда толь- 
ко-только создавались европейские государства, 
причем под самым благовидным предлогом: «Бу- 
дете платить мне дань, голодранцы! А кто вякнет 
про права человека — останется без своей пус- 
той башки!» Время, когда короли лечили золотуху 
прикосновением, а основным занятием мужчин 


ПОХОДОВАЯ РОЛЕВАЯ 

СТРАТЕГИЯ — КАК ЭТО? 

Процитируем официальный сайт: «Это 
когда мозги ценятся больше, чем ско- 
рость реакции, и когда большинство игро- 
вых действий осуществляется посред- 
ством персонажей, то есть их характери- 
стики и способности становятся цент- 
ральными элементами стратегии — кого 
отправить в битву, с кем подписать аль- 
янс, кому наступить на хвост, все это на- 
чинается и заканчивается с рассмотрения 
характеристик и предсказания поведения 
персонажей». 


На данном этапе «Герои» больше всего похожи 

на раритетную коллекцию значков и вымпелов. 

Игра пока может похвастать внушительной подборкой 
аутентичных гербовых рисунков. 


Земля Сен-Поля, земля Рена... А где тут земля Франца-Иосифа? 
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Где-то здесь, левее вон той башни, 
проходит фестиваль «Казантип». 


была качественная и продолжительная война. 
Определенно, героическое время. 


ГЕНЕАЛОГИЯ ПРОЕКТА 

Российская компания Snowball давно и 
тесно сотрудничает со шведской компанией 
Paradox — создателями «Европы», «Кресто- 
носцев», «Дня победы». Snowball занимается 
локализацией, а точнее говоря — адаптацией 
шведских игр для российского потребителя. 
Неудивительно, что после стольких лет сотруд- 
ничества компания решила по-новому адапти- 
ровать «Европу» — то есть, сделать свою соб- 
ственную. Да, «Герои» больше всего напоми- 
нают именно произведения коллег и партнеров 
московской студии. Ничего предосудительного, 
шведы — единственные во всем мире, кто 
научился делать блестящие глобальные исто- 
рические стратегии. Тут есть и чему поучиться, 
и есть, где расти и развиваться. 

На данном этапе «Герои» больше всего похо- 
жи на раритетную коллекцию значков и вымпе- 
лов. Игра пока может похвастать внушительной 
подборкой аутентичных гербовых рисунков. Ко- 
торые, надо сказать, сами по себе представляют 
занятное зрелище. Можно часами скроллить кар- 
ту Европы, рассматривая достоверную геральди- 
ческую живопись и пытаясь разгадать симво- 
лику образов. Гербы, как и названия областей, 
взяты не с потолка — о чем недвусмысленно на- 
мекают толстенные иллюстрированные фолиан- 
ты соответствующей тематики, что встречаются 
на столах гейм-дизайнеров. Для внушительности 
и большей солидности игру следует выпустить со 
списком литературы на обложке. Чтобы все ви- 
дели и понимали: внимание, требуется высшее 
образование! 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
Snowball Interactive имеет опыт работы 
с подобными проектами. 
Основательный подход к делу нам из- 
вестен на примере безукоризненных ло- 
кализаций. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© Слишком основательный подход к делу 
может притормозить разработку 
проекта. 

(2 «Всеслав», к слову, так и не вышел. 
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Е Е`АТ 0 ВОЕ 


ЧИСТО АЕ 


Игрушки — не мужское дело. Мужское 
дело — гаджеты: суровые, наворочен- 
ные, дорогие и, чего уж там скрывать, 
по большей части бесполезные. Едва ли 
найдется много владельцев новеньких 
сереньких (в смысле импортированных 
вопреки воле производителей) 0$ и 
PSP, которые купили эти устройства из- 
за обширной библиотеки хороших игр, 
в которой сейчас и десяти действитель- 
но стоящих проектов не наберется. Мо- 
тивация покупки такого рода диковин, 
когда они только появляются, совсем 
иная. Это модно. Это актуально. Это 
хай-тек, будь он неладен. 

А функциональность и утилитарную 
полезность — в топку. Потому что не 
мужское это дело — о таких мелочах 
вспоминать, когда волшебные блестя- 
щие гаджеты уже лежат на прилавках. 


Но посмотрим фактам в лицо. PSP, DS, наво- 
роченные КПК, многофункциональные ком- 
муникаторы уже давно стали мейнстримом 
(правда, о нашей стране это можно сказать 
со значительной долей условности, но цени- 
тели гаджетов не могут позволить себе мыс- 
лить местечково). Сейчас в Европе и лучших 
домах Филадельфии актуальным становится 
нечто куда более интригующее. Все чаще и 
чаще в сводках новостей из мира высоких 
технологий появляется странное слово 
Gizmondo. Слово это было замечено даже на 
страницах светской хроники. А желтая прес- 
са ой как редко интересуется хай-теком. Дело 
в том, что компания Tiger Telematics всерьез 
вознамерилась сделать свой новый продукт 
массовым. Чудо-девайс уже здесь. Gizmondo 
наступает. Спилберг разменивается по мело- 
чам, носясь со своими марсианами. Мир по- 
корится отнюдь не лупоглазым горе-космо- 
навтам. Однако пока об этом знают только 
выращенные путем клонирования маркето- 
логи Tiger Telematics. 


О 
N 
Е 
0 
J 
0 
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КАЯ ПРИБЛУДА 


Не станем называть имя того, кто придумал 
слово Gizmondo. Быть может, человек он непло- 
хой и даже неглупый. Зачем лишний раз его по- 
зорить. Хотя счастливые обладатели Gizmondo 
еще долго не забудут ему того, что он для них 
сделал. Неизвестно, на одобрение названия у 
жителей какой именно страны рассчитывала 
британская компания Tiger Telematics. Ладно 
мы, у нас такой богатый язык и такая буйная 
фантазия, что приличных ассоциаций со словом 
Gizmondo не может возникнуть в принципе. Но 
даже наши британские коллеги по перу выража- 
ют легкое недоумение по поводу того, с чего это 
вдруг Tiger Telematics обозвала неплохое, в об- 
щем-то, устройство таким обидным словом. 
И даже создала одноименную дочернюю компа- 
нию, которая и занимается Gizmondo. Остается 
лишь надеяться, что в будущем создатели ново- 
го гаджета будут использовать креативное мыш- 
ление более гуманно. Хотя, если единственной 


ПАФОС — ДВИГАТЕЛЬ ТОРГОВЛИ 
Gizmondo — компания небольшая. Имен- 
но это и заставляет усомниться в ее спо- 
собности сделать новый гаджет дейст- 
вительно успешным. Однако прошедшая 
в Лондоне церемония запуска Gizmondo 
заставила многих скептиков поумолк- 
нуть, а глянцевые журналы — загово- 
рить о новой чудо-машинке. Дело в том, 
что на презентацию устройства были 
приглашены Sting (который до этого 
много месяцев не давал никаких концер- 
тов), Jamiroquai (порадовавший публику 
песнями с нового альбома, которые до 
этого никто не слышал), Busta Rhymes 
и некоторые другие пафосные исполни- 
тели. Настоящим шоком стало то, что 
Jamiroquai получил за участие в презен- 
тации 800 тыс. фунтов. Сколько денег 
увез домой Sting — одним устроителям 
мероприятия известно. 
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их задачей было придумать название, которое 
бы все запомнили, они преуспели на все сто. 
Такое не забывается. 


Назвать Gizmondo как-то иначе, кроме как 
«устройство», «гаджет» или, на худой конец, 
«девайс», решительно невозможно. Устоявшие- 
ся термины, применяемые к аналогичным уст- 
ройствам (а также гаджетам и девайсам), тут 
неприменимы. Gizmondo — не телефон, не 
КПК, не коммуникатор, не плеер и не портатив- 
ная консоль. Это очень необычный (если не ска- 
зать странный) гибрид всего вышеперечислен- 
ного, в то же время не обладающий полным на- 
бором функций ни одного из названных агрега- 
тов. Воистину речь идет о невиданном хай-тек- 
чуде. Gizmondo позволяет играть, отправлять 
текстовые и мультимедийные сообщения, про- 
игрывать музыку и кино и делать фотоснимки. 
Когда эти возможности перечисляют создатели 


НАЧИНКА 

Технически Gizmondo представляет co- 
бой мощный миниатюрный компьютер. 
Не по всем техническим характеристи- 


кам его можно признать лидером на 
рынке, но факт остается фактом: более 
мощную машинку еще поискать надо... 


Процессор Samsung ARM9 400 МГц 
Графический ускоритель NVIDIA 
GoForce 3D 4500 

64 M6 RAM 

Операционная система Microsoft 
Windows СЕ (v4.2) 

Экран ТЕТ 320x240 пикселей 
Трехдиапазонный @$М-модуль 
GPRS Class 10 

SiRF GPS 

Цифровая камера 0.3 Мпикс 
Bluetooth class 2 

Аккумулятор 1100 мА*ч 


Gizmondo, это все звучит так, что начинает ка- 
заться, будто они создали действительно уни- 
кальный развлекательный комбайн. Впрочем, 
через несколько часов после посещения собра- 
ния секты почитателей Gizmondo вспоминаешь, 
что ровно все то же самое умеют делать и теле- 
фоны, и КПК, и коммуникаторы. Более того, и 


ДЖЕНТЛЬМЕНСКИЙ НАБОР GIZMONDO 


Библиотека игр на Gizmondo должна удовлетворить интересы как хардкорных геймеров, так и любителей ставить рекорды в «Тет- 
рис», сидя на унитазе. Для первых создаются Colors, Chicane, Johny Whatever и прочие «блокбастеры». Вторым должны прийтись по 
душе ремейки хитов прошлых лет. Специально для них выпущен Fathammer Classic Pack, в который вошли Stuntcar Extreme, Super 
Drop Mania и Angel Fish — игры, созданные специально для тех, кого замучила ностальгия по временам Atari и Spectrum. 
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те, и другие, и третьи умеют куда больше. Имен- 
но поэтому, очевидно, Gizmondo и не пытается 
с ними конкурировать. Разработчики подают 
его как продвинутое игровое устройство, осна- 
щенное массой других полезных (условно по- 
лезных, хочется добавить) функций. Когда начи- 
наешь думать в этом направлении, понимаешь, 
что ни DS, ни PSP, ни, тем более, GBA подобной 
функциональностью похвастаться не могут. Хо- 
тя в нашем жестоком мире одного лишь впечат- 
ляющего набора возможностей недостаточно, 
чтобы завоевать рынок. Провальная PSX, при 
одном упоминании которой боссов Зопу до сих 
пор передергивает, тоже много чего умела... 


Едва ли создатели Gizmondo всерьез наме- 
рены победить Sony и Nintendo на их же поле. 
«На рынке нет другого устройства, которое 
может делать хотя бы половину того, на что спо- 
собен Gizmondo. В этом смысле у него нет пря- 
мых конкурентов», — скромно замечают госпо- 
да из компании Gizmondo. И тут же добавляют: 
«Но мы уверены, что соперничество с Sony 
и Nintendo неизбежно. Впрочем, потребители 
от этого только выиграют». Nokia, когда запус- 
кала N-Gage, вся обнамекалась прессе о том, 
что другие портативные приставки скоро будут 
повержены. Gizmondo по сравнению с финским 


GIZMOnvDo& 


мидии. GIZMonDo .com 


гигантом действительно ведет себя куда скром- 
нее. При этом, в отличие от того же N-Gage, 
Gizmondo хотя бы технически способен кон- 
курировать с DS и даже с PSP. Многие игры 
Ha Gizmondo выглядят даже лучше, чем их кон- 
куренты на мощнейшей портативной консоли 
от Sony. При этом у Gizmondo есть один козырь, 
который может сделать этот гаджет куда более 
привлекательным для поклонников хай-тек на- 
воротов. Имя ему — GPS. 


СКОРО НА ЭКРАНЕ 

Создатели Gizmondo из кожи вон ле- 
зут, чтобы сделать библиотеку игр для 
нового устройства как можно более раз- 
нообразной. При этом среди анонсиро- 
ванных проектов есть несколько дейст- 
вительно интересных тайтлов, ради ко- 
торых, быть может, не грех даже обза- 
вестись Gizmondo. Среди них и традици- 
онные для карманных устройств паззлы, 
и динамичные шутеры, и неплохие гон- 
ки, и совершенно безумные экшн-про- 
екты и даже одна невероятно красивая 
ВРС, которых так не хватает на 0$ и 
PSP. 
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СР5$-навигатором как таковым в нашем суро- 
вом третьем тысячелетии уже никого не уди- 
вишь. Однако очень немного найдется уст- 
ройств (тем более карманных), которые могли 
бы похвастаться наличием встроенного GPS- 
навигатора. В Gizmondo же этот модуль будет 
использоваться по полной программе. В том 
числе и в играх! Главный козырь в линейке про- 
ектов — брутальный боевик с не слишком бру- 
тальным названием Colors. В одиночном режи- 
ме игра представляет собой обычный клон 
Grand Theft Auto, примечательный лишь тем, что 
выглядит он практически так же, как GTA Ill на 
PlayStation 2. Основной же интерес в Colors 
представляет многопользовательский режим. 
Карта игрового мира накладывается на карту 
реальной местности, где в данный момент нахо- 
дится пользователь, после чего он может за- 
столбить за собой некую территорию и даже 
попросить друзей ее охранять. Другой счастли- 
вый обладатель Gizmondo, гуляя по городу (нас- 
тоящему), может забрести на эту территорию 
и попытаться ее перекупить, отобрать силой или 
просто сделать какую-нибудь пакость: напри- 
мер, оставить похабный рисунок на виртуаль- 
ной стене. В тех мегаполисах, где владельцев 
Gizmondo наберется достаточное количество, 
могут начаться настоящие мафиозные войны. 


ЦЕНА ВОПРОСА 

Доберется ли Gizmondo до России — 
неизвестно. Пока всем любителям экзо- 
тики придется заказывать гаджет из Ев- 
ропы. Там он сейчас стоит 349 евро. 
Впрочем, полнофункциональную его 
версию можно получить и за 189 евро. 


Но в этом случае вам в день будет прихо- 
дить до трех рекламных сообщений или 
роликов. При запуске Gizmondo подроб- 
но расспросит вас о ваших интересах. 
Так что рекламу вы будете получать 
именно ту, которая соответствует вашим 
увлечениям и пристрастиям. 


Интерес геймеров к Gizmondo зависит от то- 
го, насколько активно для него будут выходить 
игры. Пока создатели устройства обещают, что 
уже в этом году для него выйдет не меньше 
90 проектов! Сама великая и ужасная Electronic 
Arts грозится поддерживать Gizmondo и уже 
анонсировала несколько спортивных симулято- 
ров. Однако логика подсказывает, что такой де- 
вайс не может стать по-настоящему мейнстри- 
мовым (хотя скромные парни из Gizmondo и 
Tiger Telematics другого мнения). Но это, в об- 
щем-то, необязательно. Гаджет — он на то и 
гаджет, чтобы быть дорогим и бесполезным. 
Если бы не название, Gizmondo мог бы стать на- 
стоящей иконой для европейских технократов. 
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ЕЕ АТ ШЕЕ 


НЕЛЕГАЛЬНЫЙ 


ТРАНЗИТ 


Александр Садко 


«Как сообщили мировые инфор- 
мационные агентства, вчера в 
офисе Valve произошел пожар, 
во время которого были уничто- 
жены все накопители с игрой 
Half-Life 2, находившейся в раз- 
работке. К счастью, многие рос- 
сийские и украинские игроки 
добровольно решили помочь 
пострадавшему разработчику 

и передали компании давно куп- 
ленные диски с игрой». 


НЕ ЗАНИМАЕМС 
ИОПИРАТСТВОМ 


TP fan 
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Смех смехом, а проблема нелегального ввоза компьютерных игр на отечествен- 
ный рынок давно стоит в полный рост. Засилье «пиратов» значительно осложняет 
развитие игровой индустрии на территории страны — многие западные издатель- 
ства относятся к России с опаской. Местные компании вынуждены затрачивать ти- 
танические усилия на убеждение иностранных предпринимателей в рентабельнос- 
ти издания того или иного проекта на территории РФ. И вто же время им приходит- 
ся проводить агрессивную ценовую политику, чтобы хоть как-то конкурировать с 
дешевой контрафактной продукцией. Ведь рядовой игрок в первую очередь радеет 
за низкие цены, в связи с чем упорно продолжает кормить продавцов на «блоши- 
ных рынках». Вот только качество сегодняшних пиратских копий не соответствует 
даже их ультранизкой стоимости. 
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НЕМНОГО СТАТИСТИКИ 

Корсары ХХ! века бьют по карману на- 
циональной экономики с силой олимпийского 
чемпиона по боксу. Независимое исследова- 
тельское агентство International Planning and 
Research Corp. (IPR) обнародовало цифры, от 
которых становится слегка не по себе. Согласно 
полученным данным, самыми крупными в мире 
очагами распространения контрафактного ПО 
являются Россия и «незалежна Украйна» — обе 
ВХОДЯТ В «черную десятку» стран с наивысшим 
уровнем компьютерного пиратства. На отечест- 
венном рынке доля контрафактной продукции 
в 2000 году составила 88%, а территорию Укра- 
иНы «пираты» освоили аж на 89%. Но это еще 
не самое удивительное. IPR спрогнозировала 
развитие рынка информационных технологий 
в случае успешной борьбы с пиратами. По мне- 
нию исследователей, снижение пиратской доли 
с 88% до 78% уже к 2006 году приведет к двой- 
ному увеличению объема российского рынка, 
который сегодня составляет $4.8 млрд. Одно- 
временно было бы создано несколько десятков 
тысяч новых рабочих мест, а правительство РФ 
смогло бы дополнительно привлечь в нацио- 
нальную экономику $6.9 млрд., получив в казну 
$280 млн. в виде налоговых поступлений. 

Так кто же вставляет россиянам палки в коле- 
са? Кого не заботит судьба страны, а беспокоит 
лишь собственное пузо? Каким образом пираты 
ХХ! века получают игры и ПО едва ли не рань- 
ше, чем разработчики заканчивают над ними 
трудиться? Почему контрафактная продукция 
зачастую отличается совершенно неприемле- 
мым качеством? Ответы на эти вопросы не 
всегда очевидны и состоят из множества нюан- 
сов, многие из которых генерируем мы сами. 


Самыми крупными в мире очагами распространения 
контрафактного ПО являются Россия и «незалежна 
Украна». На отечественном рынке доля контрафактной 


продукции в 2000 году составила 88%, а территорию 
Украины «пираты» освоили аж на 89%. 
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КРУПНАЯ РЫБА И МЕЛКАЯ СОШКА 

Официально выделяется пять видов проти- 
воправной деятельности, подпадающей под оп- 
ределение «пиратство». К ним относится даже 
незаконное копирование пользователем конеч- 
ного продукта: списал игру на «болванку» — 
стал преступником. Другой вид — нелегальная 
установка программного обеспечения на вин- 
честеры. Под ней, как правило, понимается ус- 
тановка одной лицензионной программы на нес- 
колько компьютеров, чем успешно промышляет 
любой российский компьютерный клуб. Третья 
разновидность — масштабное копирование и 
дальнейшее распространение заведомо контра- 
фактного продукта. Четвертая — продажа циф- 
ровой собственности лицам или организациям, 
на которые не распространяется лицензионное 
соглашение. Так, продавец не имеет права пе- 
редавать в пользование частному лицу учебное 
ПО, предназначенное строго для образователь- 
ных учреждений. Ну и, наконец, пятый, наибо- 
лее актуальный вид криминала в сфере инфор- 
мационных технологий — интернет-пиратство. 
Сюда-то как раз и входит похищение образца 
игры или программы у ее создателя и дальней- 
шее распространение по Сети. 

Вопреки означенной классификации, лоточ- 
ников на «блошиных рынках» не связывают 
всерьез с пиратским промыслом. Они — лишь 
продавцы, пусть и торгуют краденым товаром. 
Нелегальность их деятельности труднодоказуе- 
ма, зато размах столь велик, что вымести таких 
торговцев с улиц практически невозможно. На- 
стоящие акулы цифровых морей — те, кто добы- 
вают и впоследствии распространяют игру. 

Похитители и «теневые дистрибьюторы» 
представляют собой отдельные группы: пер- 
вые — релизные (Releases), добывающие товар, 
вторые — курьерские (Couriers), доставляющие 
его. Пираты-добытчики занимают главенствую- 
щее положение в четко структурированной ие- 
рархии, пользуясь немалым уважением клиен- 
тов и коллег. На их долю приходится самая 
сложная часть «производственной цепочки» — 
похищение самой программы из-под носа раз- 
работчика. При этом действовать приходится не 
только качественно, но и быстро — конкуренты 
не дремлют. Распространители (курьеры) стоят 
на ступеньку ниже. Их задача — поддерживать 
работоспособность так называемых Warez-cep- 
веров, через которые украденный продукт ве- 
ером копий расходится по стране. 

Пройдя через «тиражировщиков» и оптовых 
дилеров, чья-то интеллектуальная собствен- 
ность оказывается в палатках рыночных тор- 
гашей. Число как релизных, так и курьерских 
групп велико, и считать сегодняшних «пиратов» 
единым слаженным организмом ошибочно. В 
пиратской среде не рождаются глобальные за- 
говоры против мировой экономики, не вынаши- 
ваются коварные планы организованного зах- 
вата рынков — напротив, преступная масса не- 
однородна. Все виды групп активно конкуриру- 
ют друг с другом и даже устраивают негласные 
соревнования за первенство в добыче того или 
иного хита. Рекордсменом по-прежнему счита- 
ется Razor 1911 или Rzr, возглавляемая nepco- 
ной под ником Punisher. В 1994 году группа по- 
лучила Doom 2 за месяц (!) до поступления игры 
в официальную продажу на территории США. 
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Rae АСТ ОВ Е 


HIGH-TECH РЫЦАРИ ПЛАЩА И КИНЖАЛА 
Успешное существование и продуктивная Е 
деятельность пиратских групп обеспечивается ГОВЫЙ | 
тремя факторами: жесткой структурой, квали- 
фикацией, иерархией сотрудников, а также 
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ЧИ 


строжайшей конспирацией. У каждой релизной 
группы есть лидер, определяющий направления 
деятельности в целом. Его заместитель играет 
роль координатора и работает непосредственно 
с членами организации. Низший состав пред- 
ставлен рядовыми добытчиками и «трейдера- 
ми» (traders). Последние обеспечивают достав- 
ку краденого в Сеть, где программу подбирают 
курьерские группы, чья структура аналогична 
описанной выше. 

Рядовой исполнитель релизной группы — от- 
нюдь не мелкая сошка. Он — кирпичик в фунда- 
менте пирамиды, без которого конструкция 
просто развалится. Добытчик исполняет самую 
сложную и опасную партию: проникновение в 
ближайшее окружение разработчика и похище- 
ние его интеллектуальной собственности. Обыч- 
но этим занимаются сотрудники магазинов, 
журналисты, бета-тестеры или «кроты» в соста- 
ве самой компании-разработчика. Первые не- 
редко заранее получают доступ к игре, посколь- 
ку новинка поступает на склад, как правило, 
за несколько дней до появления на прилавке. 
Бета-тестеры официально выступают первыми 
«дегустаторами» продукта, в письменной фор- 
ме обязуясь «хранить увиденное в тайне» и «не 
передавать предоставленную версию игры». 
Другое дело, что запреты эти никого не останав- 
ливают и успешно нарушаются по сей день. 


Успешное существование пиратских групп 
обеспечивается тремя факторами: жесткой структурой, 
квалификацией и строжайшей конспирацией. 


74 


ПИАСТРЫ! ПИАСТРЫ! 

Если верить данным IPR, представители пи- 
ратского мира должны перемещаться исключи- 
тельно на частных самолетах. Ведь средства, 
обошедшие стороной госбюджет, оседают не- 
посредственно в их карманах. Однако мнения 
экспертов относительно финансовой стороны 
вопроса разделились. Сотрудник одного легаль- 
ного российского’ издательства в интервью зая- 
вил буквально следующее: «Игры никогда не бы- 
ли самым прибыльным бизнесом. Если очень 
хочется денег, надо идти торговать водкой». Не- 
ужели нелегальное изготовление и распростра- 
нение программной продукции выгоднее закон- 
ного? 

Олег Яшин, начальник аналитического отдела 
Ассоциации «Русский Щит», занимающейся 
борьбой с компьютерным пиратством на терри- 
тории РФ, предположил, что интернет-пират- 
ство существует отнюдь не для гигантских зара- 
ботков: «Этот бизнес денег не приносит — ско- 
рее, владельцы серверов вкладывают в это 
свои деньги». Сервера курьерских групп живут 
на рекламе, баннерных показах и оплачивае- 
мом трафике; некоторые порой выступают с 
призывом к пользователям «скинуться на но- 
вый хостинг». Как альтернативный вариант при- 
меняется многоуровневая пользовательская 
структура: новички имеют доступ к одному со- 
держанию, продвинутые «юзеры» — к дополни- 
тельному, ну а заслуженным членам предлага- 
ется полный эксклюзив. При этом переход из 
ОДНОЙ «касты» в другую стоит вполне реальных 
денег. 

По этой версии средства в большинстве слу- 
чаев действительно собираются на новое обо- 
рудование, а сами владельцы серверов работа- 
ют исключительно за пресловутый «респект». 
Нелегальные распространители игровых нови- 
нок на самом деле очень уважаемы в опреде- 
ленных кругах, хотя реноме в карман и не поло- 
KUL. 

В соответствии с другой версией, «абонент- 
ская плата» за доступ к «варезу» составляет по- 
рядка $100 в месяц. Тариф варьируется в зави- 
симости от известности сервера, жадности его 
владельца, свежести содержания и оператив- 
ности обновления. 

Учитывая внушительное количество действу- 
ющих ныне групп, и «корыстная» и «альтруисти-- 
ческая» версии представляются жизнеспособ- 
НЫМи. 
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БОРЬБА С ВЕТРЯНЫМИ МЕЛЬНИЦАМИ 

Почему же, зная принципы организации пи- 
ратского мира, располагая необходимыми сила- 
ми и средствами, Россия год от года ломает 
копья об эту проблему? Исчерпывающий ответ 
нам снова предложил Олег Яшин: «Потому что 
победить социальное явление невозможно. За- 
дача состоит не в том, чтобы ликвидировать пи- 
ратство (это все равно что бороться с ветряны- 
ми мельницами), а загнать его в определенные 
проценты, которые не будут мешать легальным 
продажам, и жестко держать в этих рамках». 
И спорить с этим бесполезно. Погоня за «халя- 
вой» и поиск товара «подешевле» — неотъем- 
лемая черта русского менталитета. Купить ки- 
тайские тапки за полтинник и через неделю са- 
мостоятельно их склеивать, приобрести деше- 
вый пиратский диск и сутки запускать покале- 
ченную игру — избавиться от этих социальных 
привычек практически невозможно. 

Однако сегодняшние отечественные «пира- 
ты» нередко приводят ПО к полной непригод- 
ности. В стремлении как можно быстрее раско- 
лоть защиту взломщики повреждают жизненно 
важные участки кода. В итоге получается, что 
пиратские игры зачастую не запускаются или 
периодически BUCHYT, не говоря уже о невоз- 
можности пользоваться официальными «зап- 
латками». Конечно, у флибустьеров есть своя 
система патчей, но выходят они реже и зачас- 
тую отличаются от оригинальных, причем дале- 
ко не в лучшую сторону. 

Пиратские же русификации — и вовсе тема 
отдельной статьи. Автоматические переводчики 
превращают тексты диалогов в словесную кашу 
из предлогов и междометий (держать штат про- 
фессионалов не позволяет скромный бюджет и 
их дефицит как таковой, — прим. ред.), часто 
вырезается музыка и видеоролики в целях 
уменьшения размера игры и количества зани- 
маемых ею дисков. В России до сих пор один CD 
продать значительно легче, чем три и более, 
несмотря ни на какую целесообразность и логи- 
ческие выкладки. Никого, похоже, не волнует, 
что игры от столь варварского надругательства 
теряют очень много. 
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В стремлении быстрее расколоть защиту взломщики 
повреждают жизненно важные участки кода. 

В итоге пиратские игры зачастую не запускаются 
или периодически виснут, не говоря уже о невозмож- 
ности пользоваться официальными «заплатками». 


ИЗМЕНИ СЕБЯ 

Безусловно, с пиратами борются и иногда не- 
безуспешно. На страже закона стоит милиция, 
прокуратура, суд, правительство, потребнадзор, 
общественные организации, правообладатели, 
журналисты и даже сами пользователи. Но эф- 
фективность такой борьбы пока невелика, о чем 
красноречиво говорит пример с warez-rpynnon 
Drink or Die (DoD). Она основана в России, но 
затем группа расползлась по всему миру, и 
была оставлена российскими основателями. 
В 2001 году в результате международного анти- 
пиратского рейда многие члены «Выпей или Ум- 
ри» были арестованы. Прекратила ли она свое 
существование? Отнюдь. Сажают одних — при- 
ходят другие. 

Что же до моральной стороны вопроса, то ее 
мы сознательно оставим за рамками материа- 
ла. Дискуссия о преимуществах и недостатках 
пиратства в сфере IT кипит на страницах многих 
изданий, и в ее дебрях легко заблудиться. Не 
первый раз журналисты берутся осветить заку- 
лисную жизнь контрафактного ПО, до кучи пы- 
таясь воззвать к совести читателей. Но все это 
пока что имеет слабую отдачу. Ведь чтобы побо- 
роть пиратство как явление, каждый должен 
убить «халявщика» прежде всего в себе самом. 
И насколько это реально — решать не правоох- 
ранительным органам, а вам самим. 
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оецензии 


Battlefield 2 
Высокобюджетное 
милитари-шоу, ласкающее все 
ваши нервные окончания. 


Путем закрытого 
голосования редакция 
выбирает игру номера. 
Однако последнее слово 
всегда остается за глав- 
ным редактором. Ключе- 
вое слово — всегда. 


Событие в индустрии! 
Живая классика! 


ЖКХ 


Достойно! Автор увлекся, 
сдал статью с опозданием. 


took 


City of Heroes 

Если вы мечтали когда-то 
стать суперменом, 
обязательно посетите Рагадоп 
City. И будьте осторожны — 
оттуда сложно 

вернуться назад. 


Стр. 


Значок 

самым не- 

ожиданным 

образом воз- 

никает напро- 
тив некоторых игр. Как 
правило, напротив самых 
заметных и достойных 
проектов текущего меся- 
ца. Обычно не врет. 


ЖЖ 


Зачет. Можно брать, 
но осторожно. 


ae OO. 


Обозревателю 

пришлось доплачивать 
«за вредность», чтобы он 
в это играл. 


SKK Ik 


Пациент кунсткамеры. 
Игровой андеграунд. 


[С 
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ЖЖ 


Guild Wars 

GW — рай для самоутвержде- 
ния субтильных особей, 
идеальное место для жестких 


динамичных схваток и увлека- 


тельной командной игры. 


Другого тут искать не стоит. 


iT 


Final Fantasy XI 

Перед установкой Final Fantasy 
Х! нужно глубоко вздохнуть, 
написать завещание, подгото- 
виться к увольнению с работы 
и разрыву всех связей с внеш- 
ним миром. 


ЖАК Стр. 


Medal of Honor: 
European Assault 
Больше действия, больше 
динамики, больше 

трудностей — формула успеха 
Electronic Arts. 


ЖЖ Стр. 


Rising Kingdoms 
Тоска по дням минувшим — 
ключевая фраза 

при определении своего 
отношения к Rising Kingdoms. 


Стр. 
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№ Conker: 
^^ Live and Reloaded 
on ar | Плюшево, кроваво, местами — 
1 уморительно смешно. 
dN < Правда, один раз мы это 
a уже видели. 


ЖКХ Стр. 


Enthusia: 
Professional Racing 
Красивый, HO слегка 
недоработанный и излишне 
пафосный автосимулятор. 
Не GT4, но надежды подает. 


ЖАК Стр. 
Вага’$ Тае 


Самая смешная игра 
2005 года. И вместе с тем — 
самая тупая. 


ЖЖ Стр. 
Earth 2160 


Достойный преемник 
почти идеальной Ground 
Control II. По крайней мере, 
лучшего в этом году еще 
не было. 


tik 019. 


Первая мировая 
Запоздалый блицкриг. 


Batman Begins 

Вот что бывает, когда игры 
приходится выпускать строго 
к релизу фильма. Отличная 
концепция начисто загублена 
тотальной спешкой. 


ЖЖ ох 619. | who _ 619. 


МХ vs. ATV Unleashed Metalheart: 
Гоночная аркада Восстание 
с необычными средствами репликантов 


передвижения и изрядной 
долей автомобильного экшна. 


Игра, создававшаяся 
фанатами для фанатов. 
Результат очевиден. 


ЖЖ ох 61. ЖЖКох 618. 
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низованной пиар-кампании, 
Battlefield 2, как и World of 
Warcraft, стала культовой 
игрой еще до своего выхо- 
да. Пресса аплодировала на 
презентациях, а простая 
публика исходила слюнями, 
любуясь внутриигровыми 
роликами. О степени уве- 
ренности EA Games в успе- 
хе своего детища говорил 
даже недавний анонс аддо- 
на, в котором помимо всего 
прочего заявлена возмож- 
ность играть за православ- 
ный спецназ. И вот, игра 
вышла в свет и... все оказа- 
лось в три раза лучше, чем 
мы ожидали. 


78 


Жанр: FPS 

Разработчик: Digital Шизюп 
Издатепь: EA Games 
Издатепь в России: SoftClub 
Официапьный сайт: 


www, battlefield¢ 


Егор Просвирнин 


отрудники Digital Illusion 

добавили и нарастили 

столько всего, что Battle- 
field 2 впору объявлять не сикве- 
лом, а самостоятельным проек- 
том. Взять тот же Voice over IP — 
вы приобретаете соответству- 
ющую гарнитуру, после чего с 
удовольствием общаетесь с бое- 
выми товарищами без всяких 
проблем. Впрочем, это, как и об- 
новленная графика, «тряпичная» 
физика, слегка посвежевший 


Зашене 2 


Минимальные требования: 1.7 GHz CPU, 512 Mb ВАМ, 128 Mb video, 2.3 Gb HDD 


Рекомендуемые требования: 2.4 GHz CPU, 1 Gb RAM, 256 Mb video 


парк техники и даже глобальная 
система боевой статистики — да- 
леко не главное. 


PLATOON 

Гвоздь программы онлайново- 
го шоу Battlefield 2 — организация 
взводов. Если солдаты вчерашне- 
го дня слонялись по полю боя ба- 
ранами, то сегодняшние бойцы 


объединяются в подразделения и 
пытаются действовать осмыслен- 
но. Для начала, при создании но- 
вой боевой ячейки, VoIP выделя- 
ет отдельный звуковой канал, 
чтобы вы могли комфортно об- 
щаться с соратниками. Все члены 
отряда помечаются зеленым цве- 
том, а после возрождения можно 
телепортироваться прямо в заня- 


Г ПРОБЛЕМЫ С «ЗАПЛАТКАМИ» 


После выхода игры ЕА пробовала выпустить уже два патча, и оба 
раза попытки залатать игру заканчивались весьма печально. У по- 
ловины игроков (включая автора этих строк) патчи элементарно от- 
казывались ставиться. У четверти они установились, но после это- 
го невозможно получить доступ на сервер. Оставшаяся четверть, 
все установив и пройдя авторизацию, начинала испытывать беско- 
нечные проблемы, которых раньше просто не было. Полнейший 


бардак, короче говоря. 
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eee ae ed BATTLEFIELD 1942 


Схватка за нефтяную трубу в BF2 принимает буквальный смысл. 


B ponu волшебника из голубого вертолета выступает спецагент. 


+ ee 


нии: 30 


Приключения в Электростали и Мытищах. Главное — выжить. 


(7 КРАТКИЙ КУРС 
ИСТОРИИ ЦК ВКП(Б) 

Если вы только что включили 
свои мониторы и пропустили 
предыдущие игры серии, по- 
звольте вкратце объяснить суть 
развлечения. На карте имеется 
несколько контрольных точек, 
между ними носятся две коман- 
ды (никаких deathmatch), пери- 
одически на них посягающие. 
Как только одна захватывает 
большинство ключевых мест 
уровня, у соперников начинают 
отщелкиваться так называемые 
«купоны» (они же уменьшаются 
после смерти членов команды). 
У кого первым кончились тике- 
ты, тот и проиграл. 


тую ими технику. Наконец, коман- 
дующий взводом горазд вызывать 
артподдержку или же получать 
информацию со спутников-шпио- 
нов. А его приказы отображаются 
непосредственно на мини-карте 
подчиненных солдат. 

Новый класс спецагентов пред- 
назначен для уничтожения важ- 
ных стратегических объектов. 
Дождь из пушечных снарядов — 
зрелище феерическое, принося- 
щее диверсанту очки, но крайне 
болезненное для тех, кто не успел 
убежать из зоны поражения. Бал- 
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лы дают не только за саботаж, но 
и за остальные действия. Подав- 
ляли врага огнем из пулемета, а 
другие игроки его убили — вот вам 
Assist kill, захватили контрольную 
точку — получите прибавку к рей- 
тингу, в роли медика вытащили 
смертельно раненого — и это за- 
чтется. Набрав необходимое коли- 
чество очков, вы получаете новое 
звание. При этом звездочки на по- 
гонах не только удовлетворяют са- 
молюбие, но и открывают доступ 
к новым видам оружия и приори- 
тет при выборе командира взвода. 


НЕ ОТСТУПАТЬ 
И НЕ СДАВАТЬСЯ 

Представьте себе небольшой 
восточный городок. Густой воздух 
полон мути и пыли, повсюду бар- 
рикады из разбитых машин, не- 
вдалеке горят покрышки. Вы пе- 
редергиваете затвор и оглядыва- 
ете стоящих рядом товарищей. 
Вдали слышится рокот прибли- 
жающегося танка, уже можно 
различить поднятый им огромный 
столб пыли. Напряжение доходит 
до максимума, внезапно разры- 
ваясь пулеметными очередями, 
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BATTLEFIELD 2 47 


Попасть под танк или под вертолет? 


+. пинининининиии oe 


©, инини 


— 


иниилиииии 30 


Блюр перед глазами — не утреннее похмелье, а контузия. 


взрывами гранат и мычанием тан- 
ковой пушки. Получившие свою 
порцию свинца красиво летят на 
землю, поймавшие гранату вос- 
паряют в небеса, а подорванный 
танк гибнет с диким грохотом. 
Только что окончившийся бой вы- 
глядел так, будто это и не компью- 
терная игра вовсе, а прямой ре- 


SQUAD 


тт 

ТТ 
ви 
ия 
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CUSTOM SQUAD 


Vi, 


Ca 
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== 
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Карта уровня с респаун-поинтами. Вы за красных или за белых? 


портаж СММ из центра Багдада — 
то есть, восхитительно. Для сохра- 
нения визуального впечатления 
в настройках даже убрана воз- 
можность отрегулировать яркость. 
Сделано это, чтобы особо умные 
не выкручивали ее на максимум, 
лишая всякого смысла раскидан- 
ные вокруг укрытий глубокие тени. 


7 СКАЗКА ЛОЖЬ, ДА В НЕЙ НАМЕК 

Каким-то внятным сюжетом Battlefield 2 не обладает в принципе — 
однопользовательская кампания отсутствует, всю информацию об 
игровом мире приходится черпать из скудных брифингов. И если 
противостояние США с Ближневосточной Коалицией особых вопро- 
сов не вызывает, то история войны Штатов с Китаем заставляет за- 
думаться. В описании одной из карт упомянуто, что американцы 
атакуют жителей Поднебесной на территории нашей страны. А где, 


спрашивается, злобные rousskies? 
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Аудиочасть заслуживает не 
меньшего количества компли- 
ментов: звуки максимально ре- 
алистичны и, конечно же, поддер- 
живается любимый всеми ЕАХ, 
позволяющий ориентироваться, 
откуда летят бесчисленные пули. 
Все эти факты и многие другие 
мелочи, на которые элементарно 
не хватит журнального места, 
позволяют смело именовать 
Battlefield 2 королем онлайновых 
шутеров, свести знакомство с ко- 
торым обязан каждый уважающий 


себя игрок. Тем более, что проб- 
лем с доступом к официальным 
серверам на сей раз не будет, 
благодаря SoftClub, отвечающему 
за издание BF2 в стране ушанок 
и лопоухих медведей. и 


> «Я ВЕРДИКТ 


Высокобюджетное милитари- 
шоу, ласкающее все ваши нерв- 
ные окончания. 


ЖКХ 


ОЦЕНКА: 
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автогонки НА в 3 классе GT 


"Хочется просто играть, 


‚| не думая Ни о чем посторон | м.” 


EOF a 
oN. zk 


© 2005 Simbin Development Team АВ. Игра публикуется по лицензий компании 10tacle studios AG. Все права защищены. Все остальные 
торговые марки являются собственностью их законных владельцев. Игра создана по официальной лицензии РА СТ. Логотип NVIDIA и 
логотип “The way it's meant to be played” являются зарегистрированными и/или товарными знаками NVIDIA Corporation. 

© 2005 ЗАО «1C». Все права защищены. 


aaa А CITY OF HEROES ИС 


«Город Героев» мне He по- 
нравился сразу. Воспитан- 
ный на классической со- 
ветской анимации и бру- 
тальных комиксах уровня 
Sin City и ХШ, любитель са- 
моутверждения за счет он- 
лайновых игр и безжалост- 
ных схваток с другими иг- 
роками, я просто не мог по- 
нять, как это — играть в 
персонажа почти что мар- 
веловского комикса, охра- 
нять спокойствие города 
субтильных подростков и 
беспомощных старушек, да 
еще и получать при этом 
ни с чем не сравнимое удо- 
вольствие. А главное — ме- 
сяцами оставаться актив- 
ным игроком. 
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ity of Heroes 


Супергероизм как он есть 


ose = 


Минимальные требования: 800 MHz CPU, 256 Mb ВАМ, 2Gb HDD, 32 Mb Video, 56K modem 


Рекомендуемые требования: 1.7 GHz CPU, 512 Mb RAM, 128 Mb Video, Broadband Internet connection 


Жанр: MMORPG 

Издатепь: THQ 
Разработчик: Cryptic Studios 
Издатепь: NCsoft 
Официапьный сайт: 


Роман Иванцов 


только через несколько 

часов напряженного изу- 

чения улиц Paragon City 
стало понятно, что City of Него- 
es — Игра с большой буквы, стоя- 
щая высочайших похвал и при- 
стального внимания любого цени- 
теля проектов высшего качества 
Хотите знать больше? 


НА ЦВЕТАСТЫХ СТРАНИЦАХ 
Идея СоН проста. Вы — супер- 
герой из типичного американского 
комикса. Они — суперзлодеи. Все 
из того же комикса, конечно. Доб- 
ро должно победить Зло, а вы этой 


победе старательно способствуете. 

В отличие от большинства кон- 
курирующих проектов, СоН мак- 
симально дружелюбна к нович- 
кам, играть в нее легко и инте- 
ресно с первых же минут. Проект 
затягивает вас с самого начала: 


го-то да стоит. Превратив созда- 
ние протагониста в увлекатель- 
ную мини-игру, Cryptic Studios 
угодила всем любителям самовы- 
ражения. Ну, действительно, где 
еще вы часами будете выбирать 
пол (смотрите, их тут три — по- 


с генерации персонажа. А это че- литкорректность!), цвет кожи, 


PT ТЕХНИЧЕСКИЙ ВОПРОС 

К работе программистов Cryptic Studios подкопаться невозможно. 
СоН — это быстрая, безглючная игрушка, лишившаяся всех своих 
недоработок еще до попадания на бета-тестирование. Графический 
движок весьма и весьма симпатичен. Выдаваемая картинка пускай 
и не дотягивает до уровня Lineage 2 или Everquest 2, но запросто тя- 
гается с остальными конкурентами. И пускай в ней нет модных зер- 
кальных отражений и повсеместного использования шейдеров, за- 
то... Зато все очень красиво. 

И с сетевой частью все в полном порядке. СоН отлично запустится 
на средней паршивости выделенной линии, но вот модем ей строго 
противопоказан. И дело тут не столько в скорости связи, сколько 
в ее стабильности. 
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УТРУ ВУЗ ANARCHY ONLINE 


Супергерои не гнушаются поучаствовать 
в массовых драках за право считаться 
самым крутым. 


— 


Большинство жителей Paragon City 
делают персонажей похожими на нашу 
редакцию. А эти решили выделиться. 


Охота на гигантского кракена обычно со- 
провождается демонстрацией фигур выс- 
шего пилотажа. 


Любимая книга этого героя — «Кэрри» С. Кинга. 


Стивен Сигал тоже здесь. Вернее, он будет здесь, если сумеет спастись от уберзлодеев. 


рост, телосложение, одежду и ак- 
сессуары для своего героя? Мне, 
пожалуйста, маску Дарта Вейде- 
ра, зеленый костюм и механичес- 
кие руки — такого же персонажа 
я точно не встречу! Может быть, 
хотите воссоздать любимого ге- 
pon? Легко! Не зря Marvel суди- 
лись с разработчиками СоН, ут- 
верждая, что придуманные еще 
в шестидесятые годы персонажи 
буквально заполонили улицы 
Paragon City. Заполонили, кто 
спорит. А на одном аккаунте мож- 
но держать под сотню протагони- 
стов без какой-либо дополнитель- 
ной оплаты. Конкуренты тихо ку- 
рят в сторонке. 


ТО ВЕ А НЕВО 

Создав внешний облик героя 
и выбрав ему происхождение, 
один из пяти классов и доступный 
набор суперспособностей, вы ре- 
гистрируетесь в базе данных по- 
лиции Paragon City и попадае- 
те на улицы мегаполиса. Изна- 
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чально, конечно же, приходится 
выполнять простенькие миссии, 
но, в отличие от традиционных 
ММОВРС, здесь новички не оде- 
вают белые тапочки после встре- 
чи с первоуровневым тараканом. 
Ваши враги — бандитские груп- 
пировки всех мастей. С ними 
нельзя договориться, с ними нуж- 
но воевать. А бои здесь всегда 


В отличие от традиционных MMORPG, здесь 
новички не одевают белые тапочки после встречи 
с первоуровневым тараканом. 


массовые, зрелищные и дина- 
мичные. Потратив немало вре- 
мени, чтобы раскидать в оди- 
ночку с добрый десяток гангсте- 
ров, вы получаете бесценный 


P77 РАЗВЛЕКАЙ СЕБЯ CAM 


Ежедневно на улицах Paragon City проходят конкурсы на лучший 
костюм, забеги на сто метров и демонстрации высшего пилотажа 
(supermans only), устраиваемые игроками CoH для общего веселья. 
Победители получают призы и всеобщее уважение. Чтобы игроку 
не было скучно, на определенных уровнях прокачки он может сме- 


нить все свои суперспособности. 


Кстати, главным недостатком игры после релиза была, не смейтесь, 
невозможность изменить выбранный внешний вид. Разработчики 
быстро исправились, и сейчас вы в любой момент можете сбегать 
за новым героическим костюмом в ближайший магазин. 

Известнейшие герои попадают на страницы реального комикса 
о жизни City of Heroes. Но на почтовые ящики игроков не из США 


их высылают крайне неохотно. 


опыт и прокачиваете своего ге- 
роя до невиданных возможнос- 
тей. Очень скоро слабые против- 
ники перестанут приносить ка- 
кую-либо маржу, но... очистить 
улицы от очередных отморозков 
и получить за это лишь благодар- 
ность прохожих — это ведь и есть 
настоящий героизм. Догнав быд- 
ловатого парнишку, выхвативше- 
го сумочку у милой девушки, вы 
получите немного известности и 
популярности, вдоволь потешив 
свое тщеславие. 

Другой прибыли не дождетесь 
в принципе. В игре нет денег (ее 
заменила известность), как нет 
в ней и (внимание!) какой-либо 
экипировки. Люди, не знающие об 
этой особенности City of Heroes, 
впадают в панику на первых же 
шагах, спрашивая у каждого 
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CITY OF HEROES ШТ 


В одиночку на стальную махину? Почему бы 


и нет! Мы герои или где? 


встречного: «Как мне открыть 
рюкзак?! Где мне купить писто- 
лет?..» и получая в ответ лишь 
иронические улыбки и безумные 
советы. 

Впрочем, побежденные лиде- 
ры местных группировок ос- 
тавляют после себя апгрейды 
для суперспособностей, которые 
вполне можно продать или об- 
менять на что-то более нужное. 
Кроме того, вы можете таскать 
с собой несколько ромег-ир’ов, 
заменяющих стандартные маги- 
ческие зелья. 


Полет — любимый навык игроков Сон. 


Время от времени герои собираются 
большими компаниями и выбираются 
на природу. Фашистов мочить. 


Мы долго пытались вспомнить, где видели 
в точности таких же монстров. 


Ненавязчивая реклама: именно этими куку- 
рузными хлопьями питается автор статьи. 


ОВЕАМ ТЕАМ 

Недостатки? Начнем с того, что 
незамутненному яркими красками 
Paragon City глазу игра покажется 
однообразной. Судьба героя — бе- 
гать oT NPC к NPC и получать у не- 
го однообразные задания. Выпол- 
нили все — и он пошлет вас к оче- 
редному влиятельному представи- 
телю города. А тот еще к одному. 


РР НЕФОРМАТ 


Простить игре отсутствие разветвленной ролевой системы, инвен- 
таря и денег легко. Способности героев все же многообразны, а иг- 
ровой процесс не превращается в поиски очередного cold iron mace 
of thunder +5 и накопления безумных сумм на собственного слона. 
А вот что мы игре никогда не простим — полное отсутствие сраже- 
ний между игроками, невозможность массовой скупки недвижи- 
мости и отсутствие серьезной мотивации. Попасть на страницы ре- 
ального комикса — это, конечно, круто. А еще в СоН нельзя играть 


в одиночку. Только веселой толпой. 
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Мне продолжать? 

Несмотря на то, что наниматели 
никогда не попросят сделать что- 
то невыполнимое, вас могут отпра- 
вить в труднодоступный район го- 
рода, где с низкоуровневым геро- 
ем справится любая шпана. Вы- 
живете — получите простенький 
квест. Согласитесь, это не очень- 
то правильно. 

На улицах Paragon City нельзя 
быть одиноким — лишь найдя себе 
надежных друзей вы ощутите все 
прелести проекта. Зайдите с ком- 
панией в опаснейшие районы и 
убедитесь в гениальности дизайне- 
ров CoH. Чувствуешь себя героем 
хорошего эпического комикса, 
пресекающего каждый день десят- 
ки злодейских попыток захватить 
мировое господство. Но через па- 
ру месяцев напряженной игры лю- 


ди, не ощущающие прелести цвета- 
стых картинок, начинают скучать. 
Просто в какой-то момент хочется 
вылезти с глянцевых страниц и по- 
пасть в настоящий жестокий мир. 
В таких случаях следует немного 
передохнуть и... опять войти в игру. 

А еще я не упомянул об отлич- 
ном интерфейсе, великолепном 
балансе и интересном звуковом 
сопровождении. Но вам ведь и 
так все ясно, верно? a 


> «_ Я ВЕРДИКТ 


Можно сколько угодно гово- 
рить, что СоН не предназна- 
чен для нашего менталитета 

и долго искать мелкие недо- 
четы, но если вы мечтали ког- 
да-то стать суперменом, обя- 
зательно посетите Рагадоп 
City. И будьте осторожны — 
оттуда сложно вернуться 
назад. 


ОЦЕНКА: 
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Товар сертифицирован, По вопросам оптовых закупок обращаться по тел. (095) 780 90 91, e-mail: buka@buka.ru 


BUKA 


ENTERTAINMENT 
WWW. ВОКА. ПО 


® 


GUILD WARS Ш 


Guild Wars 


Жанр: MMORPG 
Разработчик: ArenaNet 
Издатепь: NCsoft 
Официапьный сайт: 
www. quildwars.com 


Сразу оговоримся, Guild 
Wars — вовсе не онлайновая 
ролевая игра. Ущербность 
проекта в том, что сюжет 
крутится только вокруг вас, 
никак не привлекая к нему 
других игроков. Каждый — 
избранный, все поодиночке 
спасают мир, а других тут 
вроде как и нет. Прелести 
Guild Wars можно описывать 
очень долго, а можно огра- 
ничиться простой фразой: 
GW — это чистый экшн. Эта- 
кий аналог Counter-Strike, но 
с ролевыми элементами. 


А ты записался в борцы за мир во всем мире? 
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РС 


Роман Иванцов 


одной стороны, здесь 
[© есть все, что нужно для 
успеха проекта: игра от- 
лично сбалансирована, кое-где 
оригинальна и чертовски красива. 
Вот только весь этот сладкий вине- 
грет почему-то нисколько не цеп- 
ляет. Тысячи и тысячи подписчи- 
ков круглыми сутками развлекают- 
ся зачистками среднего размера 
локаций, выбивают из встречен- 
ных монстров опыт и ценные вещи 
и выполняют примитивные квесты 
«убей всех на карте, да». А после 
отправляются на арены, где отра- 
ботанными на монстрах приемами 
лупят друг друга почем зря. 
Местные гераклы и брунхильды 
пересекаются между собой лишь 
на аренах и в нескольких городах, 
остальные локации генерируются 


P77 100 КИЛОБАЙТ СЧАСТЬЯ 

Дистрибутив GW помещается на трехдюймовой дискетке и «весит» 
менее 100 Кб. Как только вы изъявите желание начать игру, клиент 
автоматически скачает все необходимые локации, текстуры и зву- 
ки. Будете готовы переходить в новый квадрат — и он перетечет к 
вам на компьютер. Одним словом, если доступ к Интернету быст- 
рый и безлимитный, не утруждайте себя покупкой коробки с игрой, 
в этом нет никакой необходимости. А вот любителям модемов при- 
дется несладко — Guild Wars бесстыже потребляет за час 30 Мб тра- 
фика, играть в таких условиях не получится. Плюсы такого подхода 
очевидны, недостатки тоже есть — как минимум отсутствует кноп- 


ка «Скачать все». Так что набирайтесь терпения. 


заново для каждой отдельной ко- 
манды. Здесь нет никаких социаль- 
ных элементов, отсутствует разви- 
тая система торговли и создания 
предметов, крепким сном спит по- 
литика общения, шумных сборищ, 
онлайновых вечеринок и совмест- 
ных походов за головами драко- 
нов. В странном мире Guild Wars 
нет вообще никого, кроме вас и ва- 
шей команды. 


Начав игру с генерации себя 
любимого, вы испытаете знакомое 
всем любителям игр от NCsoft ner- 
кое разочарование. Героя нелегко 
преобразить — выбор причесок, 
лиц и прочих атрибутов внешности 
удручающе мал. До войны клонов 
дело, конечно, не доходит, но и 
о разнообразии Star Wars Galaxy 
или City of Heroes можно только 
мечтать. С расами — такой же 


Минимальные требования: 800 MHz CPU, 256 Mb ВАМ, 2 Gb HOC ape 56K modem 


Анимация в проекте достаточно кособокая. 


Рекомен 


емые требования: 1.0 GHz CPU, | 


RAM, 64 Mb Video, | 
Broadband ооо tion Pr 


a 


Чем He ракурс из Diablo 2? 
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Разработчики этой игры знают — краси- 


вую графику сделать несложно. 


ного. От игры. 


Буйство красок иногда отвлекает от глав- 


or edna eed LINEAGE 2: THE CHAOTIC CHRONICLE 


Be 


Персонажи не умеют прыгать, лазать по сте- 
нам и обходить простейшие препятствия. 


lasses) Ода chaps 6 Sass ef Go Wig, 


ai) 


NCsoft пора попробовать себя Ha рынке оффлайновых RPG. Вы догадываетесь, о чем я? 


р 5G Age 


vey 


конфуз: играть разрешается лишь 
людьми. Что за странное фэнтези, 
где нет орков, гоблинов или хотя 
бы пары завалящих эльфов? Впро- 
чем, разработчики обещали другие 
цивилизации в ближайших допол- 
нениях, никак не объясняя их от- 
сутствие в базовой комплектации. 

У каждого игрока в GW есть как 
минимум два персонажа: «мир- 
ный», пригодный лишь для зачист- 
ки подземелий и прокачки, и «аг- 
рессивный» — им сражаются про- 
тив других игроков на специальных 
аренах. Развивая первого, вы спо- 
собствуете росту временно «спя- 
щего» подонка. Отчасти такое раз- 
деление персонажей способствует 
решению проблемы междоусобиц 


между Героями. С другой стороны, 
если стремления к геноциду нет, и 
вы хотите лишь истреблять популя- 
цию драконов «мирным» персона- 
жем, зачем вам вообще нужна эта 


Приглашенная звезда — паучиха Шелоб из 
«Властелина Колец». 


Конец света близок. И лишь ты можешь его ос- 
тановить. Так говорят каждому новому игроку. 


игра? Прокачавшись за несколько 
дней до максимального уровня, 
вы заскучаете и уйдете в другой 
проект. Или в течение долгих лет 
будете биться на арене, если у вас 
не все в порядке с головой. 

Хотя, как ни странно, мотивация 
в Р\УР-битвах сделана на должном 
уровне. Различные режимы боев, 
рейтинги, всеобщая известность 
опытных бойцов — это действи- 


7 БЕЗЫМЯННЫЕ ГЕРОИ 


Онлайновая игра от компании NCsoft не может быть плохой. Счи- 
тайте это аксиомой. Корейцы на пару с Ричардом Гэрриотом, про- 
стите за каламбур, собаку съели на разработке онлайновых игр и 
прекрасно знают, какие проекты на данный момент нужны рынку. 
Да и разработчиков называть новичками не поворачивается язык — 
костяк команды ArenaNet принимал участие в создании Diablo 2 и 
Warcraft 2. Но главный проект сотрудников студии — популярней- 
ший онлайновый сервис Battle.net. Поэтому не нужно считать, что 
успех GW — временный. Игра надолго застрянет в спике самых по- 
пулярных онлайновых «ролевиков». И, будьте уверены, вытеснят ее 
оттуда игры, издаваемые все той же NCsoft. 
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тельно интересно. Но лишь на ко- 
роткое время. Что делать, когда 
избивать огненными шарами Тома 
Сойера из Оклахомы решительно 
надоест, непонятно. Продолжать 
бороться за лидерство в турнирной 
таблице? Заниматься однообраз- 
ной резней или подготовкой к бес- 
смысленной резне? Поговарива- 
ют, что призраки тех, кто задер- 
жался в Guild Wars, одиноко бро- 
дят по случайно сгенеренным ло- 
кациям. Но, на наш взгляд, это раз- 
влечение сомнительно. и 


> «_ Я ВЕРДИКТ 


GW — рай для самоутвержде- 
ния субтильных особей, 
идеальное место для жестких 
динамичных схваток и увлека- 
тельной командной игры. 
Другого тут искать не стоит. 
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СЧА FINAL FANTASY XI 


MMORPG 


Final FantasyAti 


Онлайновая сказка 


=] 
Жанр: MMORPG 

Разработчик: Square Enix 
Издатепь: Square Enix, Ubisoft (PC); 
Sony Computer Entertainment (PS2) 
Издатепь в России (PC): Akenna 
Сайт: www.play com/ffi 11 


Final Fantasy Х! — проект, 
рассчитанный исключитель- 
но на фанатов игр от Square 
и любителей японской поп- 
культуры. Поклонникам дру- 
гих «ролевиков» тут делать 
нечего. И дело даже не в 
том, что проект откровенно 
плох. Просто на его досто- 
инства обращать внимание 
как-то не получается. Вы- 
хватывая взглядом вывали- 
вающиеся полигоны уста- 
ревшей графики, копаясь в 
тонкостях консольной ду- 
ши, по привычке отыгрыва- 
ющей свою роль, и с вели- 
ким трудом разбираясь в 
хитроумных задумках япон- 
ских художников, вы, ско- 
рее всего, позабудете, что 
это — лишь игра. 
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Минимальные требования: CPU 700 MHz, 256 Mb ВАМ 
Рекомендуемые требования: CPU 1.2 GHz, 1024 Mb RAM, 64 Mb Video, Broadband Internet connection 


№ 


Г 


‚ 6 Gb HDD, 32 Mb Video, 56K modem 


Роман Иванцов 
ормальный человек не 
будет пропитываться нар- 


HI котическим «духом Final 


Fantasy» и осваиваться в зага- 
дочной игровой вселенной. Иначе 
он обречет себя на безрадостное 
существование, попав в мир, где 
единственный разработчик — это 
Square, ее единственный ролевой 
сериал с самого рождения имеет 
в названии слова «Ета» и 
«Fantasy», а все знакомые лиде- 
ры индустрии видеоигр носят 
имена, совершенно неподходя- 
щие для нежного европейского 
языка. 

Проект излишне целостен. Он 
затягивает с головой в свой мир 
с населением в миллион актив- 
ных пользователей, и вам уже 


PlayStation 2 


не хочется из него уходить. Здесь 
все логично и правильно, нет ни- 
чего лишнего, и можно найти то, 
что вы хотели бы видеть при са- 
мом лучшем раскладе. Этот мир 
живет своей жизнью, но при этом 
не отталкивает игрока, способ- 
ного стать полноправной частью 
вселенной FF XI. Впрочем, по- 
клонников сериала этими фоку- 
сами не удивить. 

И вам, как и им, придется стать 
частью этого мира. Выжить в оди- 
ночку тут нельзя. Вообще. Каж- 
дый должен исполнять свою роль, 
поддерживая партнеров и ожи- 
дая от них аналогичных действий. 
Одинокие волки однозначно за- 
стрянут на низших уровнях разви- 
тия, не увидев и половины игры. 
Тут нет самодостаточных клас- 
сов, как нет и игроков-солистов. 
Втянуться в коллектив — главная 
задача попавшего в мир Final 
Fantasy, и сделать это не так уж и 


Вам придется стать частью этого мира. Выжить в 
одиночку тут нельзя. Каждый должен поддерживать 
партнеров и ожидать от них аналогичных действий. 


(7 FINAL FANTASY XI 

В ЦИФРАХ 
Путешественники, попавшие 
в мир FF IX, найдут здесь: 
О Один-единственный целост- 
ный мир. 
О Два миллиона активных 
игроков. 
С Три игровые платформы 
(включая будущий Xbox 360). 
С Четыре мегабайта трафика 
в час. 
О Пять играбельных рас. 
О Шесть процентов игроков, 
постоянно участвующих 
в РуР-баталиях. 
О Десяток мирных профессий, 
от повара-садовода до 
медсестры-сантехника. 
С Массу всевозможных путей 
к цели, выполнения игровых 
заданий или комбинирования 
заклинаний и способностей. 
О Тысячи ругательств на всех 
языках в сторону техподдерж- 
ки Square Enix. 
О Огромное количество 
(анти)социальных элементов. 
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a 


oe 


Пустых серверов FF XI не существует 
в принципе. Будь осторожны — сюда скоро 


придут поклонники Xbox’a! 


СМОТРИТЕ ТАКЖЕ ВЦ [3 


+ 
[зе заинте! 


АСЕ 2: THE CHAOTIC CHRONICLE 


| 


В классическом Everquest’e на охоту 3a 
драконами ходят огромной толпой. Тут же 
справится десяток слабеньких персонажей. 


Вопрос «есть ли в Final Fantasy XI 
драконы» задается редко. Отвечают 
со смешками и наглядно. 


©. 


Мир игры огромен и прекрасен. Давайте 
скинемся на памятник дизайнерам? 


Battie Моде Cancei auto-attack. 


ams 5. § 
А, 
ну! 49%, 


a 


Серия Final Fantasy славится 
отличной анимацией. Статичная же 
картинка кажется устаревшей. 


The Forest Funguar hits Zanoza for 1 point of damage. 

Menoire hits the Forest Funguar for 5 points of damage 
The Forest Funguar hits Menoire for 7 points of damage. 
Menoire misses the Forest Funguar 

The Forest Funguar misses Zanoza 

Zanoza starts casting Cure on Menoire. 

Menoire misses the Forest Funguar. 

The Forest Funguar misses Zanoza 


Разумные грибы присутствуют практически в каждой восточной MMORPG. К чему бы это? 


в." 


> Woe Forest Funguar 


— Targer— 

Forest Fungua 

оз» 
Е 


Sain 


сложно. Будьте вежливы, заучите 
пару анимешных словечек, не 
вступайте в ссоры и споры — и 
вот уже вас зовут в группы на вы- 
полнение сложных заданий, учат 
основам и дружески окликают по 
имени. 

Создатели игры — ярые про- 
тивники так называемого «про- 
фессионального гейминга». В FF 
IX не нужно высчитывать влияние 
тех или иных характеристик на 
развитие персонажа, отсутствует 
необходимость заучивать про- 
хождение сложных заданий и за- 
писывать спасительные макро- 
сы — играть, оказывается, можно 
весело и легко. Сторонники про- 
тивоположного стиля рискуют за- 
скучать — они будут месяцами 
развиваться «правильными путя- 
ми», в итоге получая над просты- 
ми людьми эфемерные преиму- 


щества, продемонстрировать ко- 
торые можно разве что не очень 
любознательным монстрам. 

Хотя вам и придется сражаться 
исключительно против демогра- 
фических выродков и ошибок 
природы, на сей раз ваша работа 


будет оценена по достоинству. 
Каждую неделю игра считает 
монстров, уничтоженных гражда- 
нами мира, а на их основании 
различные куски территории пе- 
реходят под контроль тех или 
иных государств. Таким образом, 


FP ФАКТОРЫ ПРОТИВ 

Отсутствие продуманной РУР-системы отпугивает от проекта всех 
агрессивных игроков, предпочитающих проекты с девизом «прока- 
чайся и убей». Устаревшая графика вызывает недоумение у побор- 
ников высоких технологий. Непродуманный интерфейс Р$2-версии 
заставляет потратиться на специальные гаджеты, но никогда не по- 
падаться на глаза владельцам РС, у которых эргономика настолько 
ужасна, что ей не помогут даже самые экзотические манипуляторы. 
Новичков же тут и вовсе раскидывают по разным серверам практи- 
чески в случайном порядке. Хотите перебраться поближе к друзь- 
ям? Получите от них пригласительные коды, покупаемые за внутри- 
игровую валюту, или посмотрите активные пароли на любом при- 
личном сайте проекта. Как тут не заплакать... 
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вырубив на корню отдельные ло- 
кации, вы принесете ощутимую 
пользу своему государству. Поко- 
рение же мира в целом — основ- 
ная задача. Вот только выполнить 
ее практически невозможно. В 
игре уже не менее двух милли- 
онов игроков, и они сделают все, 
чтобы именно их родина правила 
окрестностями Vana’diel. Если вы 
считаете себя способным изме- 
нить баланс — действуйте. a 


» «Я ВЕРДИКТ 


Перед установкой Final Fantasy 
Х! нужно глубоко вздохнуть, 
написать завещание, подгото- 
виться к увольнению с работы 
и разрыву всех связей с внеш- 
ним миром. 
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PlayStation 2 


Жанр: FPS 

Издатепь: Electronic Arts 
Разработчик: Electronic Arts 
Официапьный сайт: 
www.eagames.com/official/moh/ 


europeanassault 


MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 72H 


Medal of Honor: 
European Assault 


Серию Medal of Honor давно 
можно было бы внести в 
учебники по истории и обу- 
чать по ним молодое поко- 
ление. Король консольного 
экшна в целом и шутеров 
о Второй мировой в част- 
ности по-прежнему жив и 
способен удивлять. 


Евгений Закиров 


ак-то изменить концеп- 

цию разработчики, види- 

мо, не решатся никогда. 
Незачем. Мы, как и раньше, смот- 
рим фильм о войне, время от вре- 
мени принимая в нем участие. 
Причем ближе к концу сюжет 
перестает быть строго линейным, 
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массовка куда-то исчезает, мест- 
ность начинает казаться откры- 
той, враги — умными, подчинен- 
ные — вменяемыми. Поначалу, 
впрочем, о какой-либо свободе 
действий речи не идет вовсе, хо- 
тя играть из-за ее отсутствия и 
не становится менее интересно. 
Огорчают, разве что, клише, ко- 
торые за долгие годы интенсивно- 
го использования перешли в ка- 
тегорию откровенного порно. 


КТО НА НОВЕНЬКОГО 

Но лучше на этом не зацикли- 
ваться, а чисто по-человечески 
порадоваться обилию приятных 


Pf ОНИ СРАЖАЛИСЬ ЗА ОЧКИ 


За каждого убиенного фашиста в European Assault герой получа- 


В 


ет... баллы. Накопив определенное их количество, он становится 
чем-то вроде берсерка и начинает валить немцев с утроенной ско- 
ростью. Интересно? Отчасти. На практике это оказывается все тот 
же многострадальный bullet time, в последнее время фигурирую- 
щий как обязательное условие любого экшна. Но уложить всех и 
сразу здесь не получится — таковы правила игры. 


мелочей. Так, судя по всему, 
работа скриптов и триггеров до- 
стигла своего апогея именно в 
European Assault. Враги то и дело 
стараются застать врасплох, за- 
ставляют обдумывать свои шаги, 
быть всегда начеку и не считать 


европейских ворон. Разумеется, 
все это — сплошной театр. Зато 
какие актеры! 

Чтобы справиться с поумнев- 
шими противниками, на сей раз 
имеет смысл прибегать к помощи 
соратников. Активного участия в 
бою они не принимают, но прика- 
зам обычно подчиняются. Если 
враги все прибывают и прибыва- 
ют, состояние здоровья уже кри- 
тическое, а патроны давно кончи- 
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СМОТРИТЕ ТАКЖЕ KILLZONE 


Уровни большие, поэтому врагов 
действительно можно окружать! 


Не знаю, что там дальше, поэтому, уж из- 
вините, сегодня вы первые. В атаку! 


ЧС. 


® 4 1 12/100 


Такие моменты напоминают Silent Storm. 
Там, помнится, здания ломались так же. 


трупов. И все гладко. Лагов нет. 


Пыль, дым, картонный снег... Взрывы на 
дальнем плане, контуженный герой, горка 


их всех к праотцам. 


110 | | 32/168 


Такое возможно только в Medal of Honor. 
Сейчас мы врубим Adrenaline и отправим 


Вероломные союзники предательским ударом разрушают Дрезден. 


лись, послать на смерть товари- 
щей по оружию — лучший выход 
из положения. Особенно приятны 
моменты, когда наши попутчики 
проявляют чудеса смекалки и 
самостоятельно косят немецкие 
войска под корень. Правда, за- 
канчивается это обычно тем, что 
они впадают в ступор и начинают 
биться лбом о ближайшую стену. 
Но это уже мелочи. 


ПОСЛЕЗАВТРА ТОЖЕ 
БЫЛА ВОИНА 

При желании European Assault 
можно пробежать за один вечер. 
С равным успехом ее прохожде- 
ние можно растянуть дня на три, 
а после — еще раз переиграть 
понравившиеся миссии, благо их 
разнообразие подкупает и заску- 
чать не получается никак. После 


выматывающих перестрелок на 
городских улочках нам дают в ру- 
ки снайперскую винтовку и про- 
сят тихо вынести с безопасного 
расстояния чуть ли не всю вра- 
жескую базу. Когда же наскучит 
и это, снабжают пулеметом и по- 
сылают в самое пекло. 

Говорить о новизне не имеет 
смысла — пресловутая система 
взводов, отсутствие аптечек и 
большие локации погоды не дела- 


— 


ют. Арсенал остался тем же, что и 
два года назад, слегка улучшилась 
анимация, предметы прибавили 
в деталях, и только взрывы до сих 
пор напоминают дым от новогод- 
них хлопушек (в относительно не- 
давнем Са! of Duty: Finest Hour 


FP ОДИН В ПОЛЕ 


Самый большой промах Electronic Arts — отсутствие вменяемого се- 
тевого режима. Что интересно, из 15 доступных карт как минимум 
десять идеально подходят для онлайновых баталий. Однако господа 


разработчики решили отказаться от полноценного мультиплеера, 
оставив лишь поддержку multitap. Более того, ботов отныне тоже 
не существует, что и вовсе вводит в легкий конфуз. Какой, спраши- 
вается, толк от такого мультиплеера? 
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> < ВЕРДИКТ 


с пиротехникой дела обстояли 
много лучше). Ho Electronic Arts 
тем и сильна, что умеет прода- 
вать одну и ту же конфетку в раз- 
ных обертках, неизменно вызы- 
вая у публики обильное слюно- 
отделение. И будет делать это 
еще год-полтора, после чего вы- 
пустит очередной шедевр. a 


Больше действия, больше дина- 
мики, больше трудностей — 
формула успеха Electronic Arts. 
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RISING KINGDOMS 


RTS 


Risin 


Kingaqoms 


Когда JoWood выпустила 
Alien Nations, прописавшу- 
юся в России под именем 
«Затерянный Мир», все ска- 
зали: «Ого!» Немцев слезно 
поблагодарили за носталь- 
гию, милую иронию и каче- 
ственную двухмерную гра- 
фику, после чего об игре и 
нескольких ее сиквелах бла- 
гополучно забыли. Но не- 
давно о днях давно минув- 
ших вдруг вспомнили бол- 
гары из Haemimont Games. 
Интересно, зачем? 


Александр Садко 


озьмите людей, зергов и 

протосов, поместите их 

в фэнтезийный антураж 
и получите место действия Rising 
Kingdoms — гипотетический мир 
Эквиады. Разумеется, «офици- 
альных» корреляций между не- 
тленным творением Blizzard и 
поделкой Haemimont Games нет 
и быть не может. Зато связей не- 
официальных и, прямо скажем, 
порочащих — хоть отбавляй. 

В конфликте за объединение 
(читай, завоевание) Эквиады уча- 
ствуют три расы: люди, дарклинги 
и форестеры (лесники, то бишь). 
Ну, люди — они и в Rising 
Kingdoms люди, а вот последние 
две национальности явно прихо- 
дятся дальними родственниками 
пресловутым зергам и протосам 


РС 


Жанр: RTS 

Издатепь: Black Bean Games 
Разработчик: Haemimont Games 
Официапьный сайт: 


www.blackbeangames.com/?act=qames 
соответственно. Так, «темные» 
активно практикуют, наряду с 
черной магией, органические 


технологии, а лесники прячутся, 
как ни странно, по лесам и в от- 
ветственные моменты прибегают 
к помощи природных сил. Одним 
словом, ведут себя как существа 
высшие и грешному миру чуждые. 
Все перечисленные цивилизации 
промышляют добычей золота и 
драгоценных камней, строят дома 
для увеличения лимита населе- 
ния, плодят толпы юнитов и отго- 
раживаются от мира охранными 
сооружениями. 

Тут бы самое время насла- 
диться эффектным полетом дис- 
ка с игрой сквозь распахнутую 
форточку навстречу закату. Но 
есть один момент, оберегающий 
Rising Kingdoms от компостной 
ямы — так называемая glory, 
этакий третий столп, на котором 
зиждется экономика Эквиады. 
Добывают славу герои, имену- 
емые здесь чемпионами и по 
функциям аналогичные харизма- 
тичным лидерам из WarCraft Ш. 
От остального сброда они отли- 
чаются благотворным влиянием 
на окружающих и изрядными ма- 
гическими способностями. Очки 


7 КОНСЕРВАТИЗМ КАК ПРИНЦИП 


Нет ничего удивительного, что в эпоху бескомпромиссного 3D и тор- 
жества всевозможных новаций Haemimont Games выпустила двухмер- 
ную, насквозь классическую RTS. Такая уж специализация у болгар- 
ской студии — непреклонный консерватизм в индустриальных мас- 
штабах. Более чем за пять лет своего существования Haemimont выпу- 
стила несколько двухмерных стратегий, удостоившихся пусть не хва- 
лебных од, но вполне доброжелательных отзывов критиков. Проекты 
студии получили широкое признание даже на территории нашей стра- 
ны. Так, знаменитая ироничная ВТ$ «Огнем и Мечом» — в оригинале 
игра, носящая название Tzar — работа Haemimont. Их перу принадле- 
жити Celtic Kings: The Punic Wars («Король друидов 2: Пунические вой- 
ны»). Одним словом, есть, что вспомнить. 
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ile, He: 6000 
$ Skil recharge: +0% | 


Эпическое поле брани — увы, скрипт. «Настоящие» тела павших исчезают. 


№09 сентябрь 2005 XS MAGAZINE 


ем в генеральном сражении. 


Выглядит, конечно, несовременно, но 
в старании художникам не откажешь. 


Объединить в отряд можно не более 
12 юнитов — издержки консерватизма. 


т 


eke ae eed WARCRAFT 


Зверолюди послужат хорошим подспорь- 


Анимация и заклинания выглядят весьма 
эффектно. 


Тщательно проработанная архитектура 
компенсирует отсутствие 3D. 


| 


славы на счет героев не спеша 
зачисляются во время сражений 
и валом валят при захвате терри- 
торий нейтральных народов — 
троллей, эльфов, драконов и про- 
чего негативно настроенного де- 
мографического мусора. Поко- 


ренные аборигены становятся по- 
ставщиками мощных уникальных 
юнитов, что делает захватничес- 
кие вылазки весьма полезным за- 


нятием. 
Впрочем, окопаться в глухой 
обороне Rising Kingdoms все рав- 


но не позволит, даже если вам 
совершенно не хочется пускать 
на чемоданы огнедышащих яще- 
ров. В силу причин, человеческой 
логике не поддающихся, слава 
активно используется при... стро- 
ительстве. Например, для соору- 


жения самой обыкновенной жи- 
лой избы требуется целых пять 
единиц. Хотите мирно строить? 
Сражайтесь! 

Но в любом случае вышеопи- 
санные особенности чем-то ори- 
гинальным не являются — все ис- 


пользованные разработчиками 
Rising Kingdoms приемы в том 
или ином виде фигурировали 
в различных АТ$. Предложенная 
же Haemimont комбинация слег- 
ка заплесневелых ингредиентов 
пусть неоригинальна, но все же 


7 ЧАСТНАЯ СОБСТВЕННОСТЬ, СЕМЬЯ, КАПИТАЛ 
Больная мозоль для разработчиков традиционной RTS — баланс 
между расами и их отличия. Haemimont на этом поприще Америк 
не открыла. Возьмем, к примеру, добычу ресурсов. Люди извлекают 
золото из собственноручно построенных шахт. Форестеры занима- 
ются тем же самым, пусть их шахты и называются Gold Plants. Дарк- 
линги, на манер приснопамятных зергов, добывают драгметалл 
с помощью специально обученной зверюшки Purifier. За самоцветы 
у них отвечает Crystal Spire, в то время как форестерам для добычи 
кристаллов требуются волшебные колодцы, а человеческие кресть- 
яне с детской непосредственностью отколупывают камни лопатой. 
Назвать такой подход оригинальным не поворачивается язык. 
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в меру жизнеспособна. И виной 
тому атмосфера игры — веет 
от нее, знаете ли, этакой милой 
стариной. Другое дело, нужна ли 
вам ностальгия вперемешку с 
нафталином? [| 


> «<Я ВЕРДИКТ 


Тоска по дням минувшим — 
ключевая фраза при определе- 
нии своего отношения к Rising 
Kingdoms. 
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Е Пушистый 
массакр 


Xbox 


Conker: Bad Fur Day, вышед- 
was под самый закат Nin- 
tendo 64, была во многом 
уникальной игрой. Внешне 
полностью соответствовав- 
шая плюшевому имиджу 
консоли от Nintendo, пред- 
назначена она была отнюдь 
не детям. Ремейк Conker 
для ХБох — точно такой же. 
Симпатичные пушистые бел- 
ки, медведи и прочие зверь- 
ки по ходу дела бухают, 
блюют, отчаянно матерят- 
ся, разносят друг друга на 
куски с помощью подруч- 
ных предметов, а время от 
времени вытворяют вещи и 
похуже. Хотя, казалось бы, 
куда уж хуже. 
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ТУ CONKER: LIVE AND RELOADED Иа 


ег: 
ive and Reloaded 


Жанр: Action 

Издатепь: Microsoft Game Studios 
Разработчик: Rare 
Официапьный сайт: 
http://conker.xbox.com 


Симпатичные пушистые белки, медведи 

и прочие зверьки бухают, блюют, 

отчаянно матерятся и разносят друг друга на куски 
с помощью подручных предметов. 


Александр Лашин 


люч к пониманию сути 
нового Сопкег — полное 
и окончательное осозна- 


ние того, что это ремейк игры 
пятилетней давности. Во време- 
на, когда Nintendo 64 жила и 
здравствовала, никто не скрещи- 
вал платформер с шутером, рав- 
но как никто не заставлял белок 
заниматься публичным мочеис- 


FP ДУБЛЬ ДВА 


пусканием. Да и сами платфор- 
меры с шутерами, как ни крути, 
были несколько другими. Тогда 
Rare создала шикарную новатор- 
скую игру. Сейчас же она просто 
переделала ее на новом графи- 
ческом движке для новой плат- 
формы (которая, по иронии, как 
и Nintendo 64 тогда, доживает по- 
следние дни). 

Все недостатки Conker: Live 
and Reloaded сохранились со 


Как ни крути, но за прошедшие с выхода Bad Fur Day годы многие 
революционные для Nintendo 64 вещи перестали быть таковыми. На- 
пример, юмор — только самые ленивые не стебались над той же 
«Матрицей». И поэтому то, что в Bad Fur Day было уморительно 
смешно, в Live and Reloaded — всего лишь очень забавно. 
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времен Bad Fur Day. Не самый 
лучший баланс, некоторые не- 
стыковки по части игрового про- 
цесса, шаткое управление и не 
очень дружелюбная камера (хо- 
тя последние все же были не- 
сколько улучшены). Но смысл 
в том, что тогда на это можно 
было закрыть глаза, смириться 
и играть. Сейчас это хоть и воз- 
можно, но дается гораздо тя- 
желее. 


ВОЗРАСТ 

Платформерная составляю- 
щая в Сопкег не высочайшего 
по нынешним меркам пошиба. 
В игре не нужно долгими часами 
оттачивать мастерство — по 
большей части все легко осваи- 


СМОТРИТЕ ТАКЖЕ Ш. ® 3 


Здесь возможно контекстно-зависимое 
действие. В данном случае — опохмелиться. 


В ремейке обстебаны несколько свежих 
фильмов — например, «Ван Хельсинг». 


К 
4 
* 
= 
$ 
< 
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Несмотря на внешнее сходство, этот 
динозавр намного опаснее, чем Иоши. 


Кровавый массакр с отлетающими 
частями тела — то, чего так не хватало 
играм про милых зверюшек. 


Использовать Силу нельзя, но угар все 
равно зашкаливает. 


«Приди, приди в мои объятия!..» 


ВМЕСТЕ 

Совершенно феерический муль- 
типлеер в Conker не может не 
брать за душу. От платформера в 
этом режиме не осталось практи- 
чески ничего, зато элементов шу- 
тера хоть отбавляй. Крепкого та- 
кого мультиплеерного шутера от 
третьего лица, в котором бравые 


вается и не вызывает никаких 
проблем. То, что непросто (на- 
пример, прыжки с полетами на 
вращающемся аки вертолет хво- 
сте) — оттачивать бесполезно, 
потому как от мастерства там 
ничего не зависит. Бои с врага- 
ми крайне однообразны и сво- 
дятся к последовательности дей- 
СТВИЙ «подбежал-ударил-отбе- 
жал». Сопкег цепляет другим. 
Тем, что почти не подвержено 
влиянию времени — атмосфе- 
рой безбашенного угара, цинич- 
ным сортирным юмором и сте- 


7 ТРУДНОСТИ ПЕРЕВОДА 


препровождения, в Conker есть. 
Вся эта забава до смешного хоро- 
ша даже с ботами — так что оста- 
ется лишний раз пожалеть, что 
нормально играть через Xbox Live 
из России невозможно. Драйво- 
вый и потешный мультиплеер со- 
ставляет едва ли не половину 
очарования игры. 


Работая над ремейком, сотрудники Ваге не упустили возможность 
слегка поменять расположение предметов и персонажей на уровнях 
и от души постебаться над самими собой. «Эй, в прошлый раз ты 


бом над разными культовыми был не тут», — говорит белка Конкер какой-то здоровой твари. «Ну, 
фильмами, начиная с «Матри- типа, дизайнеры решили, что было бы неплохо слегка тебя удивить, 
цы» и заканчивая «Спасением и теперь я лежу здесь», — отвечает тварь. 


рядового Райана». И бесподоб- 
ным сюжетом, понять который 
с помощью логики и здравого 
смысла абсолютно невозможно. 
Маразм как норма жизни, запре- 
дельный дизайн персонажей, аб- 
сурдные ситуации на каждом ша- 
ry — это и есть Conker. 


плюшевые спецназовцы штурму- 
ют базу, а отдаленно напоминаю- 
щие фашистов псины ее обороня- 
ют. Приличный набор оружия, до- 
стойные уровни, специализация 
персонажей — все, что нужно для 
интересного онлайнового время- 
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ЗАЧЕТ 

Даже при том, что синглплеер 
местами выглядит натуральным 
анахронизмом и даже если не 
брать в расчет отличный много- 
пользовательский режим, шансы 


на успех у игры все равно весь- 


ма высоки. На ХБох не так мно- 
го хороших платформеров, так 
что единственный конкурент 
Conker — еще более умопомра- 
чительная, но абсолютно иная 
по духу Psychonauts. Плюс ши- 
карная графика, по максимуму 
использующая возможности кон- 
соли. Но главное — и в этом 
с Сопкег не может соперничать 
никто — сама атмосфера плю- 
шевого маразма, жестокости и 
тупого (в лучшем смысле этого 
слова) юмора настолько притя- 
гательна, что отказать себе в 
удовольствии провести за игрой 
два-три вечера абсолютно не- 
возможно. и 


> <Я ВЕРДИКТ 


Плюшево, кроваво, местами — 
уморительно смешно. Правда, 
один раз мы это уже видели. 


ЖАЖАх 


| ОЦЕНКА: 
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ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING 17 


Enthusia 


Professiona 


PlayStation 2 


Жанр: Racing 
Издатепь: Konami 
Разработчик: Konami 
OcbuuyuanbHpil сайт: 
www.konami.com/gs/enthusia 
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Konami халтурит редко. 
Почти даже и не халтурит 
вовсе. Уровень качества 
проектов от этой компании 
стабильно высок. Однако 
амбиции Копат! насчет 
судьбы и статуса своих про- 
ектов зачастую сильно за- 


f-7 ПОПУЛЯРНАЯ ЭТИМОЛОГИЯ 


В разработке Enthusia Professional Racing был задействован Манабу 
Акита, создатель легендарной Ridge Racer. Помимо рассказов 06 аб- 
солютном успехе проекта, Акита-сан любит пояснять журналистам, 
по каким соображением он обозвал свое детище Enthusia. Оказыва- 
ется, это слово произошло от японского enthu (которое, в свою оче- 
редь, от английского, но это уже не так важно), и в нынешней фор- 


ме означает «энтузиазм»... 


вышены. Как, например, в 
случае с Enthusia Profes- 
sional Racing. 


Евгений Закиров 
равнения с именитой 
> Gran Turismo, навязыва- 
емые разработчиками, 
носят скорее показной характер. 
Мол, смотрите, у нас есть почти 
все, что есть у конкурентов, 
и даже малая толика собствен- 
ных наработок. Последних ровно 
столько, сколько необходимо, 
чтобы не записать игру в разряд 
клонов, о которых сразу можно 
забыть и больше никогда не 
вспоминать. 
Предупреждаем сразу: нович- 
кам в Enthusia Professional Racing 
приходится туго. Прежде всего, 


в игре начисто отсутствует какая 
бы то ни было денежная система. 
Чтобы получить новую машину, 
приходится участвовать в много- 
численных соревнованиях. Какой 
автомобиль вам презентуют пос- 
ле успешного заезда, остается 
загадкой до самого финиша. 


КЛАССИЧЕСКУЮ МЕХАНИКУ 
ПРИДУМАЛИ ТРУСЫ 

Зато ассортимент машин дей- 
ствительно хорош. Их несколько 
меньше, чем в GT4, но игра от 
этого не страдает. Другое дело, 
что пользы от этого самого ас- 
сортимента — чуть. По большому 
счету, определиться с актуаль- 
ным авто можно едва ли не в са- 
мом начале, а в дальнейшем уде- 
лять внимание лишь тюнингу. И 
дело тут не в противниках-дубо- 


ломах, гонщики из которых полу- 
чаются по большей части прямо- 
таки никакие, но в излишней за- 
мороченности управления. 

Просто так подкорректировать 
траекторию движения автомоби- 
ля не получится при всем жела- 
нии. Заранее будьте готовы к то- 
му, что на любое ваше телодви- 
жение подконтрольная машина 
будет реагировать очень и очень 
болезненно, то и дело норовя уле- 
теть в ближайший кювет. Погод- 
ные условия, что характерно, 
только добавляют пикантности 
процессу вождения. Обидно, од- 
нако, что это никоим образом не 
сказывается на динамике игро- 
вого процесса. Движение кажет- 
ся неестественно замедленным. 
Смотришь на спидометр и не ве- 
ришь глазам своим. 
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GRAN TURISMO 4 


СМОТРИТЕ ТАКЖЕ 


SKILL POINT 


BASE POINT АТ 
DISTANCE DRIVEN 

RANKING 

ASTEST LAP 


OFF COURSE 
COLLISION (FENCE) 
+ COLLISION (CAR) 
TOTAL 


12 F, ’ 47 


Drive one lap on the Speediapolis Ring 
Experience speeds over 200 MPH! 


Это именно то, чего вы боялись. Своеобраз- 
ный ролевой элемент. Прокачай Шумахера! 


Машины представлены на любой вкус. 
Цвет, к сожалению, менять нельзя. 


Спидометр, похоже, сильно ошибается. 
Скорость кажется вдвое меньшей. 


BEST LAP 


CURRENT LAP 
sv 11 one 


не плевать на результат заезда. 


TSUKUBACIRCUIT 


Этот кадр — один на миллион. В игре ero 
поймать невозможно. Если, конечно, вам 


Показанным характеристикам доверять 
нельзя: машины имеют обыкновение 
вести себя с точностью до наоборот. 


2987сс TB 

485.PS,/5600 rpm 
75.0 Кам /4000 rpm 
1080 ks 


Competition: 


FR 
classR 
Vs 1 


<a 


Войти в такой поворот можно и на большей скорости. Главное, чтобы Bac случайно 
не толкнул противник. Это фатально. 


НЕДОСТУПНАЯ КРАСАВИЦА 
Когда сложность нарастает не 
по мере прохождения, а зашкали- 
вает с первых же часов игры, хо- 
рошего в этом мало. Разработчи- 
ки нагло врали, когда заливались 
соловьем о доступности их дети- 
ща. Отрадно, что, единожды разо- 
бравшись в тонкостях физической 
модели и приноровившись к осо- 
бенностям проекта, вы таки смо- 
жете почувствовать себя спокой- 


но и уверенно. Тогда-то ваше 
внимание на себя и обратят неза- 
меченные графические прелести. 
Все модели авто аккуратны и в 
точности соответствуют своим 
реальным прототипам. Детализа- 
ция на высоте, в глазах не рябит, 
но и никакой размытости нет. 
Иными словами, все — как и 
должно быть в современном го- 
ночном симуляторе. 

Трассы особой изысканностью 


7 ГРАВИТАЦИЯ — ЭТО ПРОСТО 

Головная боль РВ-отдела Konami, спасительная фича для новичков 
и просто еще один штрих оригинальности — Visual Gravity System. 
Страшное название скрывает простое изображение авто, призван- 
ное наглядно показать смену давления на разные части машины. 
Нововведение может показаться сомнительным, если вы привыкли 
играть с видом от третьего лица. В остальном же — лучшего обуча- 


ющего режима не найти. 


а ЗЕЕ 
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не отличаются. Благодаря этому, 
впрочем, гонщикам, не обреме- 
ненным многолетним опытом об- 


щения с симуляторами, они пока- 
жутся более чем привлекатель- 
ными (если не идеальными) в пла- 
не прохождения. Матерым хард- 
корщикам, возможно, захочется 
чего-то большего. В любом слу- 
чае, роскошной растительности, 
буйства красок или диковинных 
индустриальных пейзажей не 
ждите. 

С GT4 детищу Konami, конечно, 
не тягаться, хотя изначальная за- 
думка была именно такой. Если 


бы Konami не нагнала столько 
пафоса, быть может, и спрос с 
Enthusia Professional Racing был 
бы меньше. A так неплохая, в об- 
щем-то, игра обречена навсегда 
остаться в тени именитого конку- 
рента. a 


> <—8 ВЕРДИКТ 


Красивый, но слегка 
недоработанный и излишне 
пафосный автосимулятор. 
Не GT4, но надежды подает. 
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REVIEW THEBARD’S TALE [119 | 


The Bard’s Tale 


Сказки старой Англии 


Оставим в стороне тот 
факт, что жанр класси- 
ческих ролевых игр в нас- 
тоящий момент пережи- 
вает нешуточный кризис. 
В нынешние циничные 
времена приличную ВРС 
можно изваять только тре- 
мя способами: нечело- 
веческим вниманием к 
сценарию, ставящим сто- 
рилайн на уровень лите- 
ратурного бестселлера, 
принципиально иным под- 
ходом к взаимодействию 
с игроком и беспринцип- 
ной пародией на класси- 
ческие каноны жанра. Наш 
сегодняшний гость избрал 
именно третье направ- 
ление. 


PlayStation 2 


Xbox 


Жанр: RPG 

Издатепь: Vivendi Universal Games 
Издатепь в России: 1C 
Разработчик: |InXile Entertainment 
Официапьный сайт: 


Егор Просвирнин 


сли смотреть объектив- 

но, перед вами — сбо- 

рище шикарных шуток, 
между которыми зачем-то надо 
играть в не самый удачный клон 
Diablo с необычным ракурсом 
камеры. Большую часть времени 
эксцентричный оператор висит 
высоко в небесах, калеча взгляд 
полузабытым видом «сверху». В 
такой перспективе возникают 


г САТИРА ДЛЯ ПРИМЕРА 
Дабы не быть голословным, 
приведу пример типичного вну- 
триигрового диалога. 

Бард (рассматривает Огромно- 
го Мертвого Викинга на троне): 
— Мертвый викинг, охраняющий 
камень, который мне нужен. 
Так, так... Ты уверен, что не со- 
бираешься ожить, как только я 
его попытаюсь взять, а? (обхо- 
дит трон вокруг) Хеллоу! Ты точ- 
но не собираешься? (тычет Ог- 
ромного Мертвого Викинга в но- 
гу мечом) Ой, да ладно тебе, мы 
же оба знаем, что ты вскочишь 
в тот самый момент, когда я бу- 
ду этого меньше всего ожидать. 
Можешь смело расслабиться и 
сделать это прямо сейчас. 
Огромный Мертвый Викинг 
(раздраженно): — Тьфу! Ты ис- 
портил весь сюрприз! 


серьезные проблемы с определе- 
нием врагов на горизонте и с по- 
стоянным желанием выкрутить 
ракурс в попытке заглянуть за 
стену. Иными словами, хочется 
как минимум изометрии, а еще 
лучше — вида от третьего лица. 

Боевая система Bard’s Tale 
хоть предельно проста, но по- 
своему любопытна. Помимо ори- 
гинального выбора средств унич- 
тожения через \/ЗАО-меню и ба- 
нального шинкования врагов, вы 
можете блокировать удары щи- 
том, уклоняться от них и прон- 
зать стрелами из лука. несколько 
монстров разом. Сопровождаю- 
щее протагониста зверье и вовсе 
незаменимо при больших скоп- 
лениях митингующих. Но все это 
мордобитие с мечами, луками 
и магией — лишь некий балласт, 
заполняющий промежутки между 
невыносимо гениальными диа- 
логами. 


eee a eed PLANESCAPE: TORMENT 


Угадайте, что вы найдете в колодце, 
расположенном в самом центре города? 
Правильный ответ: НИЧЕГО! 


Процесс вызова Героини, которая 
(цитата из описания) «на поле боя стоит 
десятерых бардов». 


Четыре калеки с одинаковыми именами. По- 
иски нужного из них довели меня натураль- 
но до слез (в самом хорошем смысле слова). 


Well, fook who И 15! 


Эта мелкая сволочь имеет наглость издеваться над нами (на самом деле, героя подвергает 


остракизму чуть ли не каждый встречный)! 


ГВОЗДЬ ПРОГРАММЫ 

Местный юмор при должном 
владении языком и знакомстве с 
жанровыми клише вас не просто 
рассмешит — он заставит нату- 
рально биться в истерике. Высме- 
ивается все — от классического 
стартового задания «убить крысу 
в подвале» (рассказывать, чем 
оно закончится — значит испор- 
тить вам удовольствие) до вывали- 
вающихся из зверей предметов. 
Бард постоянно спорит с рассказ- 
чиком, изящно хамит другим пер- 
сонажам и в целом напоминает 
гремучую смесь меркантильного 
труса и жаждущего славы дере- 
венского увальня. Пересказывать 
шутки было бы лишним — из-за не- 
человеческой работы, проделан- 
ной со звуком, текст и читающий 
его актер фактически неотделимы 
друг от друга. Передать на бумаге 
интонации кузнеца, по две минуты 
расписывающего свой товар в ду- 


Find anything interesting in the ме 9 


Ролевая система незатейлива. 
Что, конечно же, к лучшему. 


Тот самый кузнец-продавец подержанных 
машин. По-моему, просто душка. 


хе продавца подержанных машин 
или возню с деревенскими калека- 
ми с одинаковыми именами прак- 
тически невозможно. 

Перед нами нечто в духе ста- 
рой доброй адвенчуры по моти- 
вам фильма Monty Python and 
the Quest for the Holy Grail, когда 
вы не столько играете, сколько 
убиваете время в ожидании но- 
вой порции истерически смешных 
шуток. В то же время, в Bard’s 
Тае, кроме едкой сатиры, ничего 
нет. Монотонная резня без каких- 


либо оригинальных отступлений 
начинает надоедать уже через 
пару глав, а поток идей штатных 
юмористов InXile постепенно 3a- 
тухает ближе к середине, ограни- 
чиваясь редкими перлами. Окон- 
чательно в общем бардаке распи- 


FP ВЕСЕЛЫЙ САЙТ 


Обычно игровые сайты больше похожи на сборник информации об 
игре с различным качеством оформления. Но официальный ресурс 
Bard’s Tale — это гарантированные пятнадцать минут смеха, под 
конец которых вы будете натурально рыдать. Достаточно сказать, 
что при нескольких попытках навести курсор мыши на аппетитную 
барышню вас отошлют на Www.sexualharassment.com. И это, скажем 
так, одна из наименее смешных шуток. Так что, не поленитесь и обя- 
зательно оцените это безобразие лично. 
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сывается недостаток технической 
составляющей — одновременная 
разработка под несколько плат- 
форм дает свои плоды. Вместо 
того, чтобы родиться похожей 
на коммерчески провалившуюся 
Beyond Good & Evil, нерадивое 
дитя InXile появилось на свет ку- 
цым бастардом, хромым на обе 
ноги, но с идеально подвешенным 
языком. и 


» «Я ВЕРДИКТ 


Самая смешная игра 2005 года. 
И вместе с тем — самая тупая. 


ЖА 
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REVIEW ЕАКТН 2160 RTS 


Лучше всего об Earth 2160 
может рассказать ее глав- 
ное меню: бесконечные 
враги вяло атакуют укреп- 
ленную базу, в качестве 
фона — женский голос, по- 
ющий практически без му- 
зыки. Голос рассказывает 
об ужасах войны и с инто- 
нацией законченного нар- 
комана резюмирует: «I must 
be strong, | must go оп», что 
вместе с вышеописанной 
сценой производит просто- 
таки гипнотический эф- 
фект. Так же и вся игра: 
с виду стандартная страте- 
rus, но стоит познакомить- 
ся поближе, как вы уже не 
можете от нее оторваться. 


Егор Просвирнин 


сли начистоту, то Earth 
2160 — слегка обрезан- 
ный клон предыдущей иг- 


ры серии, Earth 2150, на новом 
движке. Кардинальных измене- 
ний немного, и «киты» сериала 
все еще поддерживают свою вя- 
лую игровую черепаху: четыре 
воюющие стороны (к евразийцам, 
лунатикам и роботизированным 
американцам прибавились Чу- 
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Earth 216 


Марс начинает и выигрывает 


Жанр: RTS 

Разработчик: Reality Pump 
Издатепь: Zuxxex Entertainment 
Официапьный сайт: 
www.Earth2160.com 


жие, Bay) радикально отличаются 
друг от друга, в кампании можно 
выбрать между несколькими мис- 
сиями, а технологическое дерево 
хоть и подпилили, но выглядит 
оно по-прежнему внушительно. 


НА ЗАВИСТЬ ЛУКАСУ 

К приятным дополнениям отно- 
сится появление пехоты, введе- 
ние института наемников и усиле- 
ние различий между расами. Пе- 
хотинцы добавили новых ингреди- 
ентов в тактический суп — сверх- 
тяжелые пушки с трудом попада- 
ют по смелым человечкам. Наем- 
ники за звонкую монету помога- 
ют с исследованиями, организуют 
атаку на вражескую базу и вооб- 
ще оказываются незаменимы. 
У рас же появились серьезные 


отличительные признаки. Так, ро- 
ботам не нужна вода, лунары 
строят башни, состоящие из авто- 
номных модулей, а евроазиат- 
ская династия балуется тради- 
ционным химическим оружием. 
В свою очередь, Чужие не прово- 
дят никаких научных изысканий и 
не возводят поселений, а активно 
размножаются делением и учат 
юниты самостоятельно добывать 
ресурсы. Расплодившись как сле- 
дует и пройдя все стадии роста, 
они превращаются в настоящих 
монстров, сносящих все на своем 
пути одним плевком. 

Последние, впрочем, как и ос- 
тальные виды атак, выглядят 
великолепно. Налет воздушного 
флота Чужих на базу феминисток 
с Луны оставляет в душе пример- 
но те же ощущения, что и откры- 
вающая сцена третьего эпизода 
«Звездных Войн»: огромные ко- 
рабли взрываются яркими сверх- 


fy БЕГСТВО С ГОЛУБОЙ 
ПЛАНЕТЫ 

Предыдущая часть истории про 
склоки евроазиатских ханов, 
американских роботов и жен- 
щин с Луны поражала полным 
безумием игровых концепций. 
Достаточно сказать, что ВСЯ 
игра протекала в реальном вре- 
мени: по сюжету Земля сошла с 
орбиты и падала на Солнце, а 
вы должны были успеть со- 
брать достаточное количество 
ресурсов для бегства с плане- 
ты. Враги занимались тем же 
с переменным успехом. Проще 
говоря, слишком медленно про- 
ходя миссии, вы могли не ус- 
петь построить спасательный 
космический корабль и остать- 
ся с носом. Оригинально? Бе- 
зусловно. Вот только перевари- 
ваемо с трудом. 


Минимальные требования: 1.5 GHz CPU, 256 Mb ВАМ, 64 Mb VRAM 
Рекомендуемые требования: 2.2 GHz CPU, 512 Mb RAM,128 Mb VRAM 
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ee eee EARTH 2150 


По незнанию этот кадр можно принять 
за арт или заранее отрендеренный ролик. 
На самом деле эта сцена на движке. 


К нам на деревню приехали евразийские 
диджеи. Деревня недовольна и строит 
защитные башни. 


Детализация юнитов и зданий выше всяких похвал — все, что может быть анимировано 
и сломано, движется и рушится во всех мыслимых направлениях. 


a % ay 


Гражданская война Чужих с Чужими. Kpac- 
ные пятна на корабле по центру — не ветрян- 
ка, а страшный знак скорого гитлеркапута. 


Атака обречена: стационарные пушки легко 
выносят роботов ближнего боя. Для победы 
нужны мортиры, HO их выносят роботы... 


Ближние планы ничуть не хуже дальних, 
если, конечно, не обращать внимания на 
явные Battletech-kopHn робота. 


новыми, вражеские башни па- 
фосно рушатся на землю, погре- 
бая под собой неосторожную пе- 
хоту, повсюду царит атмосфера 
тотального хаоса. Детализация 
юнитов и зданий выше всяких по- 
хвал — все, что может быть ани- 
мировано и сломано, движется и 


рушится во всех мыслимых на- 
правлениях, всячески показывая 
признаки жизни. 


ЛУЧШЕ НЕ БЫВАЕТ 

Никуда не делась и фирменная 
смена времени суток, с обяза- 
тельными симпатичными конуса- 


Р—7 эволюция 
Беженцы с Земли, дерущиеся в Earth 2160 за Марс, прошли долгий 
путь эволюции. К примеру, Евроазиатская династия — это то, во что 
объединились Европа и Азия (что особенно приятно, названия юни- 
тов — русские). United Civilized States — закономерный итог разви- 
тия United States of America, полностью отказавшихся от органи- 
ческих форм жизни и превратившихся в роботов. Hy, a Lunar 
Corporation представляет собой потомков первых колонистов Луны, 
доживших до матриархата, антигравитации и прочих фантастичес- 
ких вещей. Природа Чужих комментариев не требует: жуки — они и 
в соседних галактиках тараканы. 
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ми света OT фар. По уровням pa3- 
бросано множество объектов 
вроде остатков разбившегося 
шаттла, которые не только прида- 
ют известный колорит, но и слу- 
жат отличным укрытием для сол- 
дат. На десерт — управление, по- 
ражающее нездешним удоб- 
CTBOM. 

Одним словом, Earth 2160 мо- 
жет смело претендовать на зва- 
ние стратегии года. Большая 
часть фирменных находок серии 
сохранена и вычищена до блеска, 
к ним аккуратно добавлены не- 
сколько новых карамелек, и все 


это посажено на превосходный 
графический движок. Что даль- 
ше? Очевидно, Earth 2170 или, 
в крайнем случае, непременный 
аддон столь же завораживающе- 
го качества. По крайней мере, на 
это хотелось бы рассчитывать. № 


> «< Я ВЕРДИКТ 


Достойный преемник почти 
идеальной Ground Control Il. 
По крайней мере, лучшего 
в этом году еще не было. 


ОЦЕНКА: 


101 


ПЕРВАЯ МИРОВАЯ Ea} 


По рассказам сотрудников 
«1С», некоторые журналис- 
ты путают игру «Первая ми- 
ровая» с проектом «Вторая 
мировая». На самом же де- 
ле «Первую мировую» сле- 
дует путать с «Блицкри- 
гом», коим она по сути и яв- 
ляется. Все те же почти род- 
ные немецкие городки, при- 
вычные солдаты типа «тара- 
кан», после попадания вы- 
ворачивающие свои крас- 
ные животики, до боли зна- 
комые грузовые автомоби- 
ли и все в том же духе. Ины- 
ми словами, ваш любимый 
графический движок опять 
поднят из могилы и брошен 
в бой — здравствуй, доро- 
ras, я дома. 


Жанр: RTS 

Издатепь: 1С 
Разработчик: Dark Fox 
Официапьный сайт: 


www.games.1c.ru/wwi 


Егор Просвирнин 


лавное и основное отли- 
Г чие игры от «Блицкри- 
га», помимо собственно 
сеттинга — колченогий и кургу- 
зый гейм-дизайн — внутреннее 
убранство игры. Предельно аля- 
поватые меню, занудный саунд- 
трек и скучнейшие брифинги — 
BOT то, чем богато детище Dark 
Рох. Даже в роликах, смонтиро- 
ванных из кадров кинохроники, 
диктор несет какую-то пафосную 
чушь вроде: «Эрцгерцог Ферди- 
нанд и его убийца потянули за 
собой в могилу еще 10 милли- 
онов человек!» Озвучка через 
пять минут после начала игры 
начинает натурально выводить 
из себя. 

Во время битв творится и во- 
все сплошной непотреб: мест- 
ные боевые единицы владеют 
зачаточным pathfinding’omM, за- 
ставляя вас лично облизывать 
каждый юнит, вытаскивая его из 
самых незначительных затруд- 
нений. Компьютерный оппонент 
старается не отставать и устраи- 
вает еще больший цирк. Так, од- 
нажды на мосту враги сожгли 
мой бронеавтомобиль, а за ним 
остался совершенно невреди- 
мый танк, спокойно расстрели- 
вавший неприятеля, копошивше- 
гося перед обугленным остовом. 
Искусственный ра-зум не дога- 
дался хотя бы отвести своих 
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Первая мировая 


В фортах живут дальнобойные пушки, 
стреляющие редко и не метко. 


Тот самый героический танк, в одиночку 
настрелявший целое кладбище. 


Танки выступают в роли терминаторов, которым 
все по стальному барабану. Главное — не дать 
пехоте подобраться к ним для броска гранаты. 


Меню, вызывающее бурный восторг всей 
редакции вот уже который день. Жаль, что вы 
не слышите закадровой музыки. 


Минимальные требования: 500 MHz CPU, 128 Mb RAM, 32 Mb video 
Рекомендуемые требования: 1.6 GHz CPU, 256 Mb RAM, 64 Mb video 


(7 НЕИЗВЕСТНАЯ ВОЙНА 

В отличие от Второй мировой, первая всемирная бойня популяр- 
ностью среди разработчиков почему-то не пользуется. Из послед- 
них проектов, рассказывающих об ужасающей войне, в итоге при- 
ведшей к крушению Российской Империи и гражданской войне на 
ее обломках, вспоминается только 1914: Great War, походовая стра- 
тегия довольно маргинального толка и скверного качества исполне- 
ния. Еще раньше наличествовал шутер Codename: Eagle, Ho там — 
альтернативная история и вообще трэш. 


бойцов назад, и все солдаты в 
итоге пали смертью храбрых в 
битве с собственным идиотиз- 
МОМ. 

Фактически, перед нами не 
столько полноценная игра, сколь- 
ко этакий фанатский мод «Блиц- 
крига» на тему Первой мировой, 
с необычным сеттингом в качест- 
ве главного козыря. Причины, по 
которым вам стоило бы это ждать 
или, тем более, играть, пока что 
придумать не получается. Впро- 
чем, практика выдавливания по- 
следних капель из некогда сочной 
«дойной коровы» не нова даже 
для относительно молодого оте- 
чественного рынка игр. И удив- 
ляться тут нечему. | 


» «Я ВЕРДИКТ 


Запоздалый блицкриг. 


ОЦЕНКА: 
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хитроумных пингвинов организовала побег 
тк очень далеко ot благ цивилизаци 


ь съ. 
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можем aynt ak Мадагаскар: 


и реиты Е Все права защищены. 

Игра «Мадагаскар» © 2005 Activision, inc: Игра издана компанией Activision Publishing, inc, Activision является. й торговой маркой Activision, inc. Все права защищены. Игра разработана 
компанией Веепох. Часть используемых технологий © 2001-2005 Beenox, Inc, Beenox и логотил Веепох являются торговыми'марками Beenox, Inc. в США и/или других странах. Bink Video Technology © 
1997-2005 RAD Game Tools, Inc: Dothy) Pro ‘и логотип «Двойная 0» являеются торговыми марками Dothy laboratories RenderWare является зарегистрированной торговой маркой Canon Inc. Отдельные 
элементы программного продукта © 1998: Criterion’ Software Lid. и лицензиары компании. и ной НР ЕТС ЗНС 
Распространяется на территорий России стран CHEW bantu фирмой «1С> по соглашению с компанией Activision’ = 


МХ VS. ATV UNLEASHED 671 


MX vs. ATV Unl 


Исследовать непроходимые 
болота и зыбучие пески — 
удовольствие сомнительное. 
Однако транспортные сред- 
ства для путешествия по по- 
добным местам пользуются 
спросом. Игр же, демонстри- 
рующих прелести грязных в 
прямом смысле слова гонок, 
не так много. Заполнить про- 
бел решилась Rainbow Stu- 
dios, зарядив проект изряд- 
ной долей экшна. 


Кирилл Аврорин 


же с первых минут понят- 
HO, ЧТО «VS.» в названии 

стоит не для галочки. Глав- 
ные действующие лица МХ vs. 
ATV — кроссовые мотоциклы, 
квадроциклы, багги и монстр-тра- 
ки (джипы на огромных колесах). 
Любители двух колес и высоких 
прыжков упражняются на стадио- 
нах, водители багги и ATV — в пус- 
тыне, а в распоряжение гигант- 
ских джипов предоставлены це- 
лые поля. Допускаются совмест- 
ные соревнования — к примеру, 
бой ATV против байкеров на шуст- 
рых кроссовиках. Правда, в этом 
случае происходящее мало похо- 
же на классическую гонку: пуза- 
тые коляски уносятся вперед на 
прямых, а в поворотах их догоня- 


Напоминающие куски мыла джипы — результат 
явно халтурной работы моделлеров. 


FP B ЖИЗНИ — ИНАЧЕ 

В реальности соревнования на багги, монстр-траках и, в особенно- 
сти, на квадроциклах — одни из самых опасных. Если в той же Фор- 
муле-1 гонщик получает травму и из этого мгновенно возникает ми- 
ровой скандал, то куда более серьезные ранения при перевороте не- 
устойчивого четырехколесного мотоцикла — обычное дело. Просто 
это особо не афишируется и воспринимается зрителями как долж- 
ное. Виной тому — излишняя управляемость байков, неожиданные 
препятствия и высокая скорость на, казалось бы, непроходимых 
трассах. О чем, разумеется, осведомлены все участники меропри- 
ятия и его болельщики — удивляться тут нечему. 


В полете можно подрыгать ножками или ручками, 
но количество различных фишек ограничено. 


Жанр: Racing 

Издатель: ТНО 

Разработчик: Rainbow Studios 
Официапьный сайт: www mxvsaiv.com 


ют мотоциклисты, и начинается 
жесткая контактная борьба. 

Отрадно, что над трассами по- 
работали на удивление серьезно. 
Если вы приноровились прохо- 
дить кроссовый заезд на мото- 
цикле, вовсе не факт, что одоле- 
ете скоростной подъем на песча- 
ную дюну, управляя багги. Возни 
добавляют холмистые поля, леса, 
снежные равнины, горы и даже 
болота. Однако пусть вас не пуга- 
ет видимая сложность — осво- 
иться с любым представленным 
транспортным средством сможет 
даже ребенок. А чтобы победить, 
достаточно быть в меру агрессив- 
ным и не стесняться регулярно 
применять грубую силу. 

На практике МХ vs. ATV укла- 
дывается в определение «гонка 
типичная, аркадная, с примитив- 


На некоторых трассах нет ни метра ровной дороги. 
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Горы быстро вылечат вас от аэрофобии. 


ным управлением и нулевой фи- 
зикой». Из класса скучных желе- 
зобетонных автосимуляторов ее 
выделяют разнообразие средств 
передвижения и необычное 
оформление трасс, превращаю- 
щие игру в развлечение далеко 
не на один вечер. Наличие же 
второго джойстика и согласного 
на виртуальный спарринг соседа 
только приумножит веселье — 
возможность дать другу по голове 
колесом или подрезать на пово- 
pote Rainbow Studios реализова- 
ла крайне убедительно. в 


> <Я ВЕРДИКТ 


Гоночная аркада 

с необычными средствами 
передвижения и изрядной 
долей автомобильного экшна. 


ОЦЕНКА: 
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ADVENT RISING Т.е 


С известным движком да 
подобающим упорством 
можно обеспечить себе 
громкое имя. При условии, 
конечно, что вкладываешь 
все силы в один проект, а не 
в три сразу. 


Евгений Закиров 


ороший старт с видом на 

космооперу — нам пред- 

лагается весьма недур- 
ственный сюжет, детально прора- 
ботанный игровой мир и все, что 
к этому обычно прилагается. Рас- 
писывать завязку не будем — ба- 
нального «мы боремся за свобо- 
ду человечества и освобождаем 
родной мир от инопланетных аг- 
рессоров» будет слишком мало, 
вдаваться же в подробности — 
слишком долго и нудно. 

Advent Rising присущ весь 
межгалактический размах тво- 
рений Лукаса и Стражински. 
Разнообразные планеты, множе- 
ство интересных рас (популяция 
которых, к слову, беспощадно и 
неустанно сокращается на про- 
тяжении всей игры) — подобный 
сеттинг позволяет разработчи- 
кам творить, практически не 
сдерживая фантазию. Для нас 
же это вряд ли можно назвать 
полезным. 


А, 


Жанр: Action 

Издатепь: Majesco Games 
Разработчик: GlyphX Games 
Офицчапьный сайт: 
www.adventtrilogy.com 


В закрытых помещениях все 
понятно и предсказуемо. Напря- 
гаться имеет смысл, только когда 
лимит монстров на шаблонный 
коридор исчерпан, и консоль дает 
об этом знать, ощутимо понижая 
частоту смены кадров. Но надо 
отдать разработчикам должное — 
вспышки, молнии, огни и прочие 
спецэффекты выглядят отлично. 
А порой просто сногсшибательно. 


Advent Risin 


PZ МУЗЫКАЛЬНО! 

Эпической игре — эпическую музыку. В чем нельзя упрекнуть 
GlyphX Games, так это в грамотной подборке музыкального оформ- 
ления. Очевидно, львиная доля бюджета ушла в Paramount Pictures, 
где, собственно, саундтрек и был записан. Что помешало записать 
там же и голоса актеров, остается загадкой. Те, что есть, неплохи, 
но звезд с неба явно не хватают. Им бы экспрессии... 


Дизайн хорош. Анимация, что характерно, 


тоже не подвела. 


Цветовая палитра удручает. Причем она не 
меняется на протяжении всей игры. 


При таком ракурсе и не скажешь, что модели 


в игре «так себе». 


Пришельцы летают, прыгают и всячески 
имитируют сражение. Умирают тоже красиво. 
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На поверхности пустынной 
(разумеется) планеты слайд-шоу 
особенно не беспокоит. Выручает 
более чем удобная система наве- 
дения и бесспорное превосход- 
ство героя над противниками. Ко- 
гда же в дело вступают «мистиче- 
ские» силы, бездумный и, в силу 
своей простоты, совсем неувле- 
кательный экшн вытесняет все 
остальное. 

Очевидно, что готовили проект 
большой, размашистый, но Advent 
Rising таковым не стал. У созда- 
телей было немало удачных и 
действительно оригинальных за- 
думок по части сюжета и гейм- 
плея, однако реализовать их уда- 
лось лишь в самом рудиментар- 
ном виде. м 


> «< Я ВЕРДИКТ 


Очень амбициозный некогда 
проект рухнул под тяжестью 
собственной амбициозности 
и превратился в средненький 
боевик. 


ОЦЕНКА: 


ЖА 
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BATMAN BEGINS УДа +]. 


Batman Begins — едва ли не 
лучшая видеоигра про мы- 
шастого супергероя и к то- 
му же очень красивая. Од- 
нако влияние жестких вре- 
менных рамок разработки, 
заметное невооруженным 
глазом даже здесь, одним 
росчерком превращает про- 
ект в качественную посред- 
ственность. 


Александр Лашин 


нешне, особенно в стати- 

ке, все шикарно: отлич- 

ные модели, умопомра- 
чительного качества текстуры и 
прочее еуе-сапау. Анимации уже 
прихрамывают, а когда в дело 
вступает дядюшка Геймплей — 
начинается самая натуральная 
тоска. 

Геймплей Batman Begins — это 
такой пестрый винегрет из всего. 
Платформенные приблуды Рипсе 
of Persia, стелс, бесшумные атаки 
и подсматривание в замочные 
скважины из Splinter Cell, допросы 
с пристрастием из Punisher, 
вскрытие замков из Thief... Будь 
у Eurocom хотя бы на полгода 
больше времени, из этого получи- 
лась бы совершенно восхититель- 
ная игра, но увы. Ничего из пере- 
численного толком не работает. 
Точнее, работает, но вставлено 


Batman В 


Е — 


FP кошки-мышки 

По большому счету, из Batman Begins можно было сделать вторую 
Catwoman, и игра особо не потеряла бы в качестве. Потому как вся 
геймплейная мишура абсолютно бесполезна. Зачем, например, 
нужны бесшумные атаки, если Бэтмен все равно не убивает против- 
ников? Зачем допрашивать противников, если ничего стоящего они 
все равно не скажут? Для чего в игре стелс, если все его назначение 
сводится к тому, что некоторые участки Бэтмен проходит на кор- 
точках? И главное, зачем пугать злодеев, если после этого они де- 
рутся как вполне нормальные люди? Ответ на все вопросы — чтобы 
игра была про Бэтмена, а не Женщину-кошку. 


ТНВЕАТ 


Гонки на бэтмобиле, как видите, присутствуют. Ве- 
селья в них столько же, сколько во всем остальном. 


мРН 101 


От таких мест стоит держаться подальше. Потому 
как Бэтмен хоть и герой, но в огне очень даже горит. 


Сперва поговорит по душам, а потом возьмет 


да и отпустит злодея... 
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Отстегнуть ему плащ — и вполне можно принять 
за Котобабу. 


PlayStation 2 


Жанр: Action 

Издатепь: Electronic Arts 
Разработчик: Eurocom 
Официапьный сайт: 
http://www.eagames.com/offic 
man/batmanbegins/us/home 


абы как и явно не способствует 
игровому разнообразию. Процесс 
зубодробительно линеен и наску- 
чивает уже уровне на третьем- 
четвертом. Сперва мы немного 
прыгаем и висим под потолком, 
потом входим в комнату, прокра- 
дываемся на нужную позицию, 
громко. бабахаем заботливо под- 
ставленным левел-дизайнерами 
предметом, бьем пару противни- 
ков, допрашиваем третьего и 
идем в следующую комнату. И это 
повторяется часов пять-шесть — 
примерно столько времени затра- 
чивается на полное и бесповорот- 
ное прохождение Batman Begins. 
Кроме того, игра заботливо 
подсказывает, что же надо делать 
в каждый конкретный момент вре- 
мени. Все важные предметы — 
бочки и краны, которыми можно 
бабахать, пугая злодеев, крюки, 
на которых нужно повисеть, и да- 
же противники — особым обра- 
зом подсвечиваются. Заплутать 
невозможно — вы всегда знаете, 
что надо делать и куда идти. Это, 
опять-таки, неплохо само по се- 
бе. Это плохо здесь и сейчас. 
Batman Begins, конечно, лучше, 
чем Еигосот’овский же Predator: 
Concrete Jungle. Batman Begins 
лучше, чем множество других игр 
от очень многих контор. Но нет ни 
одной причины, по которой вам 
следовало бы потратить на нее 
пятьдесят долларов, а не, напри- 
мер, откопать на полках Sands of 
Time и насладиться действитель- 
но игрой. Г] 


> «Я ВЕРДИКТ 


Вот что бывает, когда игры 
приходится выпускать строго 
к релизу фильма. Отличная 
концепция начисто загублена 
тотальной спешкой. 


ОЦЕНКА: [ibe 0. oxexe 
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город сбывшейся мечты, столица могу- 

щества, колыбель всех человеческих грехов 

. Настоящий магнит для крупных дельцов, 

звезд шоу-бизнеса и прочих толстосумов с 

их обольстительными подружками. 

la И если судьба привела тебя сюда, He упусти 
f Nine W 


свой шанс быстро и легко выбиться в люди, 
прослыть настоящим Казановой и получить 
то, к чему Apple City стремится каждый, 

— безграничную власть! 


] ] 


Момте CRISTO 3p 


: 
AM Gugeo ЛЕНА 
| cows 


Розничная продажа в магазинах фирмы “СОЮЗ”, "М-Видео” и “ВидеоЛенд” 


} aa a Apple City — 


Игры с доставкой www.cdgames.ru 


@@) Добейся славы и успеха на протяжении 
60 эпизодов в 7 главах 
Создай свой прототип в игровом мире, 
используя гибкие настройки внешности 
@ ) 20 интерактивных локаций Apple City, насе- 
ленных более чем 100 персонажами 
Более 200 предметов для оформления соб- 
ственных «скромных» апартаментов 


@) | облазнив очередную красотку, ты можешь полу- 


чить не только удовольствие, 
но и ценную информацию 


© 2005 “Akella" 
© 2005 “Monte Cristo" 


Bce права защищены. Нелегальное копирование преследуется. 


Тех. поддержка: (095) 363-4612, E-mail: - support@akella.com 
Оптовая продажа: (095)363-4614 


представитель на Украине -"Мультитрейд" www.multitrade.com.ua 


METALHEART: ВОССТАНИЕ РЕПЛИКАНТОВ {< 


Metalheart: 
Восстание репликантов 


Жанр: ВРС 

Разработчик: NumLock Software 
Издатепь: DreamCatcher Interactive 
Издатепь в России: АКеппа 
Офицчиапьный сайт: 
www.metalheart.ru 


Metalheart: Replicants Ram- 
page вызвала известный 
раскол в рядах хардкорных 
геймеров — одним понра- 
вилось, другие в ярости. 
«Наш ответ» Fallout разра- 
батывался с известным па- 
фосом: игру активно ждали 
российские фанаты этой 
культовой ролевой игры, 
на тематических ресурсах 
периодически появлялись 
интервью с разработчика- 
ми... Трясущимися пальца- 
ми мы распечатали завет- 
ную коробку и обнаружили 
там игру, скажем так, неод- 
нозначную. 


Егор Просвирнин 


etalheart удивляет, при- 
чем всегда по-разно- 
му. Например, графика. 


Иногда игре не хватает кадров 
анимации — почти все персона- 
жи движутся рывками. Движок 
поддерживает смену дня и но- 
чи, но, на наш взгляд, слишком 
быструю. К сожалению, разра- 
ботчики не догадались прикру- 
тить красные рамки вокруг вра- 
гов, поэтому в темноте не разо- 


ДВОЕ В КАПСУЛЕ, 
НЕ СЧИТАЯ ПУЛЕМЕТА 


Сюжет Metalheart достаточно 
прост и незамысловат: косми- 
ческий корабль терпит круше- 
ние и двое выживших астронав- 
тов попадают на черт знает ка- 
кую планету, где творится вся- 
кое. Что приятно, благодаря та- 
кой завязке начинаем мы не 
с голыми руками и амнезией, 
а с кое-каким оружием и ясной 
памятью. 
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Черт побери, Шериф 
напрасно?? 


Ольга Пак: 


«Нам пришлось 
поторопиться» 


Столь неоднозначная игра не могла не вызвать 
желания задать несколько вопросов ответствен- 
ным за нее людям. Ответить любезно согласилась 
РВ-менеджер компании «Акелла» Ольга Пак. 


Нервная походка мутантов — следствие пещерной лихорадки. 


брать, кто и откуда нас атакует. 
Или вот боевая система — точ- 
ная копия Fallout, с той лишь 
разницей, что здесь враг может 
прибежать за один ход с другого 
конца карты и даже успеть дать 
в рожу. А если во время начала 
боя ваши герои куда-то шли, то 
они продолжат двигаться. Тратя 
драгоценные action points. К во- 
просу о балансе — в игре есть 
несколько легкодоступных ство- 
лов, после покупки которых вы 
становитесь местным богом. На- 
деемся, неоднократно прошед- 
шие все серии всех «фоллов» 
смогут справиться с этими не- 
приятностями в ожидании пат- 
чей. Немало им в этом поможет 
«фоллаутовская атмосфера», 
которой «Восстание репликан- 
тов» приправлена изрядно. Чего 
нам не хватило? Побольше инте- 
ресных, многоступенчатых квес- 
тов, а не столь масштабного fed- 
ех (сконцентрированного, прав- 
да, большей частью в стороне 


от основного сюжета). Не по- 
мешало бы более ощутимое вли- 
яние изменений статистики пер- 
сонажей на окружающий мир. 
Есть проблемы с разнообразием 
в выборе стволов. Возможно, 
Metalheart приберег все это для 
аддона? 

Зато здесь есть неплохая му- 
зыка, грамотная озвучка и за- 
дорный, с черными штришками, 
юмор. А главное — ощутимый дух 
Того Самого Оригинала. Вы с 
первого полувзгляда узнаете эту 
радиоактивную пустыню, эти раз- 
лагающиеся городки, этих скор- 
пионов и этот интерфейс. Доста- 
точно ли этого для приобретения 
игры — решать вам. Г] 


ВЕРДИКТ 


Игра, создававшаяся 
фанатами для фанатов. 
Результат очевиден. 


OLIEHKA: АЖАОх 
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Х$: Расскажите, как началось 
русско-немецкое сотрудниче- 
ство, приведшее к работе над 
Metalheart. 

О.П.: Представители студии раз- 
работчиков МитЁоск SoftWare 
самостоятельно связались с нами 
и предложили сотрудничество над 
новым проектом, который в то 
время находился на ранней ста- 
дии, но при этом выглядел вполне 
прилично. Идея и концепт показа- 
лись нам вполне перспективными 
и, главное, интересными для по- 
клонников жанра. После соблю- 
дения всех юридических проце- 
дур проект перешел в наши забот- 
ливые руки, и сейчас готовая иг- 
ра уже красуется на прилавках 
магазинов. 


XS: Кому первому в голову при- 
шла идея сделать урезанный 
Fallout? 

О.П.: До сих пор еще никому, Ha- 
сколько нам известно. 


XS: Вам не кажется, что бук- 
вальное копирование идей 
классики не всегда корректно? 
О.П.: MetalHeart — ни в коем слу- 
чае не «буквальное копирование 
идей» Fallout. Игры действитель- 
но похожи постапокалиптическим 
сеттингом, визуальным стилем и 
пошаговыми тактическими боями 
(которые, к слову, были представ- 
лены в огромном количестве игр 
задолго до выхода Fallout). Но po- 
левая система, игровой мир и, ес- 
тественно, сюжет упрекнуть в по- 
дражательстве невозможно. Про- 
водить определенные параллели 
никто не запрещает, это даже ин- 
тересно, ни один игровой проект 
в мире, наверное, этого не избе- 
жал, кроме самого первого. 


XS: Почему все персонажи в иг- 
ре передвигаются, словно пара- 
литики? Что помешало сделать 
гладкую анимацию? 

О.П.: Да, в игре есть подобные 
персонажи. В основном это пред- 
ставители двух слоев местного 
населения — мутантов и кибор- 


гов. Резкая, «рваная» походка му- 
тантов — следствие страшной бо- 
лезни, пещерной лихорадки. С ки- 
боргами же ситуация другая: 
большинство их обнищало со вре- 
менем, вбухивая все свои сбере- 
жения в тактоний, их механичес- 
кие части попросту стали выхо- 
дить из строя. Было бы странно 
видеть проржавевших киборгов, 
плавно и величественно вышаги- 
вающих по пустыне. 


XS: В игре гигантское количест- 
во проблем с балансом. Поче- 
му не было проведено тщатель- 
ное бета-тестирование? 

О.П.: Тщательное бета-тести- 
рование проведено было. Оно 
началось 1 мая и продолжалось 
вплоть до середины июля. В тес- 
тировании участвовало более 
30 человек, двое из которых про- 
явили чудеса самоотверженнос- 
ти и получили подарки от компа- 
НИИ «Акелла» за отличную рабо- 
ту. Что же касается неидеального 
баланса, то на это повлияли по- 
сторонние факторы, никак не свя- 
занные с тщательностью тестиро- 
вания. По ряду причин нам при- 
шлось поторопиться с релизом и 
выпустить игру раньше, чем пла- 
нировалось изначально. Главная 
из этих причин — необходимость 
избежать неприятных ситуаций 
с пиратством. Все недостатки те- 
кущей версии будут исправлены 
патчами, первый из которых 
практически уже готов. 


XS: Как долго и за какие деньги 
разрабатывалась игра? Сколь- 
ко человек участвовало в ее со- 
здании? 

О.П.: Разработка велась около 
трех лет командой из 20 человек, 
большинство из которых находи- 
лись в Германии. С немецкой сто- 
роны разработкой руководил 
технический директор NumLock 
Software Василий Филатов, с poc- 
сийской — продюсер Сергей Лах- 
тин. Бюджет игры соответствовал 
уровню проекта и команды разра- 
ботчиков. 


Счастливые люди японцы. У них там не только выходят игры, которых у нас 
днем с огнем не найти, но еще и раскупаются, лишний раз убеждая издателей, 
что концептуальные шедевры нужны публике. Поэтому, собственно, там и выш- 01 


ла гениальная We Love Katamari (уже вторая часть сериала, между прочим). 


А вот британцы сходят с ума от Madagascar. Зачем и почему они предпочли 02 


ee Destroy All Humans! и God of War, науке неизвестно. На PC же все вполне 


предсказуемо. Battlefield 2 еще долго будет среди фаворитов на этой платфор- 03 


ме, хотя в свете недавнего скандала с GTA: San Andreas, думается, вскоре 


гангста-боевик от Rockstar все-таки сбросит хит от EA с пьедестала. 04 


Madagascar, очевидно, остров 
мечты для англичан. 


01 
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BATTLEFIELD 2 
ELECTRONIC ARTS 
GUILD WARS 
NCSOFT EUROPE 
GTA: SAN ANDREAS 
TAKE 2 
THE SIMS 2 
ELECTRONIC ARTS 
WORLD OF WARCRAFT 
VIVENDI UNIVERSAL GAMES 
THE SIMS 2: UNIVERSITY 
ELECTRONIC ARTS 
CHAMPIONSHIP MANAGER 5 
EIDOS 
HALF-LIFE 2 
VIVENDI UNIVERSAL GAMES 
FOOTBALL MANAGER 2005 
SEGA 
ROLLERCOASTER TYCOON 3 
ATARI 


а новое японское MOTTO. 


01 


02 


03 
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07 


08 


09 


10 


MADAGASCAR 
ACTIVISION 
DESTROY ALL HUMANS! 
THQ 
GOD OF WAR 
SONY COMPUTER ENT. 
JUICED 


THQ 
MOH: EUROPEAN ASSAULT 
ELECTRONIC ARTS 
CRICKET 2005 
ELECTRONIC ARTS 
TEKKEN 5 
SONY COMPUTER ENT. 
FANTASTIC 4 
ACTIVISION 
LEGO STAR WARS 
GIANT INTERACTIVE 
SW EP Ill: REVENGE OF THE SITH 
LUCASARTS 


01 


02 


03 


04 


05 


06 


07 


08 


09 


10 


bi 


США (все платформы) 


GRAN TURISMO 4 PS2 
SONY (CORP) 
NBA STREET V3 PS2 
ELECTRONIC ARTS 
GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS PS2 
TAKE 2 INTERACTIVE 
MVP BASEBALL 2005 PS2 
ELECTRONIC ARTS 
05 NBA STREET V3 XBOX 
ELECTRONIC ARTS 
06 MERCENARIES PS2 
LUCASARTS 
07 RESIDENT EVIL 4 GC 
CAPCOM USA 
08 CHAMPIONS: RETURNS TO ARMS PS2 
SONY ONLINE ENT. 
09 MADDEN NFL 2005 PS2 
ELECTRONIC ARTS 
10 MERCENARIES XBOX 


LUCASARTS 


ЯПОНИЯ (все платформы) 


01 SAKURA WARS PS2 
SEGA 

02 GENTLE BRAIN EXERCISES 05 
ММТЕМОО 

03 WE LOVE KATAMARI PS2 
NAMCO 

We ove Kalannt ит, 04 MUSASHI: SAMURAI LEGEND PS2 

SQUARE ENIX 

05 THE KING OF BEETLE MUSHIKING: GC GBA 
SEGA 

06 GUNDAM: TRUE ODYSSEY PS2 
ВАМОА! 

07 TRAINING ADULTS: WORK YOUR BRAIN 0$ 
ММТЕМОО 

08 КЕМВАМ BUTON SAI PS2 
SCE 

09 GENJI PS2 
SCE 

10 SW: ЕР Ш — REVENGE OF THE ТН PS2 


EA 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ (PC) ВЕЛИКОБРИТАНИЯ (Р$2) ВЕЛИКОБРИТАНИЯ (ХВОХ) 


DESTROY ALL HUMANS! 


THQ 
GTA: SAN ANDREAS 
TAKE 2 
JUICED 
THQ 


MOH: EUROPEAN ASSAULT 
ELECTRONIC ARTS 


MADAGASCAR 

ACTIVISION 
CONKER: LIVE AND RELOADED 

MICROSOFT 
FANTASTIC 4 

ACTIVISION 


CRICKET 2005 
ELECTRONIC ARTS 
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
UBISOFT 
FORZA MOTORSPORT 
MICROSOFT 


№09 сентябрь 2005 XS MAGAZINE 


Петр Прохоренко, 
Lesta Studio, 
гейм-дизайнер 


На войне начали зарабатывать, как толь- 
ко появились войны — это один из не- 
преложных законов человеческой исто- 
рии. С началом ХХ в. в истории обогаще- 
ния на войне была открыта новая стра- 
ница — огромные военно-промышлен- 
ные конгломераты были одними из ак- 
тивных участников развертывания гонки 
вооружений, приведших к Эпохе Тоталь- 
ных войн. Сегодняшнее могущество Со- 
единенных Штатов и появление страны- 
ВПК Советского Союза произрастают из 
адского огня Второй мировой и военно- 
промышленной революции 40-х годов — 
из десятков миллионов погибших людей, 
если быть еще более точным. 


ЕСТЬ ЕЩЕ ПОРОХ В ПОРОХОВНИЦАХ 


ИСКУШЕНИЕ РЯДОВОГО РАЙАНА 


(ТРИ ВОПРОСА САМОМУ СЕБЕ О ВОЕННО-ИСТОРИЧЕСКИХ ИГРАХ) 


Однако ушедший век привел на сцену обога- 
щающихся на войне еще одного игрока — сине- 
матограф. Кино быстро стало не только сред- 
ством развлечения, но и государственной про- 
паганды и вскоре «окучило» военно-патриоти- 
ческую тематику. А потом на смену «военно-по- 
левым романам», «спасениям рядового райа- 
на», а также снятым по Госзаказу «урапатрио- 
тическим» картинам пришли компьютерные иг- 
ры, вовремя подхватившие эстафетную палоч- 
ку, и сейчас, пожалуй, имеющие достаточно 
сильные позиции на этом фронте. 

Вопрос первый — почему военно-истори- 
ческих игр производится так много? Если про- 
гнать навязчивый образ среднестатистического 
разработчика КИ как’жадного и безмерно мер- 
кантильного существа, может показаться, что 
все эти ‘многочисленные создатели «кригов», 
«панзеров», «братьев-по-оружию» и пр. явля- 
ются истово увлеченными историками-любите- 
лями и всегда мечтали об играизации своих ис- 
торических фантазий... Вовсе нет — они самые 
обычные, даже более того — нормальные люди! 
Подавляющее большинство разработчиков во- 
енно-исторических проектов имеет очень смут- 
ное представление о военной истории, боевой 
технике и прочих «премудростях» — иначе вы- 
пускаемые ими игры были бы несколько более 
свободными от исторических ляпсусов, а долж- 
ность консультанта-историка в игровой компа- 
нии отсохла за ненадобностью. Ответ прост — 
военные игры хорошо продаются, а спрос впол- 
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не естественным образом рождает предложе- 
ние. Пока вы будете покупать эти игры, некото- 
рым не перестанет хотеться заработать на ва- 
шей любви к трехмерным танчикам и самолети- 
кам, бороздящим шейдерные просторы. Это 
очень большое искушение для разработчика — 
знать, что где-то, возможно, все еще хотят иг- 
рать во Вторую мировую и заниматься в это 
время чем-то другим... Поэтому отнеситесь с 
пониманием к страданиям этих жадин — не по- 
купайте военно-исторические игры! 

Вопрос второй — когда это закончится? 
О том, что военно-исторический жанр «схлоп- 
нется» и вал стратегий и шутеров про высадку 
в Нормандии и контрнаступление в Арденнах, 
наконец, закончится, говорят давно. Есть опре- 
деленные сомнения в правомочности этих выс- 
туплений — слухи о смерти военной истории ХХ 
века в играх действительно сильно преувеличе- 
ны. Вероятно, в течение нескольких следующих 
лет тема несколько утратит актуальность, и аку- 
лы нашего маленького бизнеса сфокусируются 
на других аспектах игростроения (например, 
на модных киношных лицензиях). Военно-исто- 
рических игр станет меньше — и это хорошо, 
пускай сеттинг отдохнет. 

Вопрос третий — это ли не Новая Хроноло- 
гия? Она самая, дорогие товарищи. Игры — 
мощнейший способ воздействия на сознание, 
подсознание и психосоматические реакции под- 
растающего поколения, которое, будучи отлу- 
ченным от компьютера, вообще ни на какие 


внешние раздражители не реагирует (читающие 
этот текст сельские учителя не дадут соврать). 
Через безобидные с виду игрушки нам (то есть 
им, конечно же) в мозг закладывают простые 
истины — Вторую мировую войну выиграли Со- 
единенные Штаты Америки, высадившись в 
Нормандии, лучший танк войны — M4A3 
Sherman, а Россия все боевые действия вела 
«в тылу врага» — иначе почему за русских 
обычно бывает только одна маленькая кампа- 
ния, да и то не во всех играх? 

Неужели все так плохо? Нет. Наряду с артель- 
щиками, работающими по принципу «делаю то, 
что продается», есть целая плеяда разработчи- 
ков, которые творят военную историю по при- 
званию, с душой и с чувством. И потом, даже в 
рамках военно-исторического жанра есть куча 
интереснейших тем, практически не раскрытых 
до сих пор! Нельзя же так сосредотачиваться 
только на высадке в Нормандии — ведь скоро 
фотографирующие «на референс» Омаха Бич 
дизайнеры будут сталкиваться лбами на этом 
плохоньком пляжике. 

Резюмируя, хочу подчеркнуть — игр на тему 
Второй мировой было более чем достаточно для 
планеты Земля. Разработчики, дайте теме по- 
СТОЯТЬ «под паром» и отдохнуть! Игроки, дайте 
разработчикам отдохнуть, перестаньте поку- 
пать игры «про танчики», покупайте игры «про 
эльфов»... То есть, нет, игр про эльфов тоже 
было слишком много — лучше «про космос»! 
Да, конечно, «про космос»! 
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Война В ПЕСОЧНИЦЕ 


Доктор Правда, хорошо осведомленный аноним 


Известия о «войне консолей», по 
всей вероятности, уже изрядно 
намозолили вам глаза со стра- 
ниц всевозможных изданий. Что 
ж, тема эта — крайне благодат- 
ная для журналов, журналистов, 
разработчиков, издателей и всех 
прочих, причастных, так сказать, 
к процессу. Но смысл в том, что 
войны как таковой не будет. Бу- 
дет лишь отчаянная попытка 
Microsoft отвоевать своему ящи- 
ку побольше места под солнцем. 


Лучше всего в сложившейся си- 
туации будет чувствовать себя, 
как бы странно это ни звучало, 
компания Nintendo. Она, собствен- 
но, и сейчас чувствует себя лучше 
всех, имея прибыль в два раза 
выше, чем Sony (тогда как игровое 
подразделение Microsoft до сих 
пор несет убытки). А все почему? 
Потому что Зопу и М$ теряют 
деньги на железе и зарабатывают 
на играх. У Nintendo все намного 
проще — все их консоли и хэндхел- 


Остаются две компании — Зопу 
и Microsoft. Победителя в этой 
паре предсказать несложно. Да, 
Зопу слишком высоко задрала 
планку производительности (о чем 
говорил даже Хидео Кодзима), но 
победит в противостоянии именно 


она. Вы никогда не интересо- 
вались, почему для PS2 выходит 
намного больше классного экс- 
клюзива, чем для Xbox? Все очень 
просто — в компании Microsoft 
сидят крайне недальновидные лю- 


У Nintendo достаточно мощнейших франчайзов, 
грамотная экономическая политика и никаких 
признаков кризиса. Nintendo — лидер консоль- 
ной игровой индустрии. Ее суммарная прибыль 
за прошедший год превысила миллиард долларов. 


ды делаются максимально деше- 
выми в производстве. А продают- 
ся, разумеется, дороже себесто- 
имости. Кроме GameCube — пос- 
ле снижения его цены’ до $99 
Nintendo теряет на продажах где- 
то пару долларов с консоли. То 
есть, сущие копейки. Сколько она 
зарабатывает на СВА и 0$ — до- 
гадаться нетрудно. Суммарная 
прибыль Nintendo за прошедший 
год превысила миллиард долларов. 
Не стоит также забывать, что 
Revolution — наименее продвину- 
тая в техническом отношении кон- 
соль из трех, и разрабатывать под 
нее будет относительно просто, 
особенно для маленьких независи- 
мых студий. С которыми, конечно, 
Nintendo работает не ахти как (и 
даже хуже, чем Microsoft), но сути 
дела это не меняет. У Nintendo 
достаточно мощнейших франчай- 
зов, грамотная экономическая по- 
литика и никаких признаков кризи- 
ca. Nintendo — лидер консольной 
игровой индустрии. 
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ди, которые не продают dev-kit’bI 
независимым — разработчикам, 
будь они хоть тысячу раз талант- 
ливые. Microsoft работает иск- 
лючительно с издателями — при- 
чем только с теми, кого она сама 
считает издателем. С ЕА, Сарсот, 
Ubisoft, Namco, Activision — ко- 
торые обычно не сильно заинте- 
ресованы выпускать что-то толь- 
ко для одной платформы. Поэтому 
подавляющее большинство экс- 
клюзива выходит силами самой 
Microsoft, а этого явно недоста- 
точно. 


У Sony все как раз наоборот. 
Зопу любит разработчиков — всех 
без исключения. Даже молодая и 
неопытная студия из Уганды, о ко- 
торой не знает ни один издатель 
в мире, может получить разреше- 
ние на разработку и закупить пару- 
тройку dev-kit’os. Главное — пре- 
доставить в Sony интересную кон- 
цепцию, в которой было бы хоть 
что-то свежее. А если у студии уже 
есть выпущенные Р$2-проекты, то 
разрабатывать она может вообще 
что угодно, лишь бы оно соответ- 
ствовало техническим требовани- 
ям. Именно поэтому на Р$2 есть 
Jak&Daxter, Sly Raccoon, Ratchet& 
Clank и масса других отлично про- 
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дающихся игр. И так будет еще 
очень долго. 


Подумайте сами, из 1аипсй-тайт- 
лов для Xbox360 реально броне- 
бойный пока только один — Perfect 
Dark Zero. Даже несмотря на то, 
что не все сегодня знают, что та- 
кое Perfect Dark. Ну, к весне еще 
будет Наю 3. И еще пара-тройка 
игр. Тогда как для PS3 уже заявле- 
ны и MGS4, и DMC4, и новый Gran 
Turismo, и Killzone 2, и еще много 
других игр. Которые будут ста- 
бильно продаваться в разы лучше 
всяких там горячих пирожков... 


Именно поэтому в глобальном 
масштабе никакой войны не бу- 
дет. Все останется так же, как 
сейчас. У Sony будет больше все- 
го проданных консолей и (года че- 
рез три после запуска) хорошая 
прибыль. У Nintendo — приличная 
доля рынка (японского, главным 
образом) и шикарная прибыль. 
A Microsoft, как и сейчас, будет 
считать убытки. 


Так что не верьте тем, кто обе- 
щает «великое противостояние». 
Ситуация сейчас совершенно к не- 
му не располагает. 


ВАМ 
В СОСЕДНЮЮ 


ДВЕРЬ! 


РТУАЛЬНЫЕ ВАРВАРЫ, 
ИЛИ СТРАННЫЕ ИГРЫ 
ПОКОЛЕНИЯ МЕХТ 


Дмитрий Чернов, 
ведущий нонконформист 
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Если выделить киберспортивно развитое 
население в отдельную социальную группу, 
состоящую наполовину из лузеров, на чет- 
верть — из пациентов реабилитационных 
клиник и еще на четыре пятых — из совер- 
шенно невменяемых персоналий, то останет- 
ся жалкая кучка людей, на которых «прогрес- 
сивное большинство» будет смотреть с опас- 
кой. Причиной вынужденного косоглазия 
станет тот факт, что 5% аутсайдеров любят 
Странные Игры, где степень странности оп- 
ределяется отдельно для каждого конкретно- 
го случая и точки приложения. Как правило, 
под это определение попадает вся леворезь- 
бовая шелуха, в которой нет вылизанных до 
блеска текстур, спецэффектов и придуркова- 
тых героев, готовых пуститься во все тяжкие 
в угоду сценаристам. 


Чтобы драгоценный читатель не воспринимал 
вышеозначенную критику на свой счет, сразу 
оговорюсь: ничего личного. Все камни кидаю 
исключительно в свой собственный огород, где 
перпендикулярные сорняки и «неправильная» 
тля дерутся за остатки желания играть во что- 
либо. Поводом же для самобичевания послужил 
незатейливый математический экшн Sudoku 
(общего с Sudeki не больше, чем у кирпича и ля- 
гушки), за последние пару дней откусивший от 
жизни больше трети суток. 


OBIE 
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© 00000009 + 
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КУБИК РУБИКА ХХ! ВЕКА 

Считается, что судоку изобрел один из со- 
трудников нью-йоркского издательства Ое! 
Magazines. По крайней мере, именно он впер- 
вые опубликовал головоломку Number Place 
в журнале «Математические загадки и пробле- 
мы логики». Лишь спустя почти 15 лет она по- 
явилась в Японии на полях ежемесячника 
Monthly Nikolist, где ее окрестили «suji wa 
dokushin ni Кади» или, выражаясь человечес- 
KUM ЯЗЫКОМ, «числа должны появляться однаж- 
ды». Чуть позже громоздкое название сократи- 
ли до sudoku, но до того, как его узнал весь 
мир, было еще далеко. 

В конце 90-х малоизвестный восточный ребус 
«подобрал» отставной судья Уэйн Гоулд, отко- 
павший брошюру с нерешенными судоку на пол- 
ке местного книжного магазина и задумавший 
написать программу для генерации раскладов. 
Спустя 6 лет работа была закончена, а в 2004 
году ей нашли применение на последних поло- 
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сах британских газет среди кроссвордов и при- 
меров «чиста английского юмора». Именно от- 
туда, получив прозвище «кубик Рубика 21 ве- 
ка», судоку расползлась по всему миру, превра- 
тившись в настоящую эпидемию. Сегодня изда- 
ния по всему миру регулярно публикуют на сво- 
их страницах новые расклады, в Сети плодятся 
соответствующие комьюнити, а создание про- 
грамм на тему вышло далеко за пределы су- 
дейского офиса. 


БЕЗОБИДНЫЙ НАРКОТИК 

Внешность «зий wa dokushin ni Кади» проста до 
примитивизма и основана на так называемых 
«латинских квадратах», изобретенных Леонар- 
дом Эйлером (на репродукции вверху) еще в 
XVIII веке. Согласно их определению, поле раз- 
мером МхМ заполняется числами от 1 до N таким 
образом, что ни в рядах, ни в столбцах не встре- 
чаются одни и те же цифры. В Number Place стан- 
дартное поле 9х9 делится еще и на маленькие 
блоки 3x3, где также отсутствуют повторы. 


MSMS SuDoku 
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Изначальный расклад партии содержит несколь- 
ко заполненных ячеек, от которых и приходится 
отталкиваться. Все последующее заполнение 
пустых клеток подчиняется железной логике и не 
допускает самодеятельности или неточностей. 
Каждый ход имеет одно единственное верное 
решение и море «вариаций на тему», приводя- 
щих невнимательного игрока к фиаско. Однако 
правильный ответ на поверхности лежит крайне 
редко и порой требует солидного количества вре- 
мени на его поиски. После получаса таких изыс- 
каний голова трещит по швам, глаза сваливают- 
ся в одну кучу, а проклятого Эйлера хочется на- 
кормить его же собственными квадратами. 

То, что ты «подсел», понимаешь не сразу. Су- 
доку незаметно подбирается, размахивая кор- 
зинкой со скучными цифрами и совершенно 
игнорируя требования современной игровой 
коммуны. Ее аддиктивность зашкаливает за 
рамки приличия, лишая любопытных сна и же- 
лания работать, а их начальство — надежд на 
скорейший успех предприятия. Раз за разом 
восстановление закономерностей проходит 
все быстрее, ошибочных расстановок стано- 
вится меньше, а удовлетворение от собствен- 
ного интеллектуального превосходства достав- 
ляет удовольствия куда больше, чем возня с 
бездушными пеонами. 


GENERATION SUDOKU 

Все это напоминает упражнения из школьных 
тестов для определения профпригодности, где че- 
рез раз идут задания найти недостающее число 
в дырявой последовательности. Разве что, оси- 
лить судоку на практике оказывается куда проще, 
чем решить иные задачи пресловутой анкеты. 
Именно эта простота и начинает в определенный 
момент тормозить желание идти не в ногу со все- 
ми, a Sudoku становится жертвой своей же безуп- 
речной логики. Алгоритм, позволяющий решить 
любую раскладку, при правильной конфигурации 
мозгов находится слишком быстро, превращая 
пресловутый «челендж» в обыденность. Все пос- 
ледующие попытки воссоздать закономерность 
становятся чем-то сродни «пожевать траву» или 
«поплевать в потолок» с поправкой на очевидную 
пользу для собственного развития. 

Sudoku давно следовало бы сделать обязатель- 
ным пунктом школьной программы, дабы хоть 
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Diabolical 2 @ 


как-то заставить работать размякшие от без- 
делья мозги поколения Мех{. А уж насколько 
сложным окажется решение загадки Леонарда 
Эйлера — дело каждого отдельно взятого инди- 
видуума. В любом случае, пользы от ежеднев- 
ных умственных разминок будет гораздо боль- 
ше, чем от покорения виртуальных варваров и 
бессмысленных заездов ради пары неоновых 
бляшек для несуществующего авто. 
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РЕСТАВРАЦИЯ 


САУ 


OF MIGHT AND MAGIC" 


«Герои» — 

это He игра, 

«Герои» — 
это мы! 


История жизни, история игры, 
рассказанная Святославом Ториком, 


героепоклонником. 
в A 
у es ^ Бессонные ночи и крики: «Мой ход, отвер- 
Be | Was: Bt Е нись!» Маленькие потешные фигурки, переме- 
“3 t : te 7 Ге . 
ыы рых \ ы КР. щающиеся по экрану, снисходительное: «Дра- 
с a StS e Phin KOH дышит Ha две клетки, дурень». Вычисление 
ЦЕ. Г координат клада по обрывкам карты; записы- 
Си Ре “os peek. gh 
< > Dade nd ваемся-копаем-копаем-копаем-находим-загру- 


жаемся-копаем-находим. Нарисованный порт- 
рет 100х100 пикселей — лицо самого любимого 


Г 

: fz) Пен в мире человека, желательно рыцаря или вар- 
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HEROES OF MIGHT & MAGIC 

He была нагружена диким количеством 
игровых элементов. Города, шахты, слу- 
чайные ресурсы, артефакты, герои, су- 
щества, магия, обелиски. Все. Первую 
часть я прошел от начала и до конца 
два раза (с перерывом в семь лет). Там 
были удивительные находки, которых я 
не то что в сиквелах — и в других-то иг- 
рах не встречал. Например, система 
магических свитков. 


HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 
Оказалась более сложной. Может, пом- 
ните — уже там были апгрейды монст- 
ров; за определенную цену у них улуч- 
шались характеристики. Нечто в этом 
духе произошло и с самой игрой: просто 
у первой части значительно увеличили 
характеристики, ввели побольше монст- 
ров, типов героев, артефактов. А заод- 
но поменяли движок, графику и систему 
магии. Последнее было совершенно не 
к месту. Конечно, процесс волшебства 
стал интереснее и разнообразнее, но... 
все-таки это дело вкуса. Вторую часть 
я не прошел — в каждой из двух кампа- 
ний доходил до предпоследней миссии 
и дальше банально не справлялся. 


HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 

Стала настоящим откровением. Среди 
журналистов того времени бытовала 
следующая поговорка: HoMM 3 на- 
столько же лучше НоММ 2, насколько 
HoMM 2 лучше НоММ. В чем-то так OHO 
и есть. Вновь «проапгрейдили» коли- 
чество монстров, городов, заклинаний 
и так далее. Опять улучшили графику 
и движок. Ввели «куклу» героя и мно- 
жество рюшечек с фишечками. И, как 
выяснилось, довели до ума игровой ба- 
ланс. Но не для меня. Я предпочитаю 
вещи попроще — и едва прошел игру 
до середины, прежде чем забросить ее. 


HEROES OF MIGHT & MAGIC IV 
Явилась Ha белом коне, a уползла на 
карачках. От оригинального геймплея 
осталось разве что перемещение по 
карте. Поменяли все — от принципа 
сбора ресурсов до боевой системы. Ес- 
ли было бы возможно отправиться на- 
зад, в начало девяностых, и сказать бо- 
родатому программисту, поклоннику 
«Королевской Награды», что вот это 
вот и есть далекий потомок его люби- 
мой игры, он бы рассмеялся в лицо наг- 
лецу, посмевшему так опомоить его 
прелесссссссть. С другой стороны, если 
показать ему НоММ 3, он бы, пожалуй, 
согласился, что развитие идей КВ пош- 
ло по верному пути. 
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Середина девяностых. Причем точная Ta- 
кая середина — конец 1995-го. Глубокая 
ночь, обычная московская улица, обычная 
московская многоэтажка. Во всем доме яр- 
ко светится лишь одно окно. Как вариант — 
отражает голубоватое свечение монитора. 
Всю ночь напролет горят сотни окон по 
всей столице. Одно из них — мое. 


О сне не может быть и речи. Я только что 
захватил пятый, предпоследний город сво- 
его врага. Кажется, это было «варварское» 
поселение. Оно меня совершенно не инте- 
ресует в плане живой силы, зато денег при- 
носит достаточно. Армия моего ведущего 
варлока практически иссякла, но золота 
и ресурсов хватает, чтобы запасные герои 
быстренько подтянули пару мощных отря- 
дов. Последнему оплоту неизвестного вра- 
га осталось жить не больше часа. Курсор 
уверенно продвигается к кнопке «конец хо- 
да», но в этот момент (как некстати!) требо- 
вательно верещит будильник... Еще одна 
типичная бессонная ночь 90-х. 


1992, King’s Bounty, страшные драконы 
Задачка: четыре многоугольника, каждый де- 
лится на несколько сотен квадратов. В одном 
из этих квадратов находится искомое. Воп- 
рос: сколько времени нужно потратить, чтобы 
его найти? Если честно, я до сих пор не знаю 
ответа. Тогда никто не задумывался о меха- 
низме игры и не подходил к вопросу настоль- 
ко прагматично. Магия игры была сильнее. 
Мы видели четыре волшебных континента, на- 
селенных диковинными существами, разбой- 
никами, живущими в неприступных замках, и 
мирными жителями, готовыми наняться на 
службу к безвестному герою. И где-то на 
просторах волшебных королевств затерян ис- 
комый скипетр, который и был целью кампа- 
нии. King’s Bounty — так называлось это чудо, 
этот гнусный пожиратель свободного времени 
программистов и операторов ЭВМ начала де- 
вяностых. Я не был бородатым дядькой, не- 
давним выпускником мехмата, кои и являлись 
основной аудиторией КВ на территории Рос- 
сии и стран СНГ. Я был десятилетним паца- 
ном, который случайно подглядел, как нарисо- 
ванные драконы с тремя кадрами анимации 
уничтожают взвод каких-то волков. Этого бы- 
ло достаточно. «Даешь КБ в каждый КБ!» — 
негласный девиз тех веселых времен, когда 
конструкторские бюро (КБ) были игровыми 
клубами для избранных. 


1995, Heroes of Might & Magic, упорно 

и задорно 

Первое мое знакомство с «Героями» состоя- 
лось в том нежном возрасте, когда мальчики 
уже присматриваются к девочкам, уделяют 
им внимание (дергают за косы) и освобожда- 
ют для них пространство в личном мирке. Че- 
тыре парня, двинутые на компьютерных иг- 
pax, имеют куда меньше шансов заинтересо- 
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вать противоположный пол, чем, скажем, фор- 
варды школьной футбольной сборной. Поэтому 
мы не рефлексировали, спокойно предавались 
своему увлечению — компьютерным играм. В 
то время они заменяли нам все. Прогуливаясь 
как-то по одному из множества пиратских лого- 
вищ, предлагавших все, что угодно — от пос- 
ледней версии Windows 95 до «Девушки топлес 
96» — мы обнаружили сборник, обещающий 
полную версию WarCraft Il. Надо брать! Немед- 


ленно переместившись в мою квартирку, мы с 
остервенением принялись за установку игры. 
Увы и ах, «полная версия WC Il» оказалась 
пустышкой (обычное явление для 90-х) и нам, 
оставшимся без главного блюда, пришлось до- 
вольствоваться остальным ассортиментом 
сборника. Среди откровенной шелухи затеса- 
лась Heroes of Might & Magic, которая не прос- 
то поразила нас — она полностью изменила 
нашу жизнь. 


ЛЕГЕНДЫ И МИФЫ 

Джон Ван Канегхем, придумывая 
монстров для игры, ориентировался 
в первую очередь на свою же серию 
Might & Magic. Беда заключалась в 
том, что нужно было придумать весь- 
ма приличное количество существ, а 
«CBOUX» уже не хватало. Поэтому, не- 
долго думая, Джон зарылся с головой 
в энциклопедии мифов и легенд. Бла- 
годаря этому вы можете наблюдать 
минотавров и гидр из древнегречес- 
кой мифологии, соседствующих с фея- 
ми и единорогами из кельтских легенд. 
Но если для Варвара были взяты трол- 
ли (Скандинавия) и циклопы (древне- 
греческий эпос), то Рыцарю достались 
«настоящие» существа — пикейщики, 
кавалерия, паладины и другие челове- 
коподобные юниты. 
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1995, Heroes of Might & Magic, под 
нами горели табуретки 

Каждые выходные, когда родители мое- 
го приятеля Суперсоника (да, тогда в хо- 
ду были такие прозвища) уезжали на да- 
чу, мы собирались у него. Только мы, 
HoMM и полный холодильник снеди. Все 
просто: вечером созвон, набирается ко- 
манда. Как заядлые игроки в префе- 
ранс, мы в первую очередь интересова- 
лись: «Ты готов забуриться на все вы- 
ходные?» Никому не хотелось преры- 
вать многодневную игру только из-за 
того, что кому-то позарез нужно идти 

в музыкальную школу. Собирались про- 
веренные люди, готовые посвятить Игре 
весь уикенд без остатка. Обычно это 
было человека четыре настоящих фана- 
тов и человека два-три из, так скажем, 
наблюдателей. Первым делом шла 
жеребьевка, кто за какой замок высту- 
пает. Естественно, у всех были свои фа- 
вориты, но в Большой Игре все было по- 
честному, тянули спички и не оспарива- 
ли жребий. Затем шел выбор карты и, 
что немаловажно, обсуждение правил: 
смотрим ли за ходом оппонента или вы- 
ходим из комнаты, заключаем союзы 
или каждый сам за себя... После неболь- 
шой подготовки определяли очередность 
хода — включали режим Hot Seat. Два 
дня автономного режима, игрового ма- 
рафона, магической войны. 
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1996, Heroes of Might & Magic, история 
болезни 

Увлечение прогрессировало. Ночами я сидел за 
Heroes of Might & Magic, пытаясь изобрести что-то 
новенькое в плане стратегии. Удивить своих парт- 
неров по игре. Дверь в мою комнату была плотно 
закрыта, чтобы отблеск света от монитора не был 
виден в коридоре. Мне приходилось играть без зву- 
ка, дабы я успел вовремя услышать и среагировать 
на шаги матери: вырубить монитор и прыгнуть 

в постель. Наибольшей удачей в этом плане счи- 
талась ангина. Я крайне редко поддаюсь вирусам, 
и подхватить такую хитрую болезнь, чтобы без 
осложнений и больницы, но с обязательным отгу- 
лом — такому счастью мы все были рады. Целых 
две недели эйфории: за это время можно пол- 
ностью пройти кампанию, а заодно и несколько от- 
дельных сценариев. И даже попасть на второе мес- 
то в таблицу рекордов на самом сложном уровне. 


1996, Heroes of Might & Magic 2, лирическое 
отступление 

Heroes of Might & Magic 2 оказалась очень по- 
пулярной. Она попала в подготовленную почву. 
К тому времени компьютерами была обеспече- 
на треть московских семей, и эту игру ждали с 
большим нетерпением. Позволю себе малень- 
кое лирическое отступление. Многие, действи- 
тельно многие игровые серии известны благо- 
даря сиквелам, но не оригиналам. Далеко не 
каждый фанат Jagged Alliance 2 играл в JA: 
Metavira Madness и JA: Deadly Games. Немно- 
гие из тех, кто резался сутками напролет в 
WarCraft Il, знакомы с первой частью (или хотя 
бы ее полным названием). И уж, конечно, мало 
кто из игравших в Dune 2: The Building of a 
Dynasty был знаком с первой частью. 


1996, Heroes of Might & Magic 2, приметы 
времени 

То же самое произошло и со вторыми «Героя- 
ми». Heroes of Might & Magic 2: The Succession 
Wars и сверхпопулярный аддон The Price of 
Loyalty продавались на каждом углу, были «py- 
сифицированы» минимум два раза, причем 
первый раз перевели совершенно неграмотно 
сделанный «рип» (версию, из которой для эко- 
номии места вырезают все якобы лишнее — 
видео, музыку ит.п.). Кстати, на многих сбор- 
никах из тех, что еще можно найти на развалах 
или полках старых приятелей, превалирует 
именно эта урезанная версия, вылетающая при 
срабатывании навыка некромантии. О, как же 
мы ненавидели ее за это! Кляли пиратов на 
чем свет стоит, но, увы, лицензию никто не за- 
возил. Хотя мне, опять же, повезло — у глав- 
ного редактора одного из игровых журналов 
(благодаря НоММ я стал пописывать в игровые 
издания, в 1996 году это считалось жутко кру- 
тым занятием) позаимствовал лицензионный 
набор, состоящий из King’s Bounty и первых 
двух частей НоММ. Впрочем, найти «нормаль- 
ную» пиратскую версию The Succession Wars 
было вполне реально — иначе бы никто в нее 
так и не поиграл. 


1996, Heroes of Might & Magic 2, дефлорация 
по модему 
Кроме всего прочего, благодаря НоММ 2 я 
впервые сыграл в «онлайне». У меня был зна- 
комый, такой же законченный фанат игр, как и 
я. Мы с ним частенько пересекались на площа- 
ди Гагарина, где в то время базировался чер- 
ный рынок софта и игр — покруче, чем в Мити- 
но. Купив диски с игрой, уже через неделю до- 
говорились сыграть по модему. О том, как мы 
настраивались, чертыхались и так далее — 
рассказывать можно долго и нудно. Несмотря 
на весь мой опыт работы с модемом (ВВ$, 
FIDO — тогда это заменяло Интернет) настро- 
ить чертову игру было сложно, и уж тем более 
объяснить это человеку, который купил модем 
чуть ли не в тот же день — в частности, специ- 
ально для игры в НоММ 2. В итоге, оказалось, 
что первый раз бывает у всех. Мы не знали, к 
чему следует готовиться, и выглядело это так: 
я подключаюсь к его игре, мы договариваемся, 
на какой карте играть, короче, настраиваем — 
затем начинается игра. Первые два-три хода 
пролетают довольно быстро — развитие на на- 
чальных этапах. Затем плодим героев и начи- 
наем исследовать окружающую действитель- 
ность, что увеличивает время хода. Затем оно 
увеличивается еще больше. Через час игры я, 
после очередного хода, просто открывал учеб- 
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ники и выполнял домашнее задание. Обычно ук- 
ладывался в одно задание по алгебре или три 
по русскому за один ход моего противника. 


1999, Heroes of Might & Magic 3, на иголках 

К моменту выхода Heroes of Might & Magic 3: 
The Restoration of Erathia я уже плотно сидел в 
Интернете и обо всех новостях («Бука» делает 
локализацию! Английская версия ушла на золо- 
то!) узнавал оперативно. Прослышав о том, что 
игра уже вот-вот появится в продаже, я на сле- 
дующий же день поехал на знакомый рынок на 
площади Гагарина. Увы, игры не было, но про- 
давец сообщил, что тоже слышал о скором вы- 
ходе и посетовал на то, что «Бука» может «на- 
прячь» пиратов, и, возможно, у него НоММ 3 
не будет вообще. Я приехал на следующий день. 
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НЕПРИЗНАННАЯ МАГИЯ 
Поклонники всяческих систем RPG, 
кроме AD&D, с неохотой соглашаются 
с системой магии в King’s Bounty 
и первой части Heroes of M&M. 
Поклонники AD&D просто усмехаются, 
глядя на полное отсутствие баланса 
в мире НоММ. На самом деле, все 
просто: герой обходится без всякой 
маны. Заклинания можно изучить в 
замке или в храмах, разбросанных по 
карте, а количество свитков зависит от 
умения игрока. То есть, прокачанный 
маг может кастовать хоть по десять 
«Армагеддонов» за бой — и потом 
восстановить их в ближайшем городе. 
Где-нибудь такое было? 
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ПОСЛУШАЙ ЖЕНЩИНУ 

И СДЕЛАЙ НАОБОРОТ 

В альтернативном варианте истории 
серии НоММ не существовало бы, зато 
чисто ролевая Might & Magic уже 
дошла бы до двенадцатой серии. 
Параллельная вселенная не возникла 
лишь благодаря Дебби ван Канегхем, 
которой ее муж Джон показал свою 
игру King’s Bounty. Она настолько 
влюбилась в нее, что стала ежедневно 
капать ему на мозги: «Когда ты 
сделаешь продолжение?» В итоге 
Джон ван Канегхем не просто создал 
Heroes of Might & Magic, но и позволил 
Дебби участвовать в разработке 
дизайна карт во всех четырех сериях! 


ПЛАТИНОВАЯ СЕРИЯ HEROES 

OF MIGHT AND MAGIC OT «БУКИ» 
Платиновая серия включает шесть игр 
из эпоса «Героев Меча и Магии»! 
Мечта любого фаната «героической» 
саги — «Герои Меча и Магии», «Герои 
Меча и Магии |. Золотая серия» 
(включающая оригинальную версию 
игры «Герои Il» и соответствующие 
дополнения) и «Герои Ill» (в том числе 
«Герои Ш: Возрождение Эрафии», 
«Герои Ш: Клинок Армагеддона» и 
«Герои Ill: Дыхание смерти»). 
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OF MIGHT AND MAGIC™ 


Ситуация повторилась — игры нет. Tak я 
ездил целую неделю, пока, наконец, на лот- 
ке не появилась жизнерадостная табличка 
«Heroes of Might & Magic 3!!!», а вместе с 
ней и заветные диски. Я возвращался до- 
мой, вчитываясь в каждую букву на облож- 
ке, пытаясь сложить в голове образ третьих 
«Героев». Меня едва ли не трясло — я ду- 
мал только о том, чтобы поскорее добраться 
домой. 


2001, Heroes of Might & Magic 3, горький 
опыт и сладкие плоды 

К сожалению, эта часть не произвела на ме- 
ня такого впечатления, как первая или вто- 
рая. НоММ 3 показалась мне излишне наво- 
роченной. В ней уже не было той романти- 
ки, которая присутствовала в полном объе- 
ме в оригинале и в большинстве своем — в 
сиквеле. Тем не менее, в очередной раз по- 
забыв об учебе (а это была весна, предэкза- 
менационный период), я надолго засел за 
компьютер. В итоге, окончательно разоча- 
ровавшись в игре, я даже не стал смотреть 
на дополнения Armageddon’s Blade и The 
Shadow of Death, предпочтя им другие про- 
екты того времени. Следует заметить, что 
однажды я таки сел поиграть в НоММ 3 — 
когда вышеупомянутый главный редактор 
предложил скоротать время в Hot Seat. 
Хвастаться мне нечем: я продул в пух и 
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прах, хотя во все глаза рассматривал, что у He- 
го там за ресурсы, каких монстров он готовит 
для встречи с моими жалкими геройчиками 

и де, черт возьми, его города. На «быстрый 
раш» надежды не было — без мощной армии 
заслоны «диких существ» пройти нереально, а 
сидеть в родном замке и наглядно демонстри- 
ровать выражение «Мой дом — моя крепость» 
было нерационально, так как мой живой про- 
тивник мог с легкостью отрезать меня от ос- 
тального мира, включая столь милые мне золо- 
тые шахты. Гораздо позже мне в руки попали 
Heroes Chronicles — четыре кампании, собран- 
ные на движке и игровой механике третьих 
«Героев». Несмотря на все мое отвращение 

К «подземельям» и прочей ерунде, все четыре 
кампании я прошел с большим удовольствием. 


2002, Heroes of Might & Magic IV, крах 
надежд 

Неудивительно, что Heroes of Might & Magic IV 
я ждал со смешанными чувствами. Нет, меня 
не смущал частичный переход игры в третье 
измерение. И, по большому счету, мне было 
наплевать, сколько там будет городов и мон- 
стров. Я боялся, что игра станет еще сложнее, 
что к прошлым довескам элементов накинут 
еще больше, и в итоге я просто не смогу в ней 
разобраться, будто это симулятор диспетчера 
аэропорта. Вы не будете смеяться, потому что 
именно так оно и вышло. Мне совершенно не 
дано понять НоММ IV. С другой стороны, имен- 
но эта избыточность и прилагающийся к ней 
дисбаланс в геймплее отвернул от четвертой 
серии всех фанатов предыдущих. Попробуйте 
подойти к человеку, игравшему во всех «Геро- 
ев» и спросить, какую часть он любит и уважа- 
ет больше всего, и какую больше всего прези- 
рает. Уверен, что это будут НоММ 3 и HoMM IV 
соответственно. 


2005, Heroes of Might & Magic V, неужели?.. 
Теперь, когда все мы знаем, что уже вот-вот Ha 
экранах наших мониторов замерцает заставка 
Heroes of Might & Magic V, я опять-таки пребы- 
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ваю в подвешенном состоянии. С одной 
стороны, случаев, когда «заблудшую» р. >. | | 
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помню, что такое UFO: Aftermath). р : 

С другой стороны, He нуждающиеся 

в представлении игроделы из Nival le 
Interactive вряд ли сумеют огорчить по- я . 
клонников НоММ. Но нужно понимать, их 

мы — особенные. Мы выросли вместе 1» ры } 6 1 м i 
с серией. Каждая мелочь, каждая, каза- = ~ : = f 
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рые даже вспомнят о том, как они часа- 
МИ «дизайнили» карты для своих друзей, 
а потом наблюдали, как те пытаются их 
освоить. Но согласитесь, ведь для осады 
города «варваров» нет ничего лучше от- 
ряда фениксов? 
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НР осваивает 
Low-end? 


В скором времени обещает по- 
явиться на свет новая камера НР 
Е217, розничная цена которой 
составит всего лишь $140. Для 
4 Мпикс фотоаппарата, облачен- 
ного к тому же в весьма компакт- 
ный корпус, цена более чем демо- 
кратична. Сообщается, что новин- 
ка будет снабжена различными 
технологиями, помогающими начи- 
нающему пользователю сделать 
снимки достойного качества. 


Забудьте 
про Гидрометцентр 


С новым GPS-HaBuratopom Garmin GPSMAP 376С 
можно забыть про постоянные ошибки отечествен- 
ного Гидрометцентра. Устройство само соединяет- 
ся с многочисленными метеобюро по всему миру и 
на основе их показаний указывает на карте темпе- 
ратуру и погодные условия на той или иной терри- 
тории. СРЗМАР 376С может использоваться в ка- 
честве радиоприемника, эхолота, небольшого ор- 
ганайзера и предмета, заменяющего $1000 в ва- 
шем кошельке. 


«Яблоки» + Nissan = 
дружба навек 


В любви к сверхуспешному плееру Apple iPod уже при- 
знавались звезды кино и музыки, просто известные лю- 
ди и целые компании. Недавно о полной совместимости 
с iPod объявила и компания Nissan. Отныне владелец 
новенького Nissan 3507, Skyline, Maxima и других доро- 
гих моделей может заказать фирменную аудиосистему, 
которая оснащена отдельным слотом для подключения 
iPod. Пара кликов на огромном ЖК-дисплее, и ваша ay- 
диоколлекция записывается на встроенный жесткий 
диск системы, что несравнимо удобнее, чем мучиться 
с ненадежными CD и О\УО-дисками. 
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От винта! 


Первой в мире цифровой видеокамерой с несменным 1.8" 
жестким диском стала GZ-MG70 от японской JVC. Емкос- 
ти накопителя достаточно для 7 часов записи в О\О-каче- 
стве или до 37 часов в стандартном MPEG4. 


Samsung выбирает 
седьмое поколение 


Южнокорейский гигант в массовом порядке пере- 
шел на выпуск ЖК-панелей 7-го поколения. За счет 
этого удалось существенно увеличить производство 
дисплеев, а также снизить их себестоимость, осо- 
бенно моделей с диагональю экрана выше 30". 
В скором времени розничные цены вполне могут 
упасть на 30-40% и даже ниже. 


«Раскладушка»-2005. 
Версия Ё 


Любителям ярких, необычных мо- 
бильных телефонов стоит обратить 
внимание на две новые «раскладуш- 
ки» LG — модели Е2410 и M4410. Bo- 
лее дорогая М4410, которая, быть 
может, приглянется не только моло- 
дежи, но и людям старше 30-ти, име- 
ет 262144-цветный внутренний ТЕТ- 
экран, внешний ОЁЕО-дисплей на 
65536 оттенков, ЗО-звук, возмож- 
ность работы без подзарядки в тече- 
ние 200 часов и стильный серебрис- 
то-черный корпус. 
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SAMSUNG 


Все свое | 
ношу с собой 


Легко заменить КПК или ноутбук 
поможет новый флэш-диск от 
Kingston — DataTraveller И Plus. 
Фишка в TOM, что на нем уста- 
новлена специальная программа, 
в считанные секунды копирующая 
сохраненные на вашем ПК таблич- 
ки, документы, почту и т.п. Таким 
образом, достаточно лишь вста- 
вить флэшку в любой компьютер, 
и вы сразу сможете работать со 
своим архивом писем, заметок, 
ссылок и документов. 
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Заряди 
себя сам 


Южно-корейские специалисты раз- 
работали прототип куртки, обшитой 
небольшими солнечными батарея- 
ми. В ее карманах располагаются 
шнуры питания для подключения 
КПК, сотовых телефонов, плееров 
и прочих мобильных устройств. К 
сожалению, никакой конкретной 
информации по поводу этой, не- 
сомненно, революционной разра- 
ботки нет. 
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Драйв имени Х$ 


«Энерджайзер» 
среди ноутбуков 


Свежая модель 15.4" лэптопа LifeBook C1320 от немецкой 
Fujitsu-Siemens станет лучшим выбором для тех, кому кри- 
тично важно время автономной работы. При установке ак- 
кумулятора повышенной емкости ноутбук способен прора- 
ботать без подзарядки до 12.5 часов. Уточним, что даже 
по сравнению с самыми экономичными компьютерами этот 
результат, мягко говоря, впечатляет. 


Забавный гаджет под названием X’S Drive в бли- к — 
жайшие несколько недель попадет на полки роз- 
ничных магазинов всего мира. Компактная алю- 
миниевая коробочка оснащена 100 Гб жестким 
диском, а также мультиформатным кард-ридером, 
поддерживающим все существующие стандарты 
флэш-памяти. С помощью нескольких клавиш мож- 
но осуществлять копирование, удаление и запись 
информации с одного носителя на другой. Редак- 
ция одноименного журнала определенно одобряет 
данное устройство. 


Компактные 
мегапиксели 


четкие кадры. 
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Panasonic обновила линейку цифровых Ka- 
мер Lumix тремя моделями: довольно гро- 
моздкой 12 Мпикс «зеркалкой» DMC-FZ30, 
миниатюрной 4 Мпикс ОМС-ЁХ1 и фотоап- 
паратом среднего класса ОМС-ЕХ9, снимки 
которого состоят примерно из 6 млн. пиксе- 
лей. Во всех камерах используется улуч- 
шенная технология увеличения картинки 
(кратность возрастает при уменьшении раз- 
мера снимка), а также система стабилиза- 
ции изображения, что поможет начина- 
ющим фотографам делать качественные, 


«Бумеры» 
получают «Голубой Зуб» 


В довольно интересной комплектации предлагает- 
ся новая «заряженная» BMW третьей серии, полу- 
чившая, как и ее предшественницы, фирменный 
индекс МЗ. По умолчанию в нее устанавливается 
продвинутая аудиосистема BMW Professional с 
возможностью управления при помощи кнопок на 
руле, пульта д/у, а также телефона или КПК, осна- 
щенного Bluetooth-agantepom. Причем можно не 
только переключать песни или альбомы, но и зака- 
чивать данные на встроенный жесткий диск, уп- 
равлять магнитолой удаленно и настраивать звук 
всеми возможными способами. Помимо достой- 
ной аудиосистемы, автомобиль комплектуется 
360-сильным двигателем и ускоряется до «сотни» 
за 4 с небольшим секунды. 


Экономим энергию и пространство 


времени. 


Моддинг-салон 
в Челябинске 


Недавно в Челябинске прошла круп- 
нейшая моддинг-выставка — своеоб- 
разная демонстрация «тюнингован- 
ных» компьютеров. Типичным образ- 
цом является такой вот ПК, встроен- 
ный в корзину из-под мусора. Также 
были представлены раскрашенные 
корпуса, украшенные светоидами мы- 
ши и клавиатуры и многие другие про- 
изведения !Т-искусства. 
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Владельцам ноутбуков стоит присмотреться к новой беспроводной мыш- 
ке Logitech \200. «Грызун» выделяется в первую очередь удобным 
колесиком для вертикального и горизонтального скроллинга. Помимо 
данной функции, устройство оснащено специальным ресивером, который 
выключается в нерабочем состоянии, что значительно экономит заряд 
батарей. Появление в продаже новинки ожидается в самом ближайшем 


Гигабайты 
оптом 
ив розницу 


Топовая версия нового жесткого 
диска Western Digital Caviar SE16 
объемом 400 Гб в скором времени 
появится в розничной продаже. 
Новинка обладает весьма внуши- 
тельными показателями времени 
доступа и поиска данных и, вполне 
вероятно, будет предложена по 
адекватной цене, чего не скажешь 
о первом 400-гигабайтнике от 
Hitachi, стоимость которого и по 
сей день фантастически высока. 
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в 
= Г a 
НОВИНКИ РОССИЙСКОГО PEIHKA _ 


Дмитрий Чернов 


Konica Minolta DIMAGE Х1 


Имиджевое качество 


ГГ | Ифровые фотоаппараты продолжают «откусывать» рынок 
| || | у стремительно теряющих свою популярность «зеркалок». 
-— | Времена качественных коробок с функциями съемки прошли, 
и сегодняшний среднестатистический покупатель воспринимает каме- 
ры скорее как предмет имиджа. DIMAGE Х1 может удовлетворить поже- 
лания даже самых капризных модников, предоставив к тому же велико- 
лепное качество снимков. 

По большому счету, в этом нет ничего удивительного. В отличие от пре- 
дыдущих претендентов на звание самой тонкой камеры, Sony DSC-T7 
и Casio Exilim $3, Minolta DIMAGE Х1 умудряется делать фотографии, 
затыкающие за пояс даже старшие модели прошлых поколений. Виной 
тому — качественная матрица ПЗС в 8 Мпикс, фирменная технология 


> . CHARGE 
обработки изображений CxProcess || и система стабилизации Anti-Shake. 


Все это в совокупности с элегантным дизайном и скромными габарита- & \‹О\\С^ MINOLTA 
ми делает новый фотоаппарат Konica шикарным подарком Ha ближайшее ыы РИ ыы 
торжество. И пусть вас не пугает просьба вашей подруги «чтоб была 


макросъемка» — DiIMAGE Х1 умеет даже это, причем в двух режимах. № 


Матрица ПЗС: 8 МПикс, 1°/1.8 лучения сни ) ением до 329 0 Дизайн: Ул! K легантный 
Передача данных: через мультифункциональны дл BONAK еди гоаппарат мпьютеро! 
Носитель информации: 50/М Типы файлов: ( VAVE Размеры и вес: 95 


MSI MEGA PLAYER 515 


Маркетинг В ПОЛНЫИ рост — | сливы не хотите, чтобы покупатели ломали голову над 
жуткими акронимами в названии модели, назовите 
свой продукт просто и незатейливо — «Мегапродукт». 

Для солидности можете прибавить пару цифр и написать на- 
звание БОЛЬШИМИ БУКВАМИ — главное, чтобы при взгляде 
на коробку было сразу понятно, ЧТО делает это чудо техниче- 
ского гения и НАСКОЛЬКО ОНО ОБАЛДЕННОЕ. По крайней 
мере, тайваньский производитель электроники MSI использу- 
ет этот маркетинговый ход в полный рост. 

Видимо, посчитав рынок МР3-плееров недостаточно захлам- 
ленным, MSI выпустила еще один собственный проигрыватель. 
Спутать назначение этого устройства невозможно — броское 
название говорит само за себя; потерять голову от богатства 
функций тоже не получается — МЕГАПЛЕЕР умеет ни больше, 
ни меньше, чем его коллеги по несчастью. Проигрывание MP3 
и WAV, встроенное радио и микрофон, позволяющий записы- 
вать монотонный бубнеж преподавателя во время крепкого 
сна на парах — всем этим сегодня уже никого не удивишь. 
Да и сам производитель считает, что в его новинке самое цен- 


Интерфейс: USE 2.0 ное — слот для карт SD/MMC, о чем одностраничный пресс-ре- 
Память: 128 Мб встроено, допол! ьный слот SD/MMC лиз умудряется упомянуть дважды. Но даже при таком раскла- 
Время работы: 8 часов Количество батареек: 1 типа AAS де вы можете рассчитывать на беспрецедентное качества про- 
Типы файлов: МРЗ, WAY Дополнительно: ЕМ-рад диктофон дукта — оно традиционно у всей линейки МЕСА. a 
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Чипсет: NVIDIA nForce4 SLI 
Количество слотов: 


разъем РС 


Acer PD125 
Кинотеатр в кармане 


= т своих непосредственных конкурентов новый проектор Acer 
} отличается, прежде всего, «карманными» габаритами. Раз- 
работанная Texas Instruments технология Digital Light 
Processing (DLP) позволяет PD125 выглядеть куда менее внушительно, 
чем его громоздкие аналоги, и при этом несильно уступать им в каче- 
стве. Польза от такого сочетания очевидна — портативное устройство 
можно таскать с собой повсюду, демонстрируя нелепое семейное ви- 
део каждому встречному. 

Но если серьезно, то целевая аудитория РО125 — представители 
малого и среднего бизнеса, вынужденные по долгу службы мотаться 
из одного места в другое с целью проведения презентаций и промо- 
акций. Предполагая, что у этой же категории покупателей в багажни- 
ке авто отыщется и соответствующий ноутбук, Асег даже придала сво- 
ему новому проектору внешний вид, схожий с лэптопами собственно- 
го производства. Но и на этом достоинства РО125 не заканчиваются. 
К стильному дизайну прилагается практически бесшумная работа, 
автоматические настройки изображения и солидный срок службы 
лампы. Для полного счастья не хватает только коллекции шедевров 
мирового киноискусства. B 


в 
м к 
ОССИЙСКоОгГО РЫНКА 


Естественное разрешение: 1024х 
Максимальное разрешение: 


Срок работы лампы: не менее 200 


Контрастность: 2 


Проекционная технология: DLP'™ 


ASUS АЗМ SLI Premium 


Холодный и расчетливый 


ng UNI 
ии 


Socket: Ам 


Фирменные технологии: А! С 
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dress Xi 


огласно устоявшемуся правилу, все 
модификации материнских плат ASUS 
с пометкой Deluxe или Premium отли- 
чаются от «простых» версий наличием допол- 
нительного контента в коробке и некоторыми 
изменениями в начинке. A8N-SLI Premium тра- 
диции уважает и из этого правила не выбива- 
ется. В ее комплект для оправдания повышен- 
ной стоимости, помимо бесконечного количес- 
тва проводов и модуля Wi-Fi, входят фирмен- 
ные технологии А! Cool-Pipe и Al Selector. 

За счет использования первой из них север- 
ный мост, по заявлению производителя, греет- 
ся на 10 градусов меньше. Вторая же позволя- 
ет «на лету» менять режимы работы графи- 
ческой подсистемы, задействуя одну или две 
видеокарты разом. Помимо этого A8N-SLI 
Premium снабжена многоканальным звуком, 
двухпортовым сетевым контроллером Gigabit 
Ethernet, четырехпортовым контроллером 
Serial ATA II с поддержкой ВАЮ-массивов и це- 
лым веером слотов PCI Express и PCI. Если 
в природе и существуют более щедро уком- 
плектованные материнские платы, TO мы о Ta- 


ких, как обычно, не знаем. В 


оба: 


129 


Готовимся 
к учебному году 


Кирилл Аврорин 
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Сравнительно недорогой, но качественный и удобный в сборке корпус 
поставляется с блоком питания мощностью 350 Вт. Неплохо подходит 
для бюджетных ПК. Вы ошибаетесь, если считаете, что покупать систем- 
ный блок за $70 — расточительство. Именно от качественного корпуса 
с надежным источником питания зависит стабильность и безопасность 
работы в целом. А зачастую — и «здоровье» остальных комплектующих. 


Активным игрокам стоит обратить внимание на новинку компании 
Logitech — проводную оптическую мышь МХ518, которая за счет мини- 
мального веса, эргономичной формы и функции регулировки точности 
поможет победить в любых сетевых баталиях. 


А вот эффектный корпус вроде Gigabyte 3D Aurora 2005 обойдется при- 
мерно в $150. Дополнительные расходы компенсируются привлекатель- 
ным внешним видом, массой аксессуаров для максимально быстрой 
и удобной сборки системы, а также всяческими приятными фишками, 
типа датчиков температуры и элементов термоконтроля. 


Новинка компании LG — стильный и современный 19” ЖК-монитор. Бес- 
спорно, по стоимости к эконом-классу его отнести нельзя, но качество 
изображения он обеспечивает фантастическое. Отлично подойдет для 
офисной работы, профессиональных приложений и трехмерных игр. 
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Если чистая произв 


ASUS М5А — идеальный помощник в работе и ноутбук для тех, кто це- 
нит качество, надежность и функциональность. Небольшой 12” дисплей, 
поддержка всевозможных беспроводных стандартов, наличие встроен- 
ного оптического привода — и все это в сочетании с минимальными 
размерами и весом всего в 1.75 кг! 


Редкое сочетание высокой производительности и сравнительно доступ- 
ной цены. Новинка от российского бренда iRU построена на самой со- 
временной мобильной платформе Intel Sonoma, оснащена мощным 
внешним графическим адаптером и памятью стандарта DDR2. Отлично 
подойдет заядлым игрокам, которые даже в дороге или вдали от дома 
не желают расставаться с любимым развлечением. 


Один из самых дорогих и компактных лэптопов. При минимальных раз- 
мерах обладает довольно производительной конфигурацией, высочай- 
шего качества дисплеем и неплохими возможностями расширения и ап- 
грейда. Высокая цена обуславливается традиционным качеством Зопу 
и уникальным дизайном. 
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Как оптимальный вариант эконом-класса можно порекомендовать млад- 
шую версию линейки Dell Inspiron — 600M. Всего за $1000 вы получаете 
современную «иномарку», производительный процессор Pentium М 1.6, 
512 Мб памяти и даже внешний графический адаптер АТ! Radeon 9000. 
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Определенно, коммуникатор и КПК — лучшие друзья студента или школьника. Во-первых, преподаватели зачастую принима- 
ют их за калькулятор, а в особо запущенных случаях — за зеркальце. Во-вторых, это полноценный компьютер, особенно если 
потратить время на поиск и изучение дополнительного софта. Ну, и в-третьих, коммуникаторы позволяют легко заходить 
в Интернет, где можно найти столь нужную на экзамене информацию или проконсультироваться у друзей с помощью ICQ. 


Драйв для жизни 
Palm LifeDrive 


Оригинальный КПК от PalmOne, старейшего производителя портатив- 
ных компьютеров, отличается от аналогов встроенным жестким диском 
объемом 4 Гб. Фильмы, музыка, лекции в формате PDF, курсовые про- 
екты — все что угодно без проблем разместится на его просторах. При- 
чем для закачки файлов вам не потребуется дополнительный софт: 
LifeDrive легко распознается как обычный флэш-диск. 


Шкатулка открывается... 
Nokia 9300 


Недавно появившийся коммуникатор Nokia 9300 прекрасно подойдет 
для работы с текстами, таблицами, интернет-сайтами, и по совмести- 
тельству является полноценным и довольно удобным мобильным теле- 
фоном. К плюсам также отнестится большое количество дополнительно- 
го софта, широкие коммуникационные возможности и стильный дизайн. 
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Все в одном 
1-Мае PDA2K 


i-mate PDA2K — один из самых 
мощных коммуникаторов, но и 
один из самых дорогих и гро- 
моздких. Вес в 212 г обуславли- 
вается встроенной клавиатурой, 
которая, как на телефонах-слай- 
дерах, выезжает из нижней час- 
ти корпуса. В качестве встро- 
енной операционной системы 
выступает Microsoft Windows 
Mobile 2003. 


Выбор студента 
Acer N30 


Новый КПК от известного производителя по цене менее $300 — чем не 
идеальный выбор для стесненного в средствах студента? 266 МГц про- 
цессор, встроенный адаптер Bluetooth и все это всего в 130 г— Acer n30 
вполне может стать хорошим помощником в учебе на ближайшие не- 
сколько лет. 


133 


приятно скрасит суровые CT 


биле 
пригодит! 


ы или сделать ов для курсо 


вр и скане 


Фотомодель среди камер 


о Exilim Е 
Casio ЕХхИИТ | 


Уникальная фотокамера oT Casio выполнена в формате Credit Сага и 
без проблем уместится даже в кармане рубашки или джинсов. При этом 
она оснащена 3 Мпикс матрицей, позволяя делать снимки разрешением 
до 2048х1536. Для удобного просмотра сделанных снимков имеется 2” 
цветной ЖК-дисплей. 


Как много в этом цвете... 


Е tee 
ony Veo 


SC L 


Стильная компактная цифровая камера oT Sony — прекрасный подарок 
студентке к началу учебного года! Несмотря на слегка «игрушечный» ди- 
зайн, фотоаппарат оснащен хорошей 4 МПикс матрицей и позволяет де- 
лать довольно качественные снимки. Добавим удобное русифицирован- 
ное меню, традиционное качество Зопу — и получим идеальное решение 
в классе «до $250». 
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Отсканировать все! 


Car 10Nn Oe ANOS scan [ IDE Ae 


Недорогой и в тоже время обладающий серьезными характеристиками 
сканер от известного производителя. Примечателен сверхкомпактными 
размерами, а также функцией прямого сканирования в формат PDF. 


НР PSC 1315 — одно из самых доступных МФУ (мультифункциональное 
устройство). Тем не менее, оно оснащено сканером, принтером и копи- 
ром со скоростью работы до 17 стр/мин. Также имеется весьма полез- 
ная функция прямой печати с цифровых камер. В своем классе HP PSC 
1315 отличается небольшим весом и размерами. 
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10 граммов подлости 


«Всего» за 400 долларов в вашем распоряжении будет цифровой дикто- 
фон с объемом встроенной памяти 512 Мб и размерами 20х35х12 мм. 
Вес малютки — 10 г. Несомненно, цена впечатляет, но зато какие перед 
вами открываются возможности! Не желаете ли проверить свою девуш- 
ку на честность, оставив устройство у нее в сумочке, или узнать, чем за- 
нимаются на педсовете в школе? 


Интернет Ha расстоянии 


Легко и просто подключить ваш ноутбук к беспроводной сети (они сей- 
час активно разворачиваются в университетах и даже школах) можно 
с помощью небольшого стильного адаптера от всем известной компании 
ZyXEL. 


XS MAGAZINE №09 сентябрь 2005 


Волшебная ручка 


Пожалуй, это самый полезный для учащегося гаджет! Забудьте про дол- 
гую перепись конспектов с целью сделать из них шпаргалку, сканиро- 
вание и прочую ересь — отныне все ваши записи на уроках хранятся 
в этой необычной ручке. Придя домой, просто скопируйте их на компью- 
тер, распознайте с помощью специальной программы, поставляющейся 
в комплекте, и творите с получившимся текстом что угодно! Мало того, 
гаджет прекрасно запоминает таблицы, схемы, чертежи и т.п. Несмотря 
на довольно высокую стоимость, полезность Logitech ю2 переоценить 
невозможно. 


Флэш-камера 


Небольшая флэшка объемом до 512 Мб и встроенной фотокамерой — 
редкий гость в российской рознице, но если вам все же посчастливится 
ее найти, то она как минимум станет объектом зависти сокурсников или 
одноклассников! 
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ViewSonic №2010 


Подключаем все! 


Кирилл Аврорин 


ще много лет назад, когда 
ЖК-экраны только начали 
появляться, стало очевидно: 
за ними будущее. Однако это «буду- 
щее» заставило себя ждать. Если 
ЖК-монитор на столе уже воспри- 
нимается как норма, то ЖК-телеви- 
зоры только входят в моду. Тем не 
менее, на рынке уже представлено 
достаточно интересных, современ- 
ных и недорогих моделей. С одной 
из них мы вас и познакомим. 
Любому пользователю, чей опыт 
работы на компьютере составляет 
хотя бы год-полтора, знакома мар- 
ка ViewSonic. Начавшая бизнес в 
России еще в середине лютых 90-х, 
компания зарекомендовала себя 
как производителя сравнительно 
недорогой, но качественной про- 
дукции. Сегодня это один из круп- 
нейших производителей ЖК-мони- 
торов, профессиональных диспле- 
ев, проекторов и ЖК-телевизоров. 
Впрочем, последними ViewSonic 
занялась сравнительно недавно, 
посему посмотреть на одну из пер- 
вых моделей от известной компа- 
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Благодарим компанию SK Communications 


за предоставленное на тестирование оборудование 


К четкости изображения претензий нет: 
это прекрасно проверяется на «фигуристых» 
моделях машин из Gran Turismo 4. 


нии нам было особенно интересно. 

Первым делом стоит отметить, 
что №2010 — продукт как минимум 
среднего класса. По своей цене и 
техническим характеристикам он 
не уступает аналогичным моделям 
от LG, Samsung и Philips. Более па- 
фосные Sharp и Sony стоят пример- 
но на $250-400 дороже. ViewSonic 
№2010 соответствует «среднему 
классу» не только ценником, но и 
качеством изображения — глав- 
ным параметром любого дисплея. 
Картинка радует глаз и при просмо- 
тре ТВ, и при игре на PlayStation 2, 
и даже при использовании ТВ в ка- 
честве обычного компьютерного 
монитора. К четкости выводимого 
на экран изображения претензий 
нет: это прекрасно проверяется на 
«фигуристых» моделях машин из 
Gran Turismo 4, окошках Windows и 
лицензионным DVD Star Wars. He- 


плохо обстоит дело и с цветопе- 
редачей и насыщенностью красок. 
Во всяком случае, в сравнении со 
СВОИМИ «одноклассниками», LG и 
Samsung, новинка от ViewSonic как 
минимум не уступает им. Однако 
конкуренции с матрицами Sharp 
все же не выдерживает, чего мы, 
в принципе, ожидали. 

Не менее важный момент — рас- 
ширяемость. Да, телевизор — это 
не компьютер или ноутбук, но мож- 
но представить, как резко упадет 
ваше настроение, когда свежепри- 
обретенная цифровая камера от- 
кажется напрямую подключаться 
к ТВ, не говоря о таких повсе- 
дневных девайсах, как приставки 
и О\О-плееры. Здесь ViewSonic на 
высоте: его можно без проблем по- 
дружить с любой современной циф- 
ровой техникой, причем, что удоб- 
но, провода не будут болтаться по- 


ДВА-В-ОДНОМ 

На первый ев немного 
расстраиве максимальное 
разрешение дисплея: всего 


640х480. С други 

все зависит от того, для чего 
его использовать. Скажем 
игры хоть и выглядят слегка 
размыто, но все же интере‹ 
нее м на 14-15 дюймовых 
‹окошках При просмотре 
фильмов, как MPEG4, так и 
DVD, претензий к качеству 
нет вообще. Добавим к это- 
му весьма неплохое время 
отклика (16 MC) и возмож- 
ность прямого подключения 


по аналоговому D-SUB разъ- 


ему (имеется на всех без ис- 
ключения видеокартах) и по 
лучим неплохое решение 


совмещающее в 


монитор 


Матрица: 20", LCDTYV 640x480 Контрастность: 500:1 
Углы обзора: 160/140 Соотношение сторон: 4:3 
Время отклика: 16 мс Поверхность: антибликовая, 
антиотражающая Разъемы: TV IN, SCART IN, AV, AUDIO 
IN/OUT, VGA Размеры и Bec: 608x250x452 мм; 10 кг 


зади корпуса, a спрячутся под эле- 
гантную пластиковую крышечку. 
Последний момент — звук. Двух 
встроенных 5 Вт динамиков доста- 
точно, чтобы смотреть новости или 
очередную серию «ДОМ 2», но для 
просмотра мощного боевика их явно 
недостаточно. Впрочем, обилие ау- 
диоразъемов позволит вам подклю- 
чить к ТВ акустику любого уровня. 
Итог очевиден: это достойный 
представитель среднего класса 
ЖК-телевизоров, который ничуть 
не хуже более известных в стране 
LG, Samsung и др. Неплохо обстоит 
ситуация и с гарантийной поддерж- 
кой: сертифицированные сервисы 
есть практически во всех городах 
России. Г 


| ВЕРДИКТ 


Хороший и недорогой 
ЖК-телевизор с широкими 
коммуникационными 
возможностями. 


| оценка: ПУ 
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ADSL теряет провода 


Кирилл Аврорин 


Стандарт: 


Скорость соединения с Интернетом: 24 Мби 


ГАМ-порты: 
Безопасность: 


Встроенная точка доступа 802.119+ 


тандарт ADSL стал популя- 

рен в столице совсем недав- 

но благодаря рекламной 
кампании «МТУ-Интел». Всего за 
два десятка долларов в месяц почти 
любой житель Москвы получил воз- 
можность провести в квартиру высо- 
коскоростной доступ в Интернет со 
всеми вытекающими. Для подключе- 
ния ADSL-KaHana достаточно теле- 
фонной розетки — дополнительных 
проводов, адаптеров и прочего элек- 
тротехнического мусора не требует- 
ся. ADSL изначально был разрабо- 
тан телекомунникационными компа- 
ниями с целью уменьшить стоимость 
внедрения высокоскоростных сетей. 
Он позволяет получать информацию 
на скорости 8-24 Мбит/с и отправ- 
лять на 1-3 Мбит/с, используя дей- 
ствующую телефонную линию. Для 
работы необходим лишь специаль- 
ный модем, с наличием которого в 
магазинах сейчас нет никаких проб- 
лем: в продаже встречаются как 


Сине-белая упаковка разрисована 
крупными надписями «ADSL+Wi-Fi — 
созданы друг для друга!», и это отнюдь 
не пустой рекламный трюк. 


простенькие модели за $35, так и 
дорогие с массой дополнительных 
функций. Одним из таких и является 
ZyXEL Prestige 660HW. 

Сине-белая упаковка последнего 
разрисована крупными надписями 
«ADSL+Wi-Fi — созданы друг для 
друга!», и это отнюдь не пустой рек- 
ламный трюк. Что такое беспровод- 
ные сети на основе Wi-Fi — повто- 
ряться нет никакого смысла, практи- 
чески в каждом номере Х$ есть за- 
метки об этом виде связи. Суть же 
совместной эксплуатации вышеука- 
занных технологий — в отсутствии 
необходимости прямого подключе- 
ния модема к компьютеру или ноут- 
буку. Вы можете установить устрой- 
ство в холле или на лестничной клет- 
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ке и использовать его для совмест- 
ного доступа в Интернет (а также 
для обмена файлами, сетевых игр и 
т.п.) на пару с соседями. Для подклю- 
чения будет достаточно лишь нали- 
чия беспроводного адаптера в каж- 
дом компьютере. 

Опытных пользователей знако- 
мить с маркой ZyXEL не требуется: 
разработкой сетевых компонентов 
компания занимается уже более 
16 лет. Ее модели обычно недешевы, 
что, впрочем, с лихвой окупается ка- 
чественным ПО и беспроблемной 
настройкой подключения. С легкос- 
тью обнаружив сначала наличие 
«Стрима», а затем, посредством 
Wi-Fi, расположившийся неподалеку 
ноутбук, модем обеспечил надеж- 


Благодар 


СТАРОСТЬ — НЕ РАДОСТЬ 


ный доступ в Интернет по всей квар- 
тире и даже на балконе. Понадоби- 
лось лишь вставить диск, установить 
требуемые программы и внести на- 
стройки провайдера. Как обычно, са- 
мыми яркими оказались впечатле- 
ния от практического использования 
аппарата — все последние много- 
пользовательские хиты без запинки 
шли на тестовом компьютере, позво- 
ляя с легкостью выносить противни- 
ков, лишенных качественного досту- 
па в Интернет. В случае с ZyXEL 
Prestige 660HW мы в очередной раз 
убедились в простоте работы с уст- 
ройствами этой компании. 


Отличное решение для 
продвинутых домашних сетей 
или небольших офисов, 
подключенных к ADSL. 


ЖАК 
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LG DRK575XB 


Мульти-мульти-мультиплеер 


Кирилл Аврорин 


KARAOKE 


Благодарим рос 


Воспроизведение: DviX5, DivX4, DivX3, XviD, MPEG4, DVD-Video, DVD+R, DVDzRW, VCD, SVCD, CD-Audio, 
CD-R/RW, MP3, WMA, JPEG Запись: DVD+R, DVD+RW (Video & VR mode), DVD+R9 (Dual Layer) 
Дополнительные возможности: караоке, графический интерфейс настроек, возможность записи 

и редактирования видео, функция «картинка-в-картинке», цифровой фотоальбом 

Разъемы на задней панели: DV IN, М!С 1,2 Разъемы на передней панели: 2xSCART, AERIAL, ВР. OUT, 
Component Video Out, Audio I/O, optical digital out, video 1/O 


Размеры: 429x194x47 мм 


овинка LG DRK575XB — 

такой же DVD-nneep, как 

Ниттег — компактный 
городской автомобиль. Сейчас 
воспроизводить DVD умеет и 
PlayStation 2, и дешевый попате- 
привод, у которого скорость рабо- 
ты больше, чем он прочитает дис- 
ков перед тем, как сломается. 
Один лишь список поддерживае- 
мых устройством форматов зани- 
мает внушительную часть перед- 
ней панели. Так что же такого осо- 
бенного можно сделать с обыч- 
ным, казалось бы, О\УО-диском? 
А вот об этом нам расскажет сам 
LG ОАК575ХВ. 

Самая интересная его функция — 
запись дисков. Плеер поддержива- 
ет, пожалуй, все известные на се- 
годняшний день форматы: DVD- 
R/DVD+R/DVD-RW/DVD+RW и го- 
тов к работе даже с двухслойными 
болванками объемом 8.4 Гб. Если 
при работе с компьютером мы 
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Плеер поддерживает, пожалуй, все 
известные на сегодняшний день форматы: 
DVD-R/DVD+R/DVD-RW/DVD+RW/DVD-R9. 


пока редко пользуемся DVD+R9 
(обозначение двухслойных дис- 
ков), то поддержку этого формата 
подключаемым к ТВ DVD-nneepom 
трудно переоценить. Хочется, что- 
бы все части любимого телесери- 
ала были на одном диске? Или се- 
рия футбольных матчей? 20 гонок 
Формулы-1? Нет проблем! Нажми- 
те кнопку записи на огромном 
пульте дистанционного управле- 
ния. Разумеется, плеер может как 
записывать, так и стирать данные 
с В\\/-носителей. 

Имеется в новинке и столь люби- 
мая компанией LG функция карао- 
ке. Честно говоря, ее мы не тес- 
тировали — распивать спиртные 
напитки и горланить песни в редак- 
ции строго-настрого запрещено. 


Но охотно верим, что реализована 
она на достойном уровне. 

Задняя панель LG DRK575XB пе- 
стрит разъемами и портами. Впро- 
чем, ничего экстранеобычного не 
наблюдается, но того, что есть, до- 
статочно для подключения домаш- 
него кинотеатра любого уровня. 
Отметим наличие двух разъемов 
SCART, которые позволят присо- 
единить любую видеокамеру и без 
проблем нарезать запись на любой 
носитель. Мало того, можно, так 
сказать, в режиме онлайн немного 
подредактировать видеопоток, вы- 
резав некоторые моменты. Управ- 
ление всем этим богатством функ- 
ций осуществляется при помощи 
того же гигантского пульта дистан- 
ционного управления. 


песмотря на обилие дс 


лицензионне 


ое представительство компании LG 


за предоставленное на тестирование оборудование 


ГОВОРИТ И ПОКАЗЫВАЕТ 


полнительных возм 


оспроизведение UVU 
1е копии 


В поисках | 


достоинои цветопе 


ки и подключения 


Водрузив LG DRK575XB на пол- 
ку, мы в считанные минуты под- 
ключили его к телевизору и при- 
ступили к просмотру фильма. Не- 
смотря на то, что плеер кажется 
этаким «собранием» всевозмож- 
ных функций, освоиться с ним 
сможет кто угодно. Конечно, что- 
бы корректно записать видеоро- 
лик с камеры на О\О-Р9-диск в 
мультисессионном режиме, при- 
дется потратить некоторое время 
на изучение инструкции, но про- 
сто посмотреть фильм сможет да- 
же ребенок. i 


~] ВЕРДИКТ 


Не самый компактный 
DVD-nneep, но вам 

понадобится не один месяц, 
чтобы ознакомиться со 
всеми его возможностями. 


ОЦЕНКА: RTS eave 
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\ Назаметку © 
Разрешение: 

Яркость: 
Контрастность: 

Время отклика: 
Размеры и вес: 
Гарантия: 


чередная серия жидко- 
кристаллических монито- 

ров Асег,' получившая но- 

мер 32 (первые две цифры в назва- 
нии модели обозначают диагональ 
дисплея) — не только очередной 
шаг навстречу современным тех- 
нологиям, но и кардинально изме- 
нившийся дизайн. Черная лаки- 
рованная панель, хромированная 
рамка, серебристо-матовая задняя 
часть — именно так теперь выгля- 
дят топовые панели этой компа- 
нии. И смотрится обновленный ди- 
зайн очень внушительно и дорого. 
При этом изображение, которое 
демонстрирует AL1932, ничуть не 
хуже. Огромная 19-дюймовая мат- 
рица равномерно освещена че- 
тырьмя мощными лампами, кар- 
тинка выглядит четкой и контраст- 
ной, а белый фон программ не ре- 
жет и не слепит, как на многих дис- 
плеях с некачественными матри- 
цами и мощными или, наоборот, 
слабыми лампами подсветки. При 


Огромная 19-дюймовая матрица равномерно 
освещена четырьмя мощными лампами, 
картинка выглядит четкой и контрастной, 

а белый фон не режет и не слепит глаза. 


использовании монитора в обыч- 
ных офисных условиях, где господ- 
ствуют монотонные тексты, табли- 
цы и километровые списки писем 
в Microsoft Outlook, даже после дол- 
гих часов работы глаза не планиру- 
ют выскочить из орбит. 

С играми ситуация ничуть не ху- 
же: взрывы в Battlefield 2, пальмы 
и солнце GTA: San Andreas и даже 
воины старенькой, но все еще ак- 
туальной в сетевых баталиях Аде 
of Empires 2 радуют взор. А малое 
время отклика матрицы (12 мс) 
не дает пропасть ни одному кадру. 
На этом поприще, традиционно яв- 
ляющемся самым жестким крите- 
рием оценки, Acer AL1932 высту- 
пил на все сто. Проведя за мони- 
тором немалое количество часов, 
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каждый из нас пожелал заполучить 
его себе домой. 

Впечатление от использования 
AL1932 слегка испортила лишь пара 
эргономических недочетов. Так, мо- 
нитор оказался столь же основате- 
лен по весу, сколь и по дизайну — 
виной тому массивная подставка и 
механизм наклона дисплея, не по- 
зволяющий регулировать его по вы- 
соте и горизонтали. Немалых хлопот 
доставило и подключение к ПК — 
\УСА-разъем удалось обнаружить, 
мягко говоря, в труднодоступном 
месте: между подставкой и задней 
стенкой экрана. В остальном Асег 
AL1932 вышел весьма удобным и 
укомплектованным в лучших тради- 
циях ае!ихе-версий фирменных уст- 
ройств. Приятное и понятное с пер- 


НЕ ПК ЕДИНЫМ... 


вого взгляда меню настроек, пре- 
красная комплектация (к монитору 
прилагались две коробки, доверху 
набитые различными кабелями и 
проводами, перечисление которых 
заняло бы большую часть обзора) и 
подробнейшее руководство на рус- 
ском языке. На практике Тридцать 
Второй оказался своеобразным 
«универсалом», отлично подходя- 
щим как для офисных работников и 
их начальства, так и для заядлых иг- 
роков. В нем одновременно сочета- 
ется строгий и стильный дизайн, от- 
менное качество изображения и бы- 
строе время отклика матрицы. Боль- 
шего желать просто стыдно. 

xs 


Удачное сочетание 
стильного дизайна, 
достойных характеристик 
и качественной матрицы. 
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DR 


han hice ‘ 
COMMA LGM 


Комплект автонавигации 
Pocket Navigator РМ-4700 


Кирилл Аврорин 


Стандарт GPS (Global Positioning System) был разработан более 15 лет тому назад и использовал- 
ся поначалу в военных целях. Чуть позже система перекочевала на гражданские суда и поезда, 
а чуть менее декады назад появились портативные навигаторы и даже мобильные телефоны с под- 
держкой СР$. Сегодня же, установив комплект навигации, вы сможете без проблем сориентиро- 
ваться в незнакомом городе или найти кратчайший путь к свободе. 
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Комплектация: К 


г | ортативные СР$-навигато- 
| | ры на основе КПК стано- 
_| вятся все более популяр- 
ными, так как зачастую они обходят- 
ся дешевле профессиональных сис- 
тем Garmin. Тот же Pocket Navigator 
PN-4700 на базе iPAQ 4700, помимо 
сравнительно низкой стоимости, 
оснащен великолепным четырех- 
дюймовым экраном высокого раз- 
решения и мощным процессором 
в 624 МГц, обеспечивающим плав- 
ный скроллинг карты и быструю про- 
кладку маршрута. 

В комплект также входит специ- 
альный крепеж-присоска, удобно 
цепляющийся к лобовому стеклу ав- 
томобиля, и компактный СР$-прием- 
ник, питающийся от прикуривателя, 
одновременно являющегося заряд- 
ным устройством. В коробку также 
заботливо положена флэш-карта 
Secure Digital, на которой установ- 
лена программа Pocket GPS Pro 
Moscow — остается только вставить 
карточку в КПК и запустить утилиту. 
Последнюю освоить крайне просто — 
у опытных пользователей на это уй- 
дет пара минут, а для новичков име- 
ется подробный мануал с описанием. 


КАК ЭТО РАБОТАЕТ? 


Особенно полезна помощь навигатора 

в бесконечных спальных районах. 

Если вам нужен «дом 17, дробь 4, корпус 3, 
строение 8A, литера Б», то компьютер вас 
приведет точно к этому зданию, в какой бы 
кромешной глуши оно не находилось. 


Возвращаясь домой с работы, 
скептически относишься к тому, что 
«Навигатор» может помочь добрать- 
ся по насквозь известному марш- 
руту. Ткнув в жалкую пару кнопок, 
удивляешься, что за несколько се- 
кунд компьютер прокладывает точно 
такой же путь, по которому ездишь 
каждый день уже не первый месяц. 
Правда, в паре мест дорога идет ка- 
кими-то объездами, но, что самое 
интересное, на практике это оказы- 
вается быстрее! 

Благодаря своему умению про- 
кладывать оптимальные маршруты, 
Pocket Navigator отлично подходит 
начинающим водителям — умная 
система знает все подъезды и раз- 
вилки, а в новых версиях, которые 
можно скачать с сайта, получает 
информацию о пробках и авариях 
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«онлайн» и, соответственно им, ме- 
няет план движения. Точное пози- 
ционирование практически исклю- 
чает возможность ошибки: когда 
приятный женский голос говорит 
вам, что до поворота осталось 200 
метров, до него на самом деле 
ехать ровно 200 метров. 

Особенно полезна помощь нави- 
гатора в бесконечных спальных рай- 
онах. Если вам нужен «дом 17, дробь 
4, корпус 3, строение 8A, литера B», 
то компьютер вас приведет точно 
к этому зданию, в какой бы кромеш- 
ной глуши оно не находилось. Не ме- 
нее точно система осведомлена и 
о сложнейших развязках на москов- 
ском третьем транспортном кольце. 
Так, при выезде с Кутузовского про- 
спекта на вышеупомянутое ТТК, на- 
вигатор посоветовал взять правее 


и оказался, как обычно, прав. По 
знакам определить нужный съезд 
было бы гораздо сложнее. 

К сожалению, без мелких не- 
дочетов не обошлось, и PN-4700 
упорно отказывался что-либо 
знать о частых пробках в малень- 
ких переулках и проездах. Но даже 
на данной стадии развития устрой- 
ство будет весьма полезно не 
только водителям-новичкам, но и 
бывалым «гонщикам», которым 
часто приходится колесить по ма- 
лоизученным районам. Благо сама 
система навигации работает иде- 
ально, и за неделю упорного тести- 
рования компьютер ошибся в вы- 
боре маршрута всего пару раз, 
чем изрядно удивил всю лаборато- 
рию. Стоит ли говорить, что удив- 
ление было приятным? <i 


— ВЕРДИКТ ~ 


«Почти идеальный КПК» в со- 
четании с отличной системой 
| навигации. Быстро, удобно, 
i полезно. 
* 


soe ae eee 
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Prestigio Pocket Drive 


Два червонца в кармане 


Кирилл Аврорин 


Устройство Объем Цена 
Флэш-диск 2 Гб 160 
Винчестер 2.5' 80 Гб 160 
Винчестер 3.5' 200 Гб | 170 
Pocket Drive 20 Гб 170 
Конечно, на первый взгляд впечат- 
ляет разница в объеме между 3.5" 


винчестером и тем же Pocket Drive 


но, как вы понимаете, полутора- 


килограммовыи накопитель поло- 


жить в карман не так-то просто, 


в отличие от «карманного драива 


весом всего в 90 граммов 


Объем: 20 Гб Интерфейс: USS 2.0 


Форм-фактор винчестера: 1.3” Размеры и вес: 79х76х11 мм, 90 г 


иниатюризация всего 

и вся порой доходит 

до весьма забавных 
форм. Отличный тому пример — мо- 
бильные накопители. Появившиеся 
несколько лет назад флэш-диски по 
размерам походили на зажигалку, 
но и они вскоре показались пользо- 
вателям чересчур громоздкими. На- 
пример, наш главред, потратив не 
одну неделю на поиски, нашел-таки 
себе Intelligent Stick — миниатюрную 
флэшечку, размером едва не усту- 
пающую самому УЗВ-порту, к кото- 
рому она подключается. Конечно, 
вынув ее из ПК, он бережно встав- 
ляет флэшку в специальный футляр, 
который уже более походит на пачку 
сигарет, но, как известно, хороший 
понт дороже денег и неудобств. 


142 


20 Гб вам не обеспечит ни одна флэш-карта, 
а весом в 90 гне похвастается ни один 2.5" 


жесткий диск. 


Если же вы не одержимы борьбой 
за миллиметры и граммы, советуем 
обратить внимание на новинку от 
компании Prestigio — компактный 
жесткий диск Pocket Drive. Основан 
он на самом что ни на есть насто- 
ящем винчестере, правда, малого 
формата — его ширина всего 1.8" 
(для сравнения, ширина стандарт- 
ного жесткого диска для настоль- 
ного компьютера — 3.5"). При этом 
его объем составляет внушитель- 
ные 20 Гб — это, конечно, немного 
по сравнению с полноразмерными 
современными накопителями, но в 


разы больше, чем емкость самых 
больших флэш-дисков и флэш-карт. 
Еще одно немаловажное досто- 
инство Pocket Drive — скорость 
работы. Если время доступа срав- 
нимо с аналогичным параметром 
флэш-памяти, то передаваемых 
данных за единицу времени в разы 
больше. Впрочем, это наглядно по- 
казано в результатах проведенных 
нами тестов. 

Важный момент — хрупкость са- 
мого устройства. Та же флэшка пе- 
реживет не одно падение на пол, 
а вот маленький жесткий диск впол- 


HD Tach 2.70 
Средняя скорость 
чтения (Мб/с) 


> 


не может уйти в мир иной. Причем 
захватив с собой вашу информацию. 
При бережном отношении Pocket 
Drive будет радовать вас скоростью 
работы, приличным объемом и про- 
стотой подключения. Да, для тех, кто 
не в курсе, уточним, что миниатюр- 
ные HDD не требуют абсолютно ни- 
каких драйверов и утилит и без проб- 
лем определяются любой современ- 
ной версией Windows. = 


| ВЕРДИКТ 


Прекрасная замена традици- 
онной флэшке. Однако стоит 
помнить о хрупкости встро- 

енного жесткого диска. 


ОЦЕНКА: 
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Месть таксистам! 


Частотный диапазон: ГМ 88.1-107.9 МГц 
Питание: 12 В, от прикуривателя 


zi ипичная для московских дорог ситуация: 

| очередной таксист нагло подрезав вас и 

| | еще несколько машин, через все ряды 
ринулся к «голосующему» пешеходу. И вот, спу- 
стя всего десяток секунд, он едет довольный со- 
бой, наслаждаясь любимым «Радио Шансон». 
Вдруг тюремные рулады прерываются, и вместо 
них из колонок начинают литься мощные рифмы 
«Кровостока». Ошибка диджея? Нет, просто ря- 
дом едет пассажир, в машине которого работает 
iRiver FM Transmitter. 
Вообще, этот гаджет был сделан в исключи- 
тельно мирных целях — прослушивание музыки 


с любого MP3-nneepa на автомобильной акусти- 
ке. Для связи используется радиосигнал, посы- 
лаемый FM Transmitterom и принимаемый маг- 
нитолой; частоту вы устанавливаете сами. К со- 
жалению, с основной своей задачей iRiver 
справляется посредственно: звук идет с больши- 
ми искажениями, чересчур тихо и с постоянны- 
ми помехами. Правда, за городом, где большин- 
ство радиостанций не работают, качество зна- 
чительно улучшается. 

Зато при помощи FM Transmitter можно с успехом 
поиздеваться над ничего не подозревающими во- 
дителями. Главное — угадать частоту радио, ко- 


Qumo Micro 


Размер мини, звук макси 


делать MP3-nneep ‚ сегодня проще 
‘Ge простого: оригинальный пластико- 


вый корпус, микросхемка размером 
с половину спичечного коробка, пара чипов 
флэш-памяти, и устройство готово. Другое 
дело — продвинуть свою торговую марку 
производителям и привлечь внимание поку- 
пателей. 

Главная особенность новинки — прекрас- 
ная комплектация и отличный звук. Помимо 
самого устройства в компактной коробочке 
можно найти чехольчик, шнур для ношения 
на шее, застежку на руку, УЗВ-провод, пере- 
ходник на USB-mini для прямого подключе- 
ния плеера к ПК или ноутбуку, аудиошнур для 
записи внешнего сигнала (с другого плеера, 


никло ни в одном из случаев. Конечно, мож- 
но попинать несчастную малютку за недо- 
статочно глубокие басы, но это проблема 
всех миниатюрных плееров. Да и сам де- 
фект с лихвой компенсируется солидным 
временем работы от батарейки — ее хвата- 
ет почти на 19 часов, даже если при этом 
слушать в основном MP3. Прошивки плеера 
(встроенное программное обеспечение) 
можно менять на сайте млмм.дито.ги. Одним 
словом, Qumo Micro оставляет в целом поло- 
жительное впечатление. Приятная и полез- 
ная комплектация, стильный внешний вид, 
ударопрочный корпус из алюминия, достой- 
ное качество звука — что еще нужно недоро- 
гому цифровому плееру? a 


Объем памяти: 256/512/1024 Мб 
Дисплей: графический, 7 цветов подсветки 


торая в данный момент у них установлена. Не- 
смотря на то, что сигнал, посылаемый передатчи- 
ком, слабый, его более чем достаточно, чтобы за- 
глушить радио в соседних машинах и дать им воз- 
можность послушать «правильную» музыку. © 


ВЕРДИКТ 


Забавное устройство, которое приго- 
дится скорее для приколов, нежели 
для ежедневного использования. 


Благодарим компанию Qumo Electronics 


за предоставленныи на тестирование плеер. 


диктофона и т.п.) и симпатичные наушники, 
которые обеспечивают приличное качество 
звука. 

Качество самого плеера соответствует 
комплектации коробки. Мы специально слу- 
шали на нем музыку совершенно разных на- 
правлений: рок, металл, рэп, электронику, 
попсу и даже шансон — нареканий не воз- 
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ВЕРДИКТ 


Недорогой MP3-nneep с отличной 
комплектацией и неплохим качест- 


вом звука. 


Поддержка форматов: МРЗ, \/МА, OGG, ASF 
Наличие радио/диктофона: есть/есть 
Размеры и вес: 53х22х22 мм, 22 г 

Питание: 1 батарея ААА 


* Цена: 
256 Мб —$95 
512 Мб — $125 


1024 Мб — $165 
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НР Photosmart 385 


Мобильный Фотошоп 


Цветной дисплей диагональю 64 мм — просмотрите ваши фотографии 
перед тем, как отправить их на печать! 


Кнопки редактирования изображения. Вырезать кусок, увеличить, 
уменьшить, скопировать, изменить гамму или наложить эффекты — 
можно сказать, что в принтер встроен небольшой Photoshop. 


Порт прямого подключения к цифровой фотокамере стандарта PictBrigde 
(поддерживается практически всеми современными камерами). 


Мультиформатный кард-ридер дружит со всеми флэш-картами: CF, SD, 
MMC SM, MS и xD. 


Хотите взять принтер в длительную поездку? Поставьте батарею 
и забудьте о сетевом шнуре! 


Печать фотографии размером до 10х15 см при разрешении 4800х1200 
всего за 60 секунд. 


Размеры новинки составляют всего 220х115х118 мм при весе в 1.2 кг. 
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Первый из могикан 


Кирилл Аврорин 


Революции бывают везде. В по- 
литике, науке, культуре и даже 
в П-сфере. Иным словом Ha- 
звать появление в 1997 году 
первого 3D-akcenepatopa 3Dfx 
VooDoo нельзя. Плата стоимо- 
стью более $500 демонстриро- 
вала совершенно потрясающий 
эффект размытия столь приев- 
шихся глазу пикселей, плавные 
взрывы, красивую воду и про- 
une, ставшие привычными в CO- 
временных компьютерных иг- 
рах технологии. Но царствие 
3Dfx на созданном ею самой 
рынке продолжалось недолго — 
уже через полгода разгорелось 
ожесточенное сражение между 
NVIDIA, АТ! и $3 Graphics. 


еобходимость в принципи- 
ально новом решении для 
| | улучшения графики в играх 
зрела давно. Как ни крути, но пик- 
сельный взрыв в 640х480 был не- 
многим красивее аналогичного эф- 
фекта в 320х240, а разрешения выше 
800х600 оставались уделом счастли- 
вых обладателей Pentium И 233 МГц 
и полугигабайтным ОЗУ. Проблему не 
могли решить даже самые быстрые 
видеокарты — так называемые 20- 
адаптеры. Они лишь обеспечивали 
вывод изображения на экран, остав- 
ляя обработку трехмерных объектов, 
текстур и эффектов центральному 
процессору, которому работы, соб- 
ственно, и так хватало. Идея перело- 
жить часть функций на отдельную 
плату пришла в голову компании ин- 
женеров, создавших впоследствии 
3Dfx Interactive. Первенец VooDoo, 
хоть и обладал всего лишь 4 Мб встро- 
енной памяти и обязательно требовал 
дополнительную 20-видеокарту, де- 
монстрировал поистине шокирующие 
эффекты. 
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NVIDIA TO ACQUIRE 3DFX CORE GRAPHICS ASSETS 
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Послужной список 
ветерана 3ЗО)-акселерации 


VooDoo 1 — 1997 г. 


Первый из первых. Безумно дорогая, но чрезвычайно полезная же- 
лезка. Конкурентов пока не существует. 


VooDoo 2 — 1998 г. 


Больше памяти, поддержка технологии ЗМ (одновременная работа 
двух 3D-akcenepatopos в компьютере), первые АСР-версии. NVIDIA 
выпускает мощного конкурента — Riva TNT. 


VooDoo Banshee — 1998 г. 


Первый опыт в создании ЗО-акселератора, совмещенного с 20)-платой. 
Неплохое качество как 2D, так и ЗО-картинки, но слишком высокая це- 
на и довольно слабый уровень производительности. Хардкорные гей- 
меры в большинстве своем останавливались на связке VooDoo 2 + 
Matrox Millenium 2 16 Мб (лучшая тогда 2D-nnata). 


Velocity 100 — 1999 r. 


Дешевенькая low-end класса плата, HO со встроенным 20-адаптером. 
Ничего примечательного. 


VooDoo 2000, 3000, 3500, 4000 —1999 г. 


Мощная атака в сторону NVIDIA длилась в течение 3-4 месяцев, выпу- 
скались РС! и АСР версии плат, «новые» модели выходили чуть ли не 
каждые две недели. Но с небольшим перевесом победила NVIDIA и ее 
детище — Riva TVT2. Победу ей принесли не столько чистая произ- 
водительность, сколько качественное изображение, минимум глюков 
с графикой, стабильные драйвера и когорта фирм-компаньонов. Выпу- 
скать платы самостоятельно или при поддержке всего 1-2 партнеров 
уже тогда было критически невыгодно. 


VooDoo 5 5500 — 2000 г. 


Последний воин, несший знамя 3Dfx, выглядел более чем внушительно: 
огромная плата, 2 процессора, 2 вентилятора, дополнительный блок пи- 
тания. В качестве тяжелой артиллерии готовилась даже 4-процессорная 
плата VooDoo 5 6000, но она так и не смогла пройти даже самые про- 
стые тесты на надежность и была выпущена лишь в сотне опытных эк- 
земпляров. Но этому монстру противостоял еще более мощный против- 
ник: NVIDIA GeForce 256 DDR, перед которым у него просто не было 
шансов. Небольшое преимущество в Unreal Tournament и нескольких 
других игрушках — вот что 3Dfx мог противопоставить своему более 
успешному конкуренту. Последовавший за этим контрольный выстрел 
в лице СеРогсе 2 СТ$ окончательно добил легендарную компанию. 


Ватраде — 2001? 

По слухам, это фотография технического образца видеокарты нового по- 
коления — 3Dfx Rampage. На бумаге он обладал характеристиками чуть 
ли не вдвое превышающими аналогичные показатели GeForce 2 GTS, 
но и по сей день остался, видимо, в столь непрезентабельном виде. 
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В этой рубрике мы ежемесячно будем демонстрировать вам оптимальную, на наш взгляд, конфигура- 
цию компьютеров разных ценовых диапазонов. Почти каждую неделю выходят новые железки или 
производители заметно снижают цены на те или иные модели. Отдельно указана примерная произво- 
дительность данной системы, дабы вы могли понять, стоит ли вам платить лишние сотни долларов или 
можно на этом сэкономить. Цены указаны средние по Москве. 


До апгрейда осталось: 8 мес. | $550 | Примерная производительность 
Тип 


Модель Цена 


Логичнее было бы собрать компьютер за $500, но мы решили, что 
важнее не уложиться в «круглую» сумму, а выбрать максимально 
производительную конфигурацию. За эти $550 вы получаете ПК, 
вполне пригодный для современных игр, который в дальнейшем 
можно без проблем усовершенствовать путем установки более 
мощного процессора. Например, AMD Athlon 64 Socket 754. 


До апгрейда осталось: 1.5 года $1000 Примерная производительность 


Тип Модель Цена р 41 


За вдвое большую сумму у вас на столе появится высокопроизводи- 
тельная Intel-cuctema во главе с 3 ГГц процессором Pentium 4 по- 
следнего поколения. В дальнейшем можно порекомендовать уста- 
новку полноценной аудиокарты и более мощную видеоплату. 


М 
Тип одель Цена | 91 


«Всего» $1700 — и все игрушки покорятся вашей системе. Мощная 
видеоплата на основе чипа NVIDIA GeForce 6800GT, емкий жесткий 
диск, отличная игровая мышь и современная материнская плата 
не потребуют апгрейда в течение нескольких лет. 


148 №09 сентябрь 2005 XS MAGAZINE 


MOTHERBOARDS 


[ | = = - 4 S 
@iic AS f(T SUeJIeC TUL 
i, A СЛ CAN < ГЫ CA J ел © ги я х + Чипсет Intel 955X; поддержка Dual Core CPU; 
(HOJIOT) BV AVI - LO > FSB 1066 / 800 MHz; 
Ss ee > [- у! y = * Dual channel DDR2 533/667 x4 DIMMs with ECC; 
в технологиях 9 т ето. С - P-ATAx 3, S-ATAII x 4, S-ATA x 4; 
5 - Реж, 3x PCle x I; 
о . 7. channel, HAD; 
>< - ~Dual Broadcom GbE LAN; 
2 + IEEE 1394b & 1394a (Fire Wire); 


до 8 портов USB 2.0 


lu 
< 
Г 
= + Чипсет Intel 915PL; 
Ц *_—«LGA775 для Intel Pentium 4EE/Prescott CPU; 
— + 758800; Dual channel DDR 400/333 x 2 DIMMs; 
Ov с. 1x ?P-ATA, 4 x S-ATA 150 (RAID 0, 1, 0+1); 
= « Audio 7.1; GbE LAN; IEEE 1394a; 
[= . go 8 портов USB 2.0; 
О . 1xPCle x 16, 1x PCle 1, 3 x PCI, 1 x FGE 8Х; 
х . Foxconn F.G.E. 8Х совместим с АСР 8X, 
о поддержка 2х мониторов 
rs (Windows 2000/XP) и Microsoft DirectX 9.0. 
со 
=< 
on | 
= + Чипсет nVIDIA NF4 Ultra; 
= Socket 939 для AMD. Athton™ 64/64FX CPU; 
« FSB 2000 MT/s, HyperTransport™; 
17 « до 4GB Dual channel DDR400/DDR333/DDR266; 
2 . 1xPCle X16, 2x PCle X1, 4 x PCI; 
= . 4х Serial АТА II (RAID 0, 1, 0+1); 
- . Audio 7.1, AC97; GbE LAN, IEEE 1394a; 
= . go 8 портов USB 2.0 
CASES `п` COOLERS 
z 
U 
= = 
[9 со 
Е < 
к: = 
is г 
fa) 
м < 
> = 2 = 2 ° 
> T 2 у и 
1 — 
т О < [7] ou = 
= = ~ = = OG 


Собственное производство высококачественной стали » Лицевые панели изготовлены в соответствии со стандартами ведущих мировых производителей 
Легендарные блоки питания FSP, HiPro, СУТ « Сборка ПК без использования инструмента во всех моделях корпусов 
Дополнительные вентиляторы и USB панели в базовой конфигурации * Более 100 моделей во всех ценовых категориях 
Широкий ассортимент вентиляторов для процессоров AMD и Intel 


Москва: Pronetgroup - (095) 789-3846; Ultra Computers - (095) 775-7566; Инкотрейд - (095) 785-8659; Кит - (095) 777-6655; Компьютадор - (095) 274-7300; НИКС - (095) 974-3333; Полярис - (095) 755-5557; 
Альметьевск: Компьютерный мир - (8553) 25-38-29; Волгоград: ЮКК МТ - (8442) 49-19-20; Краснодар: Игрек - (8612) 210-98-50; Красноярск: КАПИТАЛ-СЕРВИС - (3912) 63-60-30; Курск: КомпьюЛэнд - (0712) 56-46-43; 
Курчатов: КомпьюЛэнд - (07131) 2-31-22; Липецк: Регард - (0742) 22-13-09; Набережные Челны: КЦ "Next computer" - (8552) 39-03-38; Нижнекамск: КЦ "Next computer" - (8555) 43-79-82; Нижний Новгород: АйТиОн - (8312) 74-85-90; 
ВИСТ-НН 000 - (8312) 78-48-78; Ником-Медиа (8312) 34-11-34; ЮСТ - (8312) 30-16-74; Новосибирск: ЗЕТ ИСК - (3832) 125-142; Новый Уренгой: Все для офиса - (34949) 5-55-55; Омск: ТНТ 000 - (3812) 36-82-42; 
Электронный рай - (3812) 51-04-04; Рязянь: Ultra - (0912) 205-205; Самара: Прагма - (8462) 16-32-87; Саратов: ATTO - (8452) 444-111; Томск: Стек- (3822) 554-554; Улан-Удэ: Снежный Барс - (3012) 43-00-00, 43-55-15; 
Хабаровск: Диалог Плюс - (4212) 50-37-06; Дальком - (4212) - 42-86-72; Челябинск: Алиас - (3512) 37-8717; Чита: Вавилон - (3022) 32-55-00. 
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Mobile 


Philips 362 


В гонке за зайцами 


Дмитрий Чернов 


На заметку 


Диапазон: GSM 900/1800 

Экран: 128х160, 65 тыс. цветов 
Память: 5.5 Мб 

Дополнительно: камера 0.3 Мпикс, 
WAP 1.2.1, GPRS Class 10 


Разговор/ожидание: до 4 4 /до 420 4 


Размеры и Bec: 100x45x18 мм, 83 г 


hilips — игрок на рынке мо- 
Re бильных телефонов относи- 

тельно известный и метя- 
щий в основном в молодежную ау- 
диторию. Но ничего выдающегося 
в его моделях нет — у корейских 
коллег на каждый аппарат голланд- 
ского концерна найдется пучок 
бюджетных моделей, каждая из ко- 
торых к тому же имеет рекламный 
бюджет, ‘сравнимый с анонсами 
концертов Backstreet Boys. То ли 
понимая этот факт, то ли просто 
не определившись окончательно 
со своей ориентацией, Philips pery- 
лярно экспериментирует, пытаясь 
найти свою нишу. 

И 362-я модель не стала исклю- 
чением из правил. На сей раз ин- 
женеры компании решили разом 
попасть в две категории покупате- 
лей — капризных тинейджеров и 
консервативных людей среднего 
возраста. По крайней мере, по 
нейтральному дизайну, объединя- 
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Test 


Мобильные телефоны 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


Дизайн не вызывает отвращения, а техниче- 
ские характеристики более чем достаточны, 
чтобы оправдать запрашиваемую цену. 


ющему строгие формы, небольшой 
размер и карамельные цвета аль- 
тернативных панелек, отнести мо- 
дель к какой-то социальной группе 
невозможно. В этом что-то есть, 
хотя тысячи лет истории до сих 
пор показывали безуспешность 
унификации в подавляющем боль- 
шинстве случаев. 

Ho Philips 362 имеет все шансы 
составить из этого правила прият- 
ное исключение. Дизайн и впрямь 
не вызывает отвращения у подав- 
ляющего числа респондентов, эр- 
гономика поддерживает начатое 
проектировщиками, а технические 
характеристики более чем доста- 
точны, чтобы оправдать запраши- 
ваемую цену. Разве что заявлен- 
ные 420 часов работы традицион- 


но превращаются в скромные 
трое суток. 

От этого во всех отношениях 
«спокойного» телефона может от- 
пугнуть лишь нестандартное ме- 
ню, которым Philips, похоже, на- 
столько горда, что не хочет его 
менять, несмотря на очевидные 
огрехи. Неудобство интерфейса, 
впрочем, компенсируется богат- 
ством голосового набора. При не- 
котором усердии Phillips 362 мож- 
но превратить в идеальное уст- 
ройство для распугивания очере- 
дей, зайдя в магазин и погромче 
крикнув: «МЕНЮ! СООБЩЕНИЯ! 
ПРОЧИТАТЬ СЕЙЧАС И БЫС- 
ТРО!» Не удивляйтесь, если кто- 
нибудь из прохожих при этом вы- 
зовет «скорую». 


ВМЕСТО ЭПИЛОГА 


Совершенно не представляя, 


что MOKHC 
Philips 362 


XOU статис 


еще 


ограничимся су- 


шеперечисленны» 


Из общей массы эту модель вы- 
деляет только наличие бесполез- 
ного в наших сетях эквалайзера, 
предназначенного для управления 
звуком во время разговора, и дик- 
тофон, способный записывать не 
только внешние раздражители, но 
и ваши пространные беседы по мо- 
бильнику. Все остальное ни на мил- 
лиметр не выбивается за рамки 
приличия и, как ни странно, умуд- 
ряется исправно работать. Если 
даже расчет Philips угнаться за 
двумя «возрастными зайцами» и 
не удался, то своих поклонников 
телефон точно найдет среди пред- 
ставителей среднего класса, кото- 
рому покорны все, от младенцев 
до глубоких старцев. и 


ВЕРДИКТ 


Буду краток: удачно. 


ОЦЕНКА: ПО 
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сли проблему демографичес- 

кого кризиса взялись решить 

китайцы, которым не помога- 
ет даже ограничение рождаемости, 
то за жесточайшим «дефицитом» 
моделей мобильных телефонов сле- 
дят их корейские коллеги. Как и в 
случае с Поднебесной, отколовшие- 
ся от компартии южане в своем 
стремлении плодить не знают меры. 
Слегка утрируя, политику той же 
Samsung можно обозначить как «ни 
дня без нового телефона». Стоит 
конкурентам выпустить модель хотя 
бы в чем-то лучше ее прямого ана- 
лога у Samsung, как компания тут 
же вываливает на рынок обновлен- 
ный вариант предыдущего отпрыс- 
ка, где отсутствовавшая ранее де- 
таль вынесена в заголовок. А что 
делать пользователям, купившим 
«недоделанную» модель? Все очень 
просто: по примеру других азиатов, 
японцев, выбрасывать на помойку 


пена 


Mobile Test 


Samsung C230 


Простота с «изюминкой» 


Дмитрий Чернов 


came 


ВМЕСТО ЭПИЛОГА 2 


На заметку 


Диапазон: GSM 900/1800 

Экран: 128x128, 65 тыс. цветов 
Память: 1.2 Мб 

Дополнительно: WAP 1.2.1, ЕМ-радио 
Разговор/ожидание: до 3 ч/до 150 ч 
Размеры и вес: 109х42х16 мм, 78 г 


Если вам не хочется тратить на мобильник 
больше ста долларов, но вы любите местные 
радиостанции, то С230 специально для вас. 


и покупать ее же, но слегка облизан- 
ную конструкторами. 

Столь длинное вступление сдела- 
но для того, чтобы вы не тратили зря 
время, а пошли и почитали обзор 
Samsung C210 от которой C230 
помимо индекса отличается, по сути, 
только наличием стереозвука у 
встроенного радио. На этом разница 
исчерпывается, и начинаются при- 
вычные особенности семейства те- 
лефонов Samsung. К последним тра- 
диционно относится великолепный 
экран, приятное оформление меню, 
поддержка основных функций вроде 
ММ$, ЕМ$, диктофона, примитивно- 
го органайзера и прочего рекламно- 
го мусора прошлых лет. 

ЕМ-радио, ради которого Зат- 
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sung решилась на создание новой 
производственной линейки, столь 
же привычно и сильно смахивает 
по функциональности на свой ана- 
лог в Nokia 8310 — 20 станций, гар- 
нитура со встроенной антенной и 
пультом управления с кнопкой пе- 
реключения каналов, да возмож- 
ность давать радиостанциям име- 
на. Впрочем, как ни странно, мно- 
гие старшие модели не способны 
даже на такое, ограничивая поль- 
зователя минимумом удобств. 
Следующие 700 Кб можно запол- 
нить, например, парой хороших 
анекдотов или досужими размышле- 
ниями на тему плохих условий со- 
держания животных в отечествен- 
ных зоопарках, поскольку Samsung 


C230 оказался еще проще располо- 
жившегося по соседству Philips 362. 
Сегодня подобным аппаратом нель- 
зя удивить даже трехмесячного ре- 
бенка — современные погремушки 
имеют более сложную начинку, чем 
это чудо телефонии. Но и цена его 
при этом сравнима с богатством 
внутреннего убранства модели. Из 
общей массы ее выделяет все то же 
радио, чаще встречающееся у пред- 
ставителей верхних сегментов рын- 
ка. Так что, если вам не хочется тра- 
тить на мобильник больше ста долла- 
ров, но вы очень любите местные 
радиостанции, то С230 специально 
для вас. a 


ВЕРДИКТ 


Бюджетный ЕМ-приемник 
с функциями телефона. 


ОЦЕНКА: 
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Mobile 


QTek 20201 


Крепче Буратино 


Дмитрий Чернов 


На заметку 


Стандарт: GSM 900/1800/1900 


Операционная система: Windows Mobile 


2003 SE Phone Edition 


Процессор: intel XScale PXA272 520 МГц 
Память: 128 Мб ПЗУ (122 Мб доступно), 


слот расширения SD/MMC/SDIO 
Экран: 320х240, 65 тыс. цветов 


Размеры и вес: 130x70x18 мм, 190 г 
Дополнительно: "Од, Bluetooth 1.2, Wi-Fi, 
батарея 1300 мА*ч, камера 1.3 Мпикс 


сли однажды ваши знако- 

мые заведут спор на тему, 

какой коммуникатор лучше, 
ОТек 20201 или i-mate PDA2, смело 
смейтесь им в лицо и заканчивайте 
бессмысленный спор в единочасье: 
оба аппарата суть одно и то же. Так 
уж случилось, что и то, и другое ус- 
тройство производится в кулуарах 
тайваньской компании НТС, и раз- 
ницы между ними ровным счетом 
никакой. Тот же дизайн, те же пара- 
метры, традиционно качественная 
сборка, придающая пластиковому 
корпусу металлический эффект — 
отличаться может лишь содержи- 
мое коробки и ассортимент преду- 
становленных программ. В осталь- 
ном ОТек 20201 и i-mate PDA2 — 
однояйцевые близнецы со всеми 
вытекающими. 

На сегодняшний день они — одни 
из лучших коммуникаторов, пред- 
лагающих не только безупречную 
сборку без щелей и скрипа, но и бо- 
гатую начинку. В отличие от распо- 
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Test 


КПК и смартфоны 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


_Ма\: \ unread 


Один из лучших коммуникаторов, 
предлагающий не только безупречную сборку 
без щелей и скрипа, но и богатую начинку. 


ложившегося по соседству iPAQ, 
в 2020] из общего праздника качест- 
ва не выбивается даже камера, 
способная делать не только вполне 
вразумительные фотографии, но и 
снимать видео максимальным pa3- 
мером с разрешение экрана. Полу- 
ченные кадры при желании можно 
даже обработать с помощью нехит- 
рых фильтров, слегка поправить их 
внешний вид и без особого стыда 
добавить в семейный альбом. 
Прочие участники списка 
Features столь же уверенно тянут 
на твердое «хор». Любезно упако- 
ванные стандарты беспроводной 
связи работают без единого нарека- 
ния как по отдельности, так и в паре. 
Громкость звонков и слышимость 
абонента удовлетворят даже самых 
придирчивых. А идущая в комплекте 


программа голосового набора из- 
бавит от лишней возни со стилусом 
и суицидальных мыслей из-за отсут- 
ствия аппаратной клавиатуры. К то- 
му же, в отличие от своего вышеупо- 
мянутого соседа по номеру, плат- 
форма НТС Арте, на которой по- 
строена эта модель ОТек, позволяет 
не только работать, но и развлекать- 
ся — имеющихся в наличии 520 МГц 
с лихвой хватит любому даже са- 
мому прожорливому проекту дня 
сегодняшнего. Если же учесть, что 
основное назначение коммуника- 
тора бесконечно далеко от игр, за- 
бота инженеров становится особо 
приятна. 

По сути, придраться здесь можно 
только к слабому виброзвонку и 
средней продолжительности рабо- 
ты — это тот максимальный грех, 


БУДЬТЕ БДИТЕЛЬНЫ! 
QTek 2020} м 


спутать с его младшим 


том, в названии которого ли- 


тера «i» отсутствует. Внешне 


они выглядят идентично, от- 
личаясь лишь окантовкой 
объектива. Внутреннее же 
‹убранство» более капризно 
и способно сказаться на вы 


боре тех, кто ценит совре- 


менность даже в сантехнике 


Так, в об 
ОТек вы Hal 


мегагерц пр 


модели 


лишние 120 


зодительнос- 
ти, встроенный модуль Wi-Fi 
Bluetoot 
ственную камеру. 


п-стек и более каче- 


При этом 


правда придется 


попро- 
щаться со встроенной клави- 


каждыи 


ленки 


нужнь 


шечки важны 


в котором повинен аппарат перед 
своими покупателями. В своем ны- 
нешнем виде 20201 (или, если угод- 
но, PDA2) больше похож Ha бюджет- 
ный наладонник с функциями теле- 
фона. По крайней мере, на практике 
отличия в пользовании оказывают- 
ся настолько минимальны, что сво- 
дятся лишь к сравнительно скудному 
набору кнопок на корпусе коммуни- 
катора и паре малозаметных ме- 
лочей. Как долгоносый итальянский 
Пиноккио, НТС Арте выглядит 
весьма дружелюбно и тонко намека- 
ет на профессионализм мастера. 
Именно про таких обычно и говорят 
«добротно сколочен». a 


ВЕРДИКТ 


Крайне приятный 
в использовании продукт 
без каких-либо перекосов 
в ненужные стороны. 


tooo 


ОЦЕНКА: 
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HP iPAQ h6340 


Второй блин 


Дмитрий Чернов 


На заметку 


Стандарт: GSM 850/900/1800/1900 


Операционная система: Windows Mobile 2003 


Phone Edition 


Процессор: Texas Instruments OMAP1510 195 МГц 
Память: 64 Мб ПЗУ (55 Мб доступно), 64 Мб ОЗУ 
(21 Мб доступно), слот расширения SD/MMC/SDIO 


Экран: 320х240, 65 тыс. цветов 


Размеры и вес: 137х75х21 мм, 190 г 


Дополнительно: "Од, Bluetooth 1.1, 


батарея 1800 мА*ч, камера 0.3 Мпикс (опционально) 


торая попытка Hewlett- 
Е Packard пробиться на ры- 

нок смартфонов — iPAQ 
16340. Буквально через пару меся- 
цев ее заменит более проработан- 
ная модель — hw6500, но пока бью- 
щую ключом инженерную мысль 
сотрудников компании представля- 
ет этот слегка неказистый агрегат. 
Пробыв в разработке неполных два 
года, 16340 появился на прилавках 
уже отсталым — с архаичной внеш- 
ней антенной, дешевым дизайном 
при «дорогой» цене и первой ре- 
дакцией Windows Mobile 2003 co 
всеми вытекающими. 

От своих конкурентов «умный» 
iPAQ отличается прежде всего Ha- 
личием внешней клавиатуры, кото- 
рая крепится к корпусу, закрывая 
кнопки и джойстик. Правда, един- 
ственное, чем в данном случае це- 
нен этот довесок — сам факт нали- 
чия его в комплекте. Сопровожда- 
ющие же его последствия установ- 


Mobile Test 


У h6340 невероятно емкая батарея, 
позволяющая работать без подзарядки 
в течение 6 (шести) дней! 


ки — увеличивающийся размер, 
смещающийся центр тяжести и 
безобразную эргономику — можно 
смело отнести к минусам. Пользо- 
ваться таким чудовищем крайне 
неудобно, в голове постоянно бол- 
тается мысль о том, чтобы убрать 
его в коробку и вернуться к при- 
вычной On-screen keyboard. 

К числу недостатков можно от- 
нести и позорную на сегодняшний 
день производительность. Жалких 
195 МГц с трудом хватает лишь для 
запуска основных приложений, а об 
использовании h6340 для развлече- 
ний и говорить не приходится. Тем, 
кому основного назначения в уст- 
ройствах обычно мало, лучше обхо- 
дить застрявший в развитии смарт- 
фон стороной — многие современ- 
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ные мобильники могут развлечь 
с гораздо большим успехом. При- 
чем грядущий hw6500 ситуацию 
поправит лишь слегка, всего на120 
МГц, которых сегодня тоже доста- 
точно лишь для посмешить соседей. 
Однако есть у 16340 нечто, спо- 
собное склонить многих на покупку: 
невероятно емкая батарея, позво- 
ляющая работать без подзарядки 
в течение 6 (шести) дней! В данном 
случае отсутствие мощного процес- 
сора оказывается очень даже на 
руку. Добавим эффектный чехол, 
идущий в комплекте и в корне отли- 
чающийся от своих дешевых анало- 
гов во всех моделях КПК, и взгля- 
нем на устройство по-новому. 
Ведь, по большому счету, в 
16340 есть все, что необходимо 


5 МИНУТ ИСТОРИИ 


Раск 


лась утвердиться 


умных телефонов» — 3 го 


| компания выпус 


всех отношениях не 


удачный НР Jornada 928, так 


же построенныи на процес 


T 


exas Instruments 


кочила на рынок 


где твова 


Самая Уродли 


Мира выпрыги 


рогу 
Большие 


распугивая прохожих 


размеры, малень 
кое время работы, непомер- 
ныи вес и запредельная це- 


на не 


впечатлили покупате 


юсчитавшего смартфон 
лишним для своего быта. По 


теории наследования 


тоже должна была H¢ 
ИМЯ пред! 


Jornada, но 


5500 был заменен на 
XScale, 


похоронив 


ТОТ В ПМ 
привычный оконча 
тельно 


«Джорнада 


линеику 


в пыли истории 


для комфортной работы: Bluetooth, 
Wi-Fi, GPRS, опциональная VGA- 
камера и поддержка стандарта 
SDIO для любителей превращать 
любое устройство в новогоднюю 
елку с дополнительными гаджета- 
ми вместо игрушек. Конечно, от 
сегодняшних моделей многие ждут 
гораздо большего, чем с десяток 
пунктов из раздела «Практич- 


ность». Но пока что рынок смарт- 
фонов не настолько насыщен вари- 
антами, чтобы воротить HOC OT кол- 
ченогих бастардов вроде 16340. 
Тем более, что почти полной неде- 
лей работы похвастаться может 
только он. А это многого стоит. № 


ВЕРДИКТ 


Смартфон для путешествен- 
ников и тех, кто забывает 
зарядник дома. 


ОЦЕНКА: 
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Игры для мобильных телефонов 
Ведущий рубрики: Алексей Кеменов 


Обратите внимание на изменение условий заказа игр. Теперь для прибретения игры необходимо отправить SMS с указанным 
кодом на указанный под ним же номер. После этого с вашего счета будет списана соответствующая сумма, вы получите ссыл- 
ку для скачивания игры. Убедитесь, что на вашем телефоне правильно настроен WAP. Мы приводим только основные модели 
телефонов. Полный список моделей, на которых пойдет та или иная игра, можно посмотреть на сайте Www.playmobile.ru. 


Wa г 2 05 5 Жанр: Strategy Разработчик: NextGames 
Сайт: www.playmobile.ru Размер: 105 Кб 


обильных стратегий ин- 
дустрия КИ видела не- 
позволительно мало. Да 


и то, что перепадало владельцам те- 
лефонов, в большинстве своем мож- 
но назвать RTS с большой натяжкой. 
Но иногда на рынок все же просачи- 
ваются ладно скроенные проекты, 
заполняющие перманентный страте- 
17! $9300 гический вакуум. War 2056 — как раз 
из таких. 

Ее сюжет ни на миллиметр не вы- 
бивается за рамки конструктора 
стандартных сценариев и рассказы- 


Для телефонов: LG C1100; 4 BaeT O противоборстве. двух могу- 
Motorola C650, T720, V180, V220, = = щественных цивилизаций — Аксеров 
№300, V525, №600; Nokia 3100, 4 ee и Дортсов. Затянувшаяся вражда 
3300, 5100, 6020, 6200, 6600, | ыы = подходит к своему погическому за- 
6800, 7200, 7600, N-Gage; = вершению — великой битве с учас- 
Samsung С100, ЕЗ00, E710, р\ : : тием всех сил обеих сторон, и нам 
Х100, X460, X608; Siemens C65, sb позволено выбрать нацию, которая 
CX65, M65, S65, SK65, 5165; М” = < i 


Sony Ericsson K700i, T610, V800, <a | — Для истребления врага придется 
21010, 2600 о me id | быть не только профессиональным 


пользователем мобильного телефона, 


Код для закачки: 974133800748 
Номер: 3010 


но еще и неплохим стратегом. С це- 
лью облегчить ваше существование 
в негостеприимном мире War 2056 в 
ассортимент юного полководца вклю- 
чено около десятка разнообразных 
зданий, каждое из которых подверже- 
но модернизации, несколько леталь- 
ных аппаратов, с десяток разномаст- 
ных пехотинцев, дырявящих все, что 
дырявится, и прочий железобетонный 
мусор. В качестве бонуса к увлека- 
тельному геймплею — великолепная, 
не требовательная к ресурсам графи- 
ка и оригинальный ракурс камеры, ле- 
жащей почти «на земле». Впрочем,и 
без этого довеска War 2056 достойна 
того, чтобы обратить на нее самое 
пристальное внимание. a 


Хорошая стратегия — редкий 
гость на мобильных телефонах. 


ОЦЕНКА: 


Человек-невидимка-:.- =: 
Сайт: www.microforum.it Размер: 95 Кб 


ризнайтесь хотя бы себе — 
i вы не раз мечтали стать не- 
видимым. Ведь с помощью 


. этой нехитрой уловки можно проник- 
р а ь ||  нуть в личную жизнь любого прохо- 
жего и почти безнаказанно сотво- 
+ аа рить произвольную пакость. Иными 
ie словами, в этом состоянии доступно 
все. Все, кроме, как показывает пер- 
воисточник, возврата в первона- 
чальный вид. По крайней мере, так 
случилось с небезызвестным персо- 
нажем Герберта Уэллса, который 
усиленно пытался от этой самой не- 
видимости отказаться. 

Сегодняшний человек-невидимка, 
сошедший со страниц книги, в без- 
молвном отчаянии продолжает бро- 
дить по вымощенным булыжниками 
улицам, собирая висящие в воздухе 
чемоданы с самым разнообразным 
контентом и раздавая пинки всякому, 
кто неправильно посмотрит в его сто- 
рону. Все это, разумеется, в целях 
поиска отворотного зелья, который 


Код для закачки: 976596800748 
Номер: 2555 


V600; Nokia 3100, 3300, 

6020, 6200, 6600, 6800, 

7600, N-Gage; Samsung 
‘D500, E710, P400; Siemens C65, 
CX65, SX1; Sony Ericsson K500, 
P800, P900 


на сей раз сопровождается холодной 
«рисованностью» окружающего ми- 
ра, придающей нужную атмосферу. 
Чтобы селекционирование чемо- 
данов не казалось вам слишком од- 
ноклеточным, для решения здешних 
головоломок и получения удовольст- 
вия от, в сущности, неплохого сцена- 
рия, придется подключить воображе- 
ние. Игра буквально заставляет про- 
никнуться промозглой погодой, влю- 
бившись в обильный лондонский ту- 
ман. В такие проекты, если хотите, 
принято играть с чашкой английско- 
го чая в одной руке и уголком мехо- 
вого пледа в другой. Иначе будет хо- 
лодно и скучно. ai 


>< ВЕРДИКТ 


Весьма атмосферная аркада, 
слегка не дотягивающая 
до блокбастера. 


ОЦЕНКА: 
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PLAY 


Рубрику представляет Playmobile — ведущий российский контент-провайдер в области java-urp. www.playmobile.ru 


Tomb Raider 1: 


Жанр: Action Разработчик: E!lkware 
Сайт разработчика: www.elkware.de Размер: 93 Кб 


LARA GFE 


So, I'm NOT alone here. It's a 
good job | packed my pistols. | 


7 = 


OSIRIS 
CODEX 


Код для закачки: 976413500748 
Номер: 2555 


fins телефонов: Alcatel 735i; 
Motorola C650, T720, V180, V220, 
V300, V525, V600; Nokia 3650, 
6260, 6600, 7610; Samsung 2100, _ 
2105; Sony Ericsson K700i, T610, 
V800, Z1010, 2600 


ркад для мобильных Tene- 

фонов — уйма. Почти вез- 

де игроку дадут напрыгать- 
ся, набегаться и подраться вволю, 
иногда — вручат автомат с тремя гру- 
зовиками патронов, а еще реже — 
какой-нибудь особенно хитрый шпи- 
онский гаджет. Однако цель всех этих 
приключений в большинстве аркад 
не совсем ясна: ну добрались, ну уби- 
ли — а, собственно, зачем? 

К счастью, Tomb Raider 1 таковой 
не является — здесь ставят весьма 
понятную цель: разгадать тайну про- 
пажи особенно важного артефакта 
египетских металлургов. Мало того, 
в главной роли не абы кто, но самая 
что ни на есть Лара Крофт — знаме- 
нитая расхитительница гробниц, губа- 
стая мордашка которой засветилась 
не только в десятке компьютерных 
игр всех мастей, но и в двух одно- 
именных киноблокбастерах. 

Разгадывая хитроумные голово- 
ломки, расстреливая глазами девято- 
го калибра не самых глупых противни- 
ков и совершая немыслимые акроба- 
тические кульбиты, главная героиня 
умудряется буквально-таки разить 


Warriors Chronicle 


Жанр: RPG Разработчик: Mithis Entertainment Ltd 
Сайт: www.mobilegang.com/warriors s40.html Размер: 54 Кб 


Код для закачки: 971398400748 
Номер: 2555 


Для телефонов: Nokia 3100, 
3200, 3300, 5100, 6020, 6100, 
6200, 6650, 6800, 7200, 7260, 
89101 
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Кодекс Осириса 


словом — сценаристам всенепремен- 
но стоит если не поставить памятник, 
то раза в три (минимум!) увеличить 
зарплату. Отличилась и остальная ко- 
манда разработчиков: в управлении 
игрой не задействовано ни одной лиш- 
ней кнопки, все более чем удобно, иг- 
ра работает стабильно и не «тормо- 
зит» даже с минимальным количест- 
вом свободной памяти «на борту». 

В дружной семье Tomb Raider 1 
эдаким «уродом» выступает игровая 
графика — признаться, игры с такой 
визуальной составляющей вполне ус- 
пешно делали несколько лет назад, 
еще на заре мобильных телефонов с 
цветными дисплеями. К счастью, это 
несильно мешает наслаждаться выли- 
занным игровым процессом и смеять- 
ся над порой шикарными репликами 
героини. Е] 


На удивление неплохая и мес- 
тами смешная аркада. Подка- 
чала лишь картинка. 


ОЦЕНКА: 


огласно предыстории, страна 
Меридия всегда жила на гра- 
ни войны и мира. В безобид- 
ный мир разноцветных людей посто- 
янно вторгались циничные уроды, сея 
в душах людей хаос. К тому времени, 
когда начинается сценарий Warriors 
Chronicle, в Меридии уже установился 
мир, и ее жители научились радовать- 
ся жизни. Их оппоненты, в свою оче- 
редь, готовились нанести очередной 
удар по безмятежному существова- 
нию жизнерадостных меридианцев. 
Во избежание неприятностей и в 
целях сохранения гармонии вам при- 
дется на протяжении бесконечного 
количества часов в гордом одиноче- 
стве кромсать неугомонных еретиков. 
При этом «тесак», равно как и мяс- 
ник, поддаются улучшению — боль- 
шинство предметов можно проап- 
грейдить или наделить магическими 
свойствами, а за каждую тонну фарша 


игрок получит драгоценный level up. 
Warriors Chronicle может похвас- 
таться поистине огромными просто- 
рами, причем далеко не пустынными. 
Чуть ли не на каждом клочке земли 
здесь можно встретить торговца, 
монстра, человека-с-квестом-в-кар- 
мане или педестрианина. В дополне- 
ние к густонаселенности мира вен- 
герские дизайнеры добавили удобное 
управление и возможность сохране- 
ния игры в любой момент времени. 
До полного набора не хватает лишь 
приятной глазу графики и достойного 
звука. Но на такие «мелочи» заядлый 
игрок обратит внимание в послед- 
нюю очередь, уж поверьте. Е 


>< ВЕРДИКТ 


ОЦЕНКА: 
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Игры для мобильных телефонов 
Ведущий рубрики: Алексей Кеменов 


The Elder Scrolls Travels: 
Stormhold 


Жанр: Разработчик: 
Сайт: www.mforma.com 


Код для закачки: 969399500748 
Номер: 2333 


Для телефонов: Nokia 3650, 
7650; Sharp GX10 


a 28s 


= 


Mag Racer 


Жанр: Разработчик: 


Диена 


`МАбВАСЕА” 


= RACE ONLINE 
PRACTICE 
IASTRUCTIONS 
OPTIONS 


у о gurT = | SELECT St 


Код для закачки: 975721900748 
Номер: 2555 


Для телефонов: Nokia 2650, 
_ 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 
_3300, 3600, 3620, 3650, 3660, 
5140, 6108, 6225, 6260, 
6585, 6610, 6620, 6650, 
7200, 7250, 7260, 


63101, 
| 6800, 6820, 
_ 7600, 7610, 7650, N-Gage 
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2.9 9х} 


анаты творчества Bethes- 

da Softworks ждали мо- 

бильной игры по мотивам 
достаточно долго. Чтобы компенси- 
ровать потраченное на ожидание 
время, разработчики выпустили не 
одну жалкую поделку, а целую се- 
puto, объединенную под логотипом 
The Elder Scrolls Travels, где 
Stormhold — второй проект на тему. 
И, как и в Shadowkey, за качество 
здесь по-прежнему отвечают сотруд- 
ники небезызвестной студии Мюгта. 
Несмотря на отсутствие автор- 
ской руки, ничего особенно дурного 
в детище Mforma нет. Все в рамках 
жанра: виртуальный протагонист на 
протяжении неопределенного куска 
времени ищет выход из огромного 
подземелья, выполняя запутанные 
квесты и собирая магические пред- 
меты. Чтобы выбраться из тесных 
катакомб и попутно убить некоего 
Вардена Варуса, потребуется пер- 
сонаж, подходящий именно под ваш 
стиль игры. Выбирать придется 
между мастером клинков, варва- 


Сайт: www.magracer.com Размер: 


BEST TIME 


{ 014"04 


am CURRENT 
РЕ 
1'25"17 


0'03"35 


опробуйте представить ав- 

томобилестроение, скажем, 

двадцать пятого века. Пол- 
ное отсутствие колес (на их месте — 
гравитационные подушки), на скорос- 
тях вроде сегодняшних 300 км/ч возят 
только тяжелобольных, а постарев- 
шие шоссе превратились в специаль- 
ные трассы, извилистые и опасные, 
как американские горки. По крайней 
мере, в Мад Васег дело обстоит имен- 
но так. 

Местным водителям жизненно не- 
обходимо выполнять сумасшедшие 
виражи на не менее сумасшедших 
скоростях, рискуя собственной жиз- 
нью бесчисленное количество раз. На 
выбор — не один десяток убийствен- 
ных трасс, каждую из которых придет- 
ся выучивать наизусть. Сделать это 
не очень сложно, благо двухкнопоч- 
ное управление болидом позволяет 
сосредоточиться на окружении и сбо- 
ре бриллиантов, обеспечивающих во- 
дителя разноцветными бонусами. Да 
и внешне Мад Васег выглядит более 


ром, боевым магом, ассасином или 
лекарем. 

Не стоит ждать хотя бы приблизи- 
тельной схожести Stormhold со стар- 
шими продуктами TES. Ее интерфейс 
на пару с графикой, скорее, заставля- 
ют вспомнить другой, не менее вели- 
кий сериал — Might and Magic. И все- 
таки любой уважающий себя поклон- 
ник RPG не должен пройти мимо. 
Ведь здесь на трех десятках уровней 
есть все, что можно пожелать: море 
разнообразных артефактов, толпы 
монстров, миллиард прочих малень- 
ких радостей и масса параллелей с 
прототипом. Удовольствие может ис- 
портить лишь маленький таймер, от- 
считывающий время до конца игры. 
Так что стоит поторопиться. a 


>: <j ВЕРДИКТ 


Мимо Stormhold можно пройти 
лишь в случае несовместимос- 
ти игры с вашим телефоном. 


ОЦЕНКА: 


чем достойно для своих карманных 
размеров, чтобы разглядеть каждый 
поворот стелящегося перед глазами 
серпантина трасс. 

Впрочем, основной особенностью 
Мад Васег является вовсе не коллек- 
ционирование драгоценностей, а воз- 
можность сверхзвуковой гонки с оп- 
понентами по Bluetooth или Интерне- 
ту. Для тех, кто решится сыграть по 
сети, предусмотрено два режима: 
борьба за место в гонке или за на- 
именьшее время прохождения трас- 
сы. При этом игра считает себя сугу- 
бо сетевой, а встроенный одиночный 
режим Practice — надоедливым до- 
веском. Иными словами, прежде, чем 
покупать Mag Racer, убедитесь в на- 
личии оппонента. м 


» < ВЕРДИКТ 


Многопользовательские гонки 
с приличной графикой. 


ОЦЕНКА: 
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Отличная бродилка по известному роману Герберта 
Уэллса и по многочисленным фильмам наего 
основе. Ты — Человек-Невидимка, ученый, в 
результате эксперимента ставший абсолютно 
невидимым. Это здорово, но невидимым стало 
только твое тело. А одежда, разгуливающая сама 
по себе, неизменно привлекает внимание 
полицейских, хулиганов, зевак. 


Для телефонов: Nokia 6230, 6610, 7610, 
7600, 6100, 3100, 6600, 6260, 3220, 7210; SonyEricsson 
К500, P800; Siemens CX65, C65, SX1; Motorola V300 


Монополия, самая популярная настольная игра, теперь 
попала в мобильный телефон! С трехмерной графикой, 

с автоматическими расчетом, с таблицей рекордов! 

Цель игры - вкладывать деньги в различные предприятия, 
развивать их, надеясь на удачу. Ведь если не повезет — 

ты останешься банкротом, а если повезет — 

получишь большие прибыли. 


Для телефонов: Nokia 3100, 3220, 3660, 6100, 
6220, 6230, 6600, 6610, 6630, 6800, 7200, 7210, 7250, 
Samsung E300, E700, E710, E820, X460,Siem ens C65, 
CX65, M65, S65, SonyEricsson K500, T610, T630, Z600 


Сэм Фишер - бессменный герой Splinter Cell - должен 
устранить взрывоопасную ситуацию в Тихоокеанском 
регионе. Используя новые шпионские приемы и оружие, 
ты сможешь змейкой подползать к часовым и атаковать 
врагов, пока они пытаются найти тебя в темноте. «Теория 


Хаоса» предлагает новые хитроумные испытания и задания. 


Эта лучшая шпионская игра для мобильных телефонов! 


Для телефонов: Alcatel 565, 756, Motorola C380, 
C650, E398, \220, V500, V600, Nokia 3100, 3200, 3230, 35101, 
6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6630, 7200, 7210, Samsung 
D500, E700, E710, E820, X460, Siemens C65, CX65, M65, S65, 
SonyEricsson K500, S700i, T610, T630, Z600 


Чтобы закачать эту игру себе на мобильный телефон, отправьте код игры 
на соответствующий ей короткий номер. Не посылайте sms с кодом игры 
более одного раза. Дождитесь ответного SMS со ссылкой и закачайте игру, 
используя м/ар-соединение. 


У Вас должен быть правильно настроен WAP (чтобы узнать настройки, обратитесь к своему 
оператору). По вопросам работы сервиса обращайтесь по телефону: 8-800-2000-190. 


«Зума» — одна из самых красивых и потрясающих 
головоломок нового поколения. Тебе нужно управлять 
древним идолом-лягушкой в древнем храме ацтеков. 
Надо уничтожать комбинации из 3 и более одинаковых 
шаров, стреляя по ним таким же шаром. Уничтожив 
всю линию шаров, переходишь в следующий храм. 
Всего в игре свыше 20 храмов. 


Для телефонов: Motorola C385, C650, E398, 
V220, Nokia 3100, 3220, 6100, 6230, 6260, 6600, 6610, 6670, 
7200, 7210, 7610, Samsung D500, SonyEricsson K500, 
K750, V800, Z800 
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Хочешь сыграть вместе с великими? У тебя есть шансы 
вывести свой клуб в чемпионы! Новый реалистичный 
футбол с реальными командами и футболистами! 

32 национальных команды и 16 престижных клубов 
ждут - не дождутся, когда же ты вступишь в должность. 
Выбери свою команду, разыграй мяч, проведи серию 
пасов и пробей прямо по воротам! 


Для телефонов: Motorola C380, С650, E398, 
\220, Nokia 3100, 3220, 3230, 35101, 6100, 6230, 6260, 6600, 
6610, 6670, 7210, Samsung D500, E700, X460,Siemens C65, 
CX65, M65, S65, SonyEricsson S700i, T610, T630, Z600 


Фантастическая игра no прогремевшему 


«Война Миров». Сюжет игры кардинально отличается от 
сюжета фильма: ты играешь за одного из марсиан, 
управляя чудовищным треножником. Военные силы 
человечества пытаются остановить тебя, отнимая 
драгоценные минуты. Попробуй успеть вовремя! Графика 
выглядит потрясающей, особенно на больших экранах. 


Для телефонов: Alcatel 556, 756, Motorola C380, 
C650, E398, V220, V600, Nokia 3100, 3220, 3230, 3510i, 6100, 
6230, 6260, 6610, 6630, 6670, 7200, 7610, Samsung 0500, 
E700, E800, X460, Siemens C65, CX65, M65, S65, 
SonyEricsson K500, S700i, T610, T630, Z600 
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Жанр: 

Платформа: 

Разработчик: 

Где взять: www.astraware.com 
Цена полной версии: 
Требования: 


Размер: 
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разу оговоримся: Wild Wild 

Words — игра для тех, кто 

неплохо знаком с иноземны- 
ми наречиями. Если вкратце, то это 
помесь «Виселицы» с Bookworm. 
От первой здесь жизнерадостный 
человечек, чьи выступающие части 
прорисовываются по мере соверше- 
ния ошибок, а от второй — напря- 
женная работа с буквами с той лишь 
разницей, что в слова можно скла- 
дывать литеры хоть с противополож- 
HbIX КОНЦОВ «стакана». 


Игры для КПК 


Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


Как и в вышеупомянутом Hang- 
тап, задача в том, чтобы угадать 
скрытое словосочетание, не оказав- 
шись при этом в петле. Вопреки тра- 
диции, получить шанс на открытие 
буквы можно лишь после того, как 
соответствующий бонус — значок 
шерифа или ключ — опустится на 
дно. После этого вы либо радостно 
стучите в произвольное место алфа- 
вита, либо совершенно бесплатно 
получаете подсказку. Прочие мел- 
кие подарки, падающие сверху в об- 


Dreamway Revision 


Жанр: Racing 
Платформа: Ро‹ 
Разработчик: 
Где взять: 
www.handyent.com/dreamway/ 
Цена полной версии: 
Требования: Windows Mobile 
03, Palm OS 5 Размер: 5.: 


158 


reamway Revision xopowa 
уже тем, что наличие VGA- 
дисплея не вводит ее в 
ступор и не превращает цветастые 
пейзажи трасс в размытые картины 
импрессионистов. При сегодняш- 
нем дефиците проектов, поддержи- 
вающих прогрессивную развертку, 


едва ли не любой разработчик, 
решившийся на признание высоко- 
го разрешения, выглядит королем. 
И один из таких суверенов — таган- 
рогской Handy Entertainment. 
Правда, от компании, создавшей 
гениальный «трикотажный» тайкун 
Tots’n’Togs, ждешь все же чуть 
большего, чем голая красота. Но, 
увы, несмотря на высокий балл, по- 
ставленный скорее за техническое 
совершенство, Dreamway больше 
похвастаться особо нечем. Все, на- 
чиная от идеи и заканчивая ее ре- 
ализацией, носит бороду до колена. 
Возьмите любой аналогичный про- 
ект на РС (Micro Machines, Room 
Zoom, Mashed и еще сотня-другая 
схожих тайтлов), уменьшите его до 
карманных размеров, пропорцио- 
нально упростите — и получите го- 
ночный беспредел от Handy. 
Здешнее меню включает в себя 
преступно короткие треки, стандарт- 


ег Wild Wild Words 


щую кучу, предназначены исключи- 
тельно для быстрого удаления с поля 
излишков лексических единиц. 

При этом присутствующие в Wild 
Wild Words два режима кардинально 
отличаются друг от друга по тактике. 
В первом настырные буквицы сы- 
пятся в стакан постоянно, во вто- 
ром — организованными толпами 
после каждого составленного слова, 
и вам, соответственно, придется ли- 
бо составлять короткие слова, но 
много, либо подолгу выискивать 
длиннющие полиномы, чтобы хоть 


как-то скомпенсировать грядущий 
обвал. Что из этого выбрать — не 
суть важно: игра от этого не станет 
хуже, a Astraware в очередной раз 
займет почетное место лучшего раз- 
работчика пуццлей. a 


Без вариантов лучшая 
словесная головоломка 
ДЛЯ «наладонников», да еще 
и с поддержкой VGA. 


ОЦЕНКА: 


ный набор средств удержания про- 
тивника — от примитивного масля- 
ного пятна до молний, слабоватый 
Al и ничем не отличающиеся друг 
от друга машины. После нескольких 
минут освоения в жестоком мире 
гонок Dreamway семь жалких трасс 
пролетаются мгновенно на любом 
уровне сложности, и дальше делать 
становится просто нечего. В таком 
виде Dreamway больше похожа на 
своего младшего брата, «мобиль- 
ный» Tank Racer. Хотя и в этой про- 
стоте тоже что-то есть. Иначе Напау 
Entertainment не собрала бы такое 
дикое количество положительного 
фидбэка на свое творчество. a 


B Handy Entertainment pa6o- 
тают отличные художники. 


ОЦЕНКА: 
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Зирег Веах 


Жанр: 

Платформа: 

Разработчик: 

Где взять: www.gamazura.com 
Цена полной версии: $14.95 
Требования: 


Размер: 
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атАгхиа — 
французская, 


компания 
продукты 


свои творящая на упитан- 
ной коленке, расположенной в горо- 
де Бидар. Однако примечателен во- 
все не факт географического распо- 
ложения офиса малоизвестных раз- 
работчиков, а смелый девиз на их 
сайте, предрекающий наступление 


Gonz Age 


Жанр: 

Платформа: 

Разработчик: 

Где взять: www.skatppc.com 
Цена полной версии: $15.95 
Требования: 


Размер: 


| stace 4-7 


Sa 


режде всего Gonz Age — 

очередной представитель 

на звание самого идиот- 
ского сценария, а потом уже игра 
со своими плюсами и минусами. 
В вольном переводе с китайского 
английского, которым СА радует 
с первых же аккордов, основная 
фабула звучит приблизительно так: 
«Гонз ходить на скала однажды и 
затем Гонз толкать маленький ка- 
мень на столкнуться с большой ка- 
мень. Это было причинить большой 
камень выпадать и сталкиваться с 
одна деревня. Вдруг жители в де- 
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Mobile 


Games 


новой эпохи — A new era in PDA 
gaming. Подвох здесь в том, что в 
портфолио французов вы найдете 
лишь два несчастных ремейка на 
чужие проекты. И если первый — 
В-Тих — является типичнейшим де- 
бютным проектом для всех начинаю- 
щих разработчиков, то второй почти 
в точности копирует облизанный со 
всех сторон бестселлер Astraware. 
Приснопамятную Bejeweled лени- 
вые потомки Наполеона скопирова- 
ли почти целиком, добавив лишь 
необходимость указывать направле- 
ние сдвига алмазов путем легкого 
росчерка. Весь остальной процесс 
не изменился ни на йоту: тычем во 
фрукты, собираем их в «тройки» и 
ждем ободряющего «Мо moves left». 
Чтобы хоть как-то оправдаться пе- 
ред соотечественниками за идейный 
плагиат, в игру, помимо привычных 
Score Game и Time Attack, добавили 
пару свежих режимов — Bonus 


ревня атаковать дом Гонза за воз- 
мездие». К счастью, дальнейшее 
развитие сюжета происходит ис- 
ключительно в рамках борьбы с по- 
лоумной деревенщиной и описы- 
вается одним словосочетанием: 
«убей всех». 

Ко «всех» относится с десяток 
придурковатых старикашек с дуби- 
нами, домашний скот в количестве 
двух штук, бородатые шаманы и 
примитивная осадная техника. Вся 
эта разношерстная толпа норовит 
растоптать хижину неуклюжего со- 
отечественника в кратчайшие сро- 


Game и Explosion Game. Отличия 
их от основной канвы минимальны. 
В первом случае среди алмазов пе- 
риодически попадаются взрывоопас- 
ные бонусы, а во втором момент де- 
тонации «троек» находится полно- 
стью под вашим контролем, позво- 
ляя собирать камни в кучу и удалять 
их с поля разом. 

И все же, несмотря на вторич- 
ность, Зирег Веах увлекает. Пре- 
красно озвученная, с различными 
наборами разноцветных фишек вме- 
сто стандартных алмазов и неболь- 
шим количеством скрытого контен- 
та, она вполне может стать альтер- 
нативой опостылевшей Веемееча. № 


ВЕРДИКТ 


Тот же Bejeweled, только 
сбоку. 


ОЦЕНКА: 


ки. Одни используют для этого пал- 
ки, другие забрасывают ненавист- 
ный таунхауз камнями: с безопас- 
ного расстояния. За каждого уби- 
того отстреливающийся из окон 
родных пенатов Гонз получает де- 
нежно-очковое вознаграждение, 
на которое в перерывах между 
уровнями чинит собственное по- 
местье, покупает новые строения 
и оружие. И так до полного озвере- 
ния, пока не будет истреблено все 
мужское население деревни, или 
же до тех пор, пока ваш экран 
будет в состоянии выдерживать 
спортивное тыканье стилусом на 
протяжении нескольких часов. Что 
из этого вам удастся достичь, не 
имеет значения — запасной экран 
в комплекте с игрой все равно 
не поставляется. | 


ВЕРДИКТ 


На удивление 
вразумительный «убийца 
экранов». Использовать 
на свое усмотрение. 


ОЦЕНКА: 


159 


Mobile Games 


Psycho Path 2 


Жанр: д 
Платформа: | 
Разработчик: 


Где взять: 
www.handyent.com/psycho/ 
Цена полной версии: $9.95 
Требования: 


Размер: 


ечно свежая тема легали- 
зованных ДТП рано или 
поздно должна была до- 
ползти и до мобильных устройств. 
Давить педестриан на большом эк- 
ране, конечно, гораздо приятнее, 
но не всегда возможно. Другое де- 
ло — КПК, который всегда с собой: 
с его помощью сокращение числен- 
ности пешеходов приобретает сов- 
сем другие масштабы. Выглядит 
оно при этом, конечно, не ахти, но 
это уже мелочи. 
По большому счету, на первом 
абзаце можно было бы закончить 


Игры для КПК 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


ревью, распрощавшись с приго- 
товившимся к развернутой рецен- 
зии читателем. Ибо разворачивать 
здесь особо нечего, поскольку 
идея Psycho Path проста, как гвоз- 
ди: на машине А давим прохожих 
типа В, С, ВиЕ, где последние че- 
тыре принимают различные значе- 
НИЯ ОТ «пунк» и «экстремал» до 
«полицейский» и «бизнесмен», 
включая непременное «дгапата». 
Так что, не обращайте внимание 
на анонсированные «breath-taking 
in-game moments». Самое захва- 
тывающее в Psycho Path — зеле- 


ное пятно, остающееся после каж- 
дой жертвы ДТП. 

На подобные развлечения имеет 
смысл тратить силы только если 
вам совсем нечего делать и надо 
убить с десяток минут максимально 
бездарным способом. В течение 
этого времени вы будете безоста- 
новочно елозить стилусом по экра- 
ну, давя всех без разбору в попыт- 
ке набрать нужные баллы и уло- 
житься в регламент. Несмотря на 
простоту задачи, сделать это не так 
просто — вышеуказанные предста- 
вители социума порой ведут себя 
совершенно неадекватно и давить- 
ся не хотят. Хотя будь они прибиты 
гвоздями, ничего бы не измени- 
лось: Psycho Path 2 осталась бы 
столь же одноклеточным времяпре- 
провождением, вытерпеть которое 
дольше указанных 600 секунд не- 
возможно. [| 


Проще только однокнопочные 


реинкарнации Slot Machine. 


ОЦЕНКА: 


Adventurer: The Island Chronicles 


Жанр: 

Платформа: ! 

Разработчик: 

Где взять: 
www.pocketadventures.com 
Цена полной версии: $14.95 
Требования: VV i 


Размер: 


160 


грока искушенного The 
Island Chronicles может 
напугать с первых же ми- 
нут. Идиотская «кукла» протагонис- 
та, выглядящая как детский рисунок, 
сценарий мелким текстом и жуткая 
отсталость внешнего вида самой иг- 
ры заставят биться в истерике не од- 
но поколение. Спокойно этот кок- 


тейль из «ролевой» ветоши 80-х про- 
глотят только замшелые фанаты. 
Остальным придется набраться тер- 
пения и слегка умерить свой эстети- 
ческий пыл. И оно того стоит — на 
практике простота Adventurer притя- 
гивает за уши, как хорошее шоу, 
только очень однобокое и с придур- 
ками в качестве участников. 

Но если совсем откровенно, то 
здесь нет ничего кардинально отвра- 
тительного: привычный аватар про- 
извольного класса на выбор, три 
разновидности зелий, простенькая 
ролевая система с целым ворохом 
параметров и с десяток островов, 
на каждом из которых надо найти 
дракона. Острова поделены на кле- 
точки и 99% из них содержат в себе 
брошенные кем-то монеты или про- 
извольный бонус, которые собирать, 
заплутавшего монстра, с которым 
драться, или целую деревню, в кото- 
рой пополнять запасы и спать. Обхо- 


дим все клетки, действуем сообраз- 
но ситуации, отрубаем дракону голо- 
ву и так девять раз подряд. Занавес. 

В совокупности все это сильно 
смахивает на картонные игры дет- 
ства с аналогичной атрибутикой и 
смыслом. Но что самое странное, да- 
же сегодня при всем богатстве выбо- 
ра подобные архаизмы смотрятся не 
так уж и плохо. Главное, чтобы раз- 
работчики правильно выбирали плат- 
форму и не пытались размазать тон- 
ким слоем 1.5 грамма фич на кило- 
метр машинных ресурсов. А с этим 
у Adventurer как раз все в порядке. № 


«Ролевой» гость из прошло- 
го — бородатый и седой, но 
при этом чертовски привле- 
кательный. 
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Предлагаем Вашему вниманию самый реалистичный 
бильярд для мобильных телефонов. Вы можете 

принять участие в 15 различных видах игры, сражаясь 
не только с виртуальным противником, но и со своими 


BILLIARDS Samsung: SGH-X450 - 340418993, 


Siemens: C60, M55, MC60 - 340418995. 
Siemens: SX1 ~ 340418997, 


Бильярд (спорт) 
друзьями. 
| Nokia: 6600, 6620, 6630, 7610 — 340418979 
Motorola: C650, 180, V220 ~ 340418985 
240418887 "Nokia: 3100, 3200, 3900, $100, 
№ 3680, 7880, N-Gage, (N-Gage) 60 — 
2400, SGH-$100, SGH-K400 240418961, 600 - 


Motorola: ¥300, 400, У500, ¥550, V600, VB0 
6100, 6108, 6200, 6220, 6225, 6230, 6610, 66101, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 


Samsung: SGH-E700, SGH-E710, SGH-E800, SGH-E810, SGH: 


Sony Enesson: 1610, 7630, 2600 - 340419000, 


Пять крупнейших городов мира ждут, 


| квершине! 


> 


Team Rollerb‘ade Series ‘ | Nokia: 35101, 3520, ira ты Log: ee . eae 


Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6108, 6200, 6220, 6239, 
6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7600 - 340414710, 


Motorola: 1720, T720i - 340414712. 


Гонки Внедорожников 


время проходите контрольные точки! 


Nokia: 3410 ~ 340415943 
340415845, 
MC60, $55, $155 ~ 340415947 
Siemens. SL45i ~ 340415949, 


X100, SGH-X450, SGH-X600 - 340415951 


всегда! 


Nokia: 6600 — 340417333. 
1720, T7201, 1722, - 340417337. 
Nokia: 35101, 89101 — 340417339. 


Властелин колес (Аркада) 


Запретная крепость (Ролевая игра) 


£700, SGH-E710, SGH-P400, SGH-S100, SGH-x400 - 


пока вы 


продемонстрируете свое мастерство в катании на 
роликах! Отшлифуйте свои умения на 30 уровнях пути 


(Гонки) 


Перед Вами - динамичные гонки по бездорожью. Не 
попадайте в заторы, вовремя ремонтируйтесь и во 


Nokia: 63101 - 
Siemens: C60, M55, 


Samsung: SGH-C100, SGH-E700, $6Н-$100, SGH- 


Запретная крепость перенесет вас в жестокий и 
суровый мир, в мир Элендира, где вам придется 
отбиваться от полчищ врагов и искать не принцессу, а 
| апгрейды к экипировке, иначе не выжить. Принцессы 
уходят и приходят, а нападать и защищаться хочется 


Nokia: 3650, Siemens: SX1 - 340417707 № 
3600, 3660, N-Gage, N-Gage QD - 320417712 
Nokia: 6230 — 340447714, Motorola: ¥300, ¥400, 
'V500, У525, V600 ~ 340417717 

Мировой бойцовский клуб (Драка) 


Мир расколот на части, бесконечная война уходит в 
прошлое настолько далеко, что никто не знает, когда она 
началась. Чтобы положить конец разрушениям, 
властелины кланов заключили договор о великом боевом 
| турнире, на котором лучшие воины-разрушители будут 
| биться за право своего клана стать доминирующим. 


Motorola: 


Noka: 3650, 7650, N-Gage, N-Gage QD - 340417341 


Samsung: SGH- 
340417343. 


Г МЕМ бАМЕ |= Samsung; SGH-X450 — 340417345 


Siemens: $55, $655 ~ 340417347 


Sony Eriesson: 1610, 1630, 2600 - 340417349. 


Чтобы заказать Java-urpy: 

„Отправьте 5М$-сообщение с указанным кодом на номер 8882 

Через некоторое время на телефон придёт ЗМ$-сообщение с ссылкой на 
\МАР-страницу, по которой нужно будет зайти, чтобы получить заказ. 
Стоимость услуги для абонентов: Би Лайн GSM, МТС (на Дону, на 
Амуре), БайкалВестКом - $3 (без НДС), МТС, МТС - Омск, МТС - 
Удмуртии МТС-Реком, МегаФон (Москва и МО), Tene2, ЮУСТ - $2,99 
(без НДС), МегаФон (Сибирь, Поволжье, Кавказ, Дальний Восток), 
СМАРТС - Самарская область, Саратовская область, Ульяновская 
область, республики Башкирия, Татарстан, Калмыкия, Марий Эл, 
Мордовия - 100 руб. (с НДС), МТС на Кубани - 103,37 руб.(с НДС). 


Охотники за кристаллами (Аркада) 


Осень пришла, в мрачных подземельях поспели 
кристаллы. Помогите Брайану и Килин собрать их в 
лабиринтах. Но берегитесь! Кристаллы охраняют 
падающие скалы и опасные звери. Сумеете ли Вы 
избегнуть камней, орлов и пауков? 


Nokia: 3650 — 340417617, Samsung: SGH-C100 - 
м: шо Samsung: SGH- 
DRAAALAALL!—_| TOY = МОЕ 
RRR Nokia: 3600, 3660, N-Gage, N-Gage QD - 340417625 
3 Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 
6200, 6220, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250 ~ 340417627 
Nokia: 7600 - 340417629. 
Nokia: 6600, 7610 ~ 340417631 
Москов: C650, C651, V180, V220 — 340417633 
Samsung: SGH-X100 — 340417635, 


Плазменный ад (Космос) 


сев АЕБ С: Вы - пилот Специальных Космических Сил и Вам надо 
ПОНИ НИ | | уничтожать инопланетян. Начните миссию со 

стандартным набором оружия (космические пушки и 

вакуумные ракеты) и, набирая очки, проведите 

постепенную модернизацию. Удачи, пилот! Устройте 

| этим зеленым плазменный ад! 


_ моба: 3650 — 340417943 Siomens: Або, C80, M55, 
MC60 — 340417945, 
Siemens: СХ65, CXT0, M65, S65, SKBS ~ 340417948, 
Nokia: 3510, 3520, 3530, 3560, 3588, 
3595, 89101 ~ 340417951 
Nokia: 6230 - 
340417953 Siemens: $55, $155 — 340417955, 
‘Sony Ericsson: 1610, 7630, 2600 - 340417957 
Motorola: V300, 400, V500, 4525, 
№600 — 340417959 


Секретные материалы (Квест) 


Старые знакомые агенты Скалли и Малдер обязаны 
раскрыть очередную зловещую жуть. Кто-то кого-то 
убил. Причем зверски, А улик нет. И вообще ничего 
нет, кроме профессионального долга агентов 
выяснить все об убийстве. Великолепный квест на 
мобильном телефоне! 

| м а В 
340418664 Samsung: З6Н- 
E100, SGH-E700, SGH-£800 - 3404 18666. 


Siemens: CX65, CX70, M65, S65, SK65 - 340418669, 
Nokia: 3510i, 3520, 3530, 3560, 3586i, 3595, 


$9104 — 340418672. 
Nokia: 6230 - 
340418674. Nokia: 6600, 7610 — 340418576. 
Sony Ericsson: 1610, 1618, 1630, 2600 - 
340418678. Motors: У300, №400, 


№500, \525, V600 - 340418680, 


Стрит Рейсинг (Гонки) 


Настоящие гонки по трассам США. Тюнингуйте свою 
машину и - вперед на оживленную трассу. У Вас есть 
противник, у Вас есть машина и Вы забыли, где 
находится педаль тормоза! Отличная графика, 
реалистичные погодные условия (дождь и даже снег) 
и шесть трасс в Вашем распоряжении! 


Motorola: 1720. Sharp: GX-10, 6Х-20 - 340413567 
Nokia: 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 7210, 
7250, 72501 - 340413569, 
Siemens; М55, $55, $155 - 340413571 
Samsung: SGH-E700, SGH-E710. Sony 
Ericsson: 1610, 7630, 2600 - 340413573, 


ЧЕРНАЯ АКУЛА K-50 (Авиа) 


Вы завладели легендарным вертолетом К-50 ("Черная 
Акула"). Ваша задача: спасти попавших в плен бойцов 
спецназа. Самое время сесть за штурвал лучшего 
боевого вертолета в мире и взять правосудие в свои 
руки. Отличная аркада, вся боевая техника в которой 
скрупулезно реализована с учетом реальных 
прототипов. В воздухе Вам встретятся знаменитые Ми 
-24, а с земли Вас будут обстреливать легендарные С 
-300 и "Шилки". 


Nokia: 3600, 3620, 3650, 3660, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD - 340415396 
Samsung: SGH-C100, SGH-X100, 
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$6Н-Х600 - 340414697 


DONETSKIY - MOBILE 


Nokia: 35101, 3530, 3595 - 340414699, 
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Игры для N-GAGE 


Ведущий рубрики: Алексей Кеменов 


Не rs h OC k Жанр: Fighting Разработчик: Exient Издатель: THQ Wireless 


Сайт: www.n-gage.com/wwe Цена полной версии: 


ытует поверье, что в то вре- 

мя, когда американские жен- 

щины смотрят шоу Джерри 
Спрингера, их мужья таращатся на 
реслинг — всемирно известное теле- 
шоу, построенное на обмане, интриж- 
ках и насилии. В отличие от бокса, в 
котором каждый удар ощутим, в рес- 
линге эффектные апперкоты стулом 
и броски в зрительный зал выполня- 
ются «понарошку». В World Wrestling 
Federation сидит добрая сотня сцена- 
ристов, знающих все новости и скан- 
далы этого, кхм... спорта на десять 
лет вперед. Но так уж сложилось, что 
про бокс на N-Gage, увы, нет ровным 
счетом ни одной игры, а про реслинг 
уже появился один проект, столь же 
спорный, сколь и само шоу. 

В WWE Aftershock игрок выбирает 
между двенадцатью персонажами, 
два из которых становятся доступны 
лишь после прохождения игры (соз- 
дать собственного бойца не получит- 
ся, так что не дергайте понапрасну 
хрупкое меню). Выбрав понравивше- 
гося мордоворота, можно опробовать 
его в одном из четырех режимов: 


Жанр: Action RPG 


Exhibition, King of the Ring, Survival u 
Tag Team — их все можно найти едва 
ли не в каждой игре про реслинг. Раз- 
ве что в King of the Ring можно сыг- 
рать с живым соперником. И в данном 
случае эта мелочь себя оправдывает, 
поскольку ждать от Al точных ударов и 
хитрых тактических ходов не следует. 
Геймплей предельно прост: всего- 
то делов — свалить противника на 
землю и удержать его в коленопре- 
клоненном состоянии. Однако для по- 
беды враг должен быть достаточно 
потрепан, чтобы не вставать с ринга 
в течение трех секунд. Если бы не гра- 
фика, в это можно было бы играть да- 
же с удовольствием. А так Aftershok 
не выбивается за рамки жанра ни на 
миллиметр, оставаясь всего лишь еще 
одним проектом на тему. я 


В сущности, неплохой фай- 


тинг, страдающий от безобраз- 
ного экстерьера. 


Разработчик: Falcom Издатель: | 


Сайт: www.falcom.co.jp Цена полной версии: 


о сути, Xanadu Next — мо- 

бильная Diablo, прикрыва- 

ющая собственную суть 
«фишками» из аниме. Игрока быстро 
знакомят с рыжеволосой главной 
героиней, показывают страдающее 
от набегов королевство и суетливо 
вручают задание. Завязка банальна 
до неприязни, но это, скорее, пробле- 
ма жанра в целом. 

Здешняя ролевая система проще 
гороха — пучок характеристик героя 
да несколько специализаций, пред- 
ставленных тотемными зверюшками, 
выбираемыми непосредственно игро- 
ком. Каждое божество наделяет опре- 
деленными бонусами к тем или иным 
параметрам, что позволяет с большей 
эффективностью использовать скуд- 
ный ассортимент оружия. 

Процесс общения с Хапади Меж 
прост, интересен и местами очарова- 
телен. За убийство каждого монстра 
игрок получает не только опыт, но 
и набитый деньгами кошелек вкупе 
с парой полезных вещиц. Графика не- 


затейлива, хотя текстуры, задники и 
модели на достаточном для «мобиль- 
ных» АРС уровне. Особенно удались 
древние развалины, водоемы и де- 
ревья. Чего не скажешь об откровен- 
но недоработанном звуке: вместо 
привычных средневековых мотивов 
из динамиков доносится псевдоэпи- 
ческая музыка и невнятный хрип. 

В целом, проекту есть чем обратить 
на себя внимание, но нет той притя- 
гательности, способной задержать ис- 
кушенного игрока надолго. Пресные 
зачистки локаций от монстров посте- 
пенно начинают утомлять. Дефицит 
обмундирования и заклинаний чув- 
ствуется все острее. А какой же клон 
Diablo может обойтись безо всех этих 
елочных игрушек? a 


Игра, как нельзя лучше подхо- 
дящая под школьное «удовл». 
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Black Jack (Для взрослых) 


Black Jack - самая популярная игра Лас-Вегаса - 
теперь и на Вашем мобильном! Испытайте судьбу 
вместе с прекрасной незнакомкой! Правила - просты 
как всё гениальное: нужно набрать 21 очко или 
меньше, но при этом обогнать девушку. 


‘Nokia: 3410 - 340415011 Nokia: 63101 - 340415913, 


‘Siemens: C60, М55, MC60, 
$55, $155 - 340415915, 


‘Sony Enesson: 1610, 1616, 1630, 2600 - 340415917, 


Альфа-девушки (Для взрослых) 


Надо набрать больше очков, чем у противника... 
интересно, правда? Если коротко: красные числа 
вычитаются, а зеленые - прибавляются, если 
выберете число в горизонтальном ряду, противнику 

| | придется брать из той же колонки. Есть разные 

| | режимы сложности, но остается открытым вопрос: при 
чем тут девушки?! А девушек во время игры Вам 
предстоит увидеть немало: очень красивых и не очень 
одетых. Проверьте сами. 


_ ма. 3600, 3650, 3860, N-Gage, N-Gage QD - 340417152, 
‘Samsung: SGH-E100, SGH-E700 ~ 240417164, 


Sony Ericsson: 1610, T616, 1618, 2600 - 240417168, 


Женская общага (Для взрослых) 


Кто из вас не мечтал забраться в женскую общагу, 
полную молодых студенточек? Теперь у Вас есть 
шанс воплотить свою тайную мечту в реальности. Вы 
должны забраться по карнизам в комнату одной из 
девушек, уклоняясь от выбрасываемого мусора и 
внезапно открываемых окон. Забравшись к девушке, 
Вам предстоит уговорить ее быть с Вами как можно 
более нежной и обходительной.. 


== 


Motorola: 1720 - 340413583, 
Мова. 3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 7254 


ее 


= 340413588, ‘Siemens: SX1 - 
340413589, ‘Sharp. GX-10, 6Х.20 - 
340413600. ‘Sony Ericsson; P900 ~ 


340413005. 


За стеклом (Для взрослых) 


Надо растопить заледенелый экран с помощью 
мерцающего квадратика. Если растопите хотя бы 75% 
| - появится картинка для детей после 18. 


Noka: 3100, 3200, 3300, $100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6650, 6800, 7210, 7250 
~ 340417030, 


Лучшие подруги 
(Слайд-шоу для взрослых) 


Приятно наблюдать за откровенными сексуальными 
| | играми двух очаровательных девушек, свободных от 
любых комплексов. Возьмите тайм-аут и расслабьтесь в 
виртуальном обществе двух смелых в своих фантазиях 
подружек, 


Nokia: 3600, 3620, 3650, 3660, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD ~ 340415284, 


‘Samsung SGH-C100, SGH- 
X100, SGH-X600 - 340416286, 


Чтобы заказать Java-urpy: 

„Отправьте $М$-сообщение с указанным кодом на номер 8882 

„Через некоторое время на телефон придёт ЗМ$-сообщение с ссылкой на 
\/АР-страницу, по которой нужно будет зайти, чтобы получить заказ. 
Стоимость услуги для абонентов: Би Лайн GSM, MTC (на Дону, на 
Амуре), БайкалВестКом - $3 (без НДС), МТС, МТС - Омск, МТС - 
Удмуртии МТС-Реком, МегаФон (Москва и MO), Tene2, ЮУСТ - $2,99 
(без НДС), МегаФон (Сибирь, Поволжье, Кавказ, Дальний Восток), 
СМАРТС - Самарская область, Саратовская область, Ульяновская 
область, республики Башкирия, Татарстан, Калмыкия, Марий Эл, 
Мордовия - 100 руб. (с НДС), МТС на Кубани - 103,37 руб.(с НДС). 


Откровенные игры Инги 
(Слайд-шоу для взрослых) 


В компании этой сексуальной леди Вы не только не 
заскучаете, но и получите отличную возможность как 
следует разглядеть самые интимные уголки женского 
тела. Вы сами не заметите, как обворожительная 

| красавица с лёгкостью увлечеёт вас в эротическую игру, 
полную сладких грёз и фантазий, 


Nokia. 3100, 3200, 3300, $100, 6100, 6108, 6200, 6220, 6230, 6610, 6650, 6890, 
6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7600 - 340415092, 

Samsung: SGH- 
C100, SGH-X100, SGH-X600 — 340415096, 


Памела Андерсон (Для взрослых) 


Всемирно известная обольстительница любит 
настойчивых мужчин, Чем упорнее кавалер 
добивается руки и сердца, тем достойнее он кажется 
девушке. Но Вы - не кавалер. Вам не нужны рука и 
сердце Памелы. Вы знаете, что Вас интересует! 


Siemens: AG, C60, MSS, 
Samsung: SGH-E100, 


Nokia: 3600, 3660, N-Gage, N-Gage QO ~ 340418813, 
Sony Ericsson: P900 - 
340418816, 
Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6200, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 
7250 - 340418818. Nokia: 7600 - 340418820, 
Nokia: 6600, 7610 - 340418822. 
‘Sony Encsson: 1610, 2600 ~ 340418824. 
‘Motorola: V180, ¥220 — 340418826, 
‘Sony Ericsson: K700i, 21010 - 340418829. 


Покер Греховные мечты: 
брюнетки (Для взрослых) 


Известная экранная реализация покера на этот раз 
предлагает сразиться со жгучими черноволосыми 

| красавицами. Девушки ~ новые, но они готовы также 
охотно раздеться под Вашими нескромными 
взглядами, нужно только выиграть! 


4 зы) 
ded! eye 


Nokia: 3650 ~ 117590, ‘Sharp: GX-10, 6Х-101- 117592 


Специалист по грудям 
(Для взрослых) 


В этой игрушке Вам надо только... разглядывать голую 
женскую грудь. От Вас потребуется не просто 
разглядывать, но и указывать, которая из них не 

| настоящая (то есть - с добавлением силикона). 
Поэтому смотрите внимательней (если уж не можете 
потрогать)! Если наберете достаточно очков, получите 
награду. 


Мока: 3600, 3650, 3660, N-Gage, N-Gage QO. Siemens. SX1 ~ 340417430. 
Nokia: 7610 ~ 340417432. 
Sharp: GX-10, GX-10i ~ 340417434, Nokia: 
3100, 3200, 3300, 5100, 6100, €200, 6220, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 
7250 - 340417436, Motorola: 300, №400, 500, 
\525, V600 ~ 340417438 


Стрип-покер (Для взрослых) 


| Получите 100 виртуальных долларов и разденьте 
девушку, обыграв её в покер! 


Siemens: C55 - 


340415921, 

Siemens: 
$55 - 340415923, Sony Ericsson; 1610, 1630 — 
340415925, Nokia: 3600, 3620, 3650, 3650. 
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Mariah Carey 
The Emancipation of Mimi 
Island 


ЖА ох 


К 2005 году о самой продаваемой вокалист- 
ке в истории стали потихоньку забывать. 
Да, в 90-х обладательница уникального го- 
лоса в пять октав и весьма привлекатель- 
ной внешности была мегазвездой. Не без 
помощи Томми Мотоллы — супруга и по 
совместительству президента Sony Music. 
Повзрослев и зазвездев, Марайя развелась 
и отправилась в творческий поиск. Естест- 
венно, закончившийся полным коммер- 
ческим провалом: саундтрек Glitter (2001) 
и немногим более удачный альбом 
Charmbracelet (2002) были встречены пуб- 
ликой очень прохладно. Посему к возвра- 
щению гламурной дивы на вершины поп- 
олимпа подошли с поистине блокбастер- 
ским размахом. Решено окучить самое 
модное — гпЪ. То есть внешне закосить 
под Бейонс Ноулз, а на запись пригласить 
правильных продюсеров и известных рэпе- 
ров Twista, Nelly и Snoop Dogg. Результат 
не заставил долго ждать — бодрая It's Like 
That и баллада We Belong Together весьма 


Al Di Meola & Леонид Агутин 
Cosmopolitan Life 
Real Records 


KAKI: 


-Леонид Агутин занимает на нашей эстраде 
особое место. Мог ли кто-нибудь десять лет 
назад подумать, что «босоногий мальчик», 
певший невнятные песенки под ненавязчи- 
вую музыку с элементами «латино», сможет 
сначала стать одним из немногих российских 
поп-исполнителей «с человеческим лицом», а 


- a oe ee 


потом и вовсе произведет сенсацию, записав AL О! MEOLA & LEONID AGUTIN резво взобрались на верхние строчки чар- 
пластинку недостижимого качества в компа- ор ИИ тов. Пожалуй, вполне заслуженно — обе 
нии всемирно известного гитариста-виртуо- демонстрируют как композиторский талант 
за? Тем не менее, это свершившийся факт: Марайи (почти все песни она пишет сама), 
диск издан уже в 18 странах мира, а в Гер- познакомился с гитаристом Эла, а через не- так и ее выдающийся вокал. Плюс, конечно, 
мании сразу же после выхода закрепился на го и с ним самим. Результатом стал их сов- выверенные аранжировки и чистый звук. 
втором месте хит-парадов. местный концерт в Москве, на котором Ди Вслед за этими хитами на пластинке распо- 
Пластинка получилась очень эклектичной: Меола был приятно удивлен профессиона- ложились еще как минимум два потенци- 
зажигательные латиноамериканские темы —лизмом музыкантов Агутина. Лишь несколь- альных (всего запланирован выпуск пяти 
здесь органично уживаются с проникновен- KO лет спустя обычное знакомство вылилось синглов) — игривая Shake It ОН и действи- 
ными балладами, а африканские ритмы — в совместную работу. тельно красиво спетая Мте Адат. К сожа- 
с классической гитарой Ди Меолы. К тому же В своих интервью Леонид неоднократно при- лению, после первых четырех композиций 
этот диск — наглядное подтверждение из- знавался, что в музыке больше всего ценит диск постепенно скатывается в занудство, 
вестного тезиса, что все случайности на са- красоту, и что, работая над этим альбомом, превращаясь в совершенно фоновую му- 
MOM деле закономерны. Именно ирония сознательно сделал его достаточно сложным. зыку. Речитативы приглашенных звезд ча- 
судьбы свела Агутина и Ди Меолу шесть лет Cosmopolitan Life полностью подтверждает ще всего неуместны, да и сама стилистика 
назад, когда Леонид, будучи в Америке, за- ero слова, задавая совершенно новую планку не позволяет голосу Марайи проявить себя 
шел в один из клубов и решил принять учас- ANA российских музыкантов. во всей красе. 

тие в джазовом джем-сейшне, на котором И. 3. А. Д. 
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Умка и «Броневичок» 
600 
Отделение «Выход» 


ЖА 


Излюбленные ярлыки журналистов, называ- 
ющих Умку «легендой андеграунда» и «ве- 
тераншей хиппи-рока», применимы к ней 
лишь формально. В своей активности Умка 
легко даст фору молодым музыкантам — 
за год она запросто может выпустить нес- 
колько альбомов. Отчасти поэтому впечат- 
ление от каждой ее новой работы получа- 
ется немного смазанным — все недавние 
записи сделаны практически в одном сти- 
ле, а песни напоминают странный сплав 
творчества бардов, русского рока и музыки 
60-х. Но при этом, говоря о свежей плас- 
тинке Умки, ограничиться фразой «еще 
один альбом» не получится. В отличие от 
многих, она не разучилась писать хорошие 
и удивительно искренние песни, за что ей 
можно простить и полудомашнее качество 
записи, и архаичный подход к музыке, 
и постоянные самоповторы. В дебрях шоу- 
бизнеса и современных технологий почти 
все наши рок-музыканты потеряли что-то 
очень важное, а их творчество преврати- 
лось в выхолощенный «форматный» про- 
дукт. К Умке это никоим образом не отно- 
сится. 

И. 3. 


V/A (Various Artists) 
AVANT 2005 
Avant Recordings 


took: 


AVANT 2005 выпущен по следам одноимен- 
ного российского фестиваля, который соб- 
рал под своим крылом всех наиболее замет- 
ных представителей нашей независимой 
сцены, играющих музыку в диапазоне от ат- 
мосферного пост-рока до электронного ной- 
за. Компиляция получилась очень разнопла- 
новой и объективно отражающей нынешнее 
состояние дел в инди-субкультуре. Модный 
нынче пост-рок здесь представляют питерцы 
из Кеуег и москвичи из Silence Kit — любим- 
цы музыкальных критиков, ни в чем не усту- 
пающие западным корифеям жанра. Моло- 
дые авангардисты 1.М.Н.А.В.Т.В. яростно чи- 
тают стихи на фоне агрессивного гитарного 
нойза. За не менее безумным шумовым кол- 
лективом Won James Won стоят участники 
1.Е.К. и «Кирпичей», а группа с говорящим 
названием «Мойг Оркестр» является сайд- 
проектом «Детей Пикассо». Помимо этого 
сборник включает треки хэдлайнеров фес- 
тиваля — французских экспериментаторов 
NLF 3 и британских пост-рокеров Hood. 
Больше всего радует, что качественной раз- 
ницы между «нашими» и «их» группами 
практически не чувствуется. 

И. 3. 


Братья Грим 
Братья Грим 
Velvet Music 


thr 


Продюсер группы Леонид Бурлаков свое дело 
знает отлично — выходу диска сопутствовала 
небывалая по своим размахам рекламная 
кампания. Нам обещали пришествие новых 
героев, братьев Костю и Борю в пресс-рели- 
зах называли не иначе как «рыжими гения- 
ми» и заверяли, что отныне в гитарной музы- 
ке бал будет править «грим-рок». Однако ре- 
зультат скорее разочаровал. Получился очень 
добротный, но лишенный какой бы то ни было 
«изюминки» альбом. Музыка «Братьев Грим» 
и мелодика их песен напоминают осовреме- 
ненный вариант ВИА 70-х — те же приторно- 
сладкие песни при полном отсутствии пресло- 
вутого «месседжа» в творчестве. Впрочем, 
умение писать привязчивые мелодии у 
«Братьев» никуда не делось — песня «Ресни- 
цы» стала настоящим хитом, звучит из каждо- 
го утюга, и, будучи случайно услышанной, на- 
мертво въедается в сознание. Так что, в тече- 
ние ближайшего времени девочки со всех 
уголков нашей необъятной родины будут отча- 
янно хлопать ресницами на концертах «Брать- 
ев Грим» и пребывать в полной уверенности, 
что взлетают. Благо, гастрольный тур группы 
расписан уже на много месяцев вперед. 

И. 3. 


V/A (Various Artists) 
От Паланги до Гурзуфа 
Легкие 


же 


лой грусти не найти. 
И. 3. 


Судьба этого сборника уникальна. Он должен был выйти в свет еще в 1969 году и пред- 
назначался иностранным туристам, но так и остался «на бумаге», попав под каток цен- 
зуры и оказавшись в списках приговоренных к размагничиванию. Запись каким-то чу- 
дом уцелела в архивах «Мелодии» и была’ случайно найдена несколько десятилетий 
спустя. Вторую жизнь сборнику дал глава лэйбла «Снегири» Олег Нестеров, известный 
своей страстью к коллекционированию и изданию музыкальных артефактов советской 
эпохи. Представленная на нем музыка родом из детства — здесь можно услышать не- 
навязчивый гитарный серф, странные балалаечные оркестровки и несколько неизвест- 
ных песен в исполнении Анны Герман. Получилась трогательно-наивная и удивительно 
светлая по атмосфере пластинка. Так что, если на вас вдруг накатит ностальгия, смело 
включайте «От Паланги до Гурфуза» — лучшего аудиоряда для воспоминаний и свет- 
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Melotron 
Cliche 
Союз 


ЖЖ 


Немцы Melotron хорошо знакомы российской 
публике — они неоднократно заезжали к нам 
с концертами и пользуются заслуженным ав- 
торитетом среди любителей «синтетического 
попа». Поэтому нет ничего удивительного 
в том, что их шестой номерной альбом был 
немедленно выпущен в России по лицензии. 
Впрочем, этот диск предназначен скорее для 
ценителей, и на явление глобального масш- 
таба Melotron не тянет (да и, скорее всего, не 
претендует). Несмотря на то, что в пресс-ре- 
лизах группу называют «немецкими последо- 
вателями Depeche Mode», а в Германии кол- 
лектив борется за звание синти-группы №1, 
успешно конкурируя с культовыми Апа Опе 
и De/Vision, творчество Melotron — типично 
субкультурный продукт. Если вы любите 
«синтетику», электро и ЕВМ — этот диск 
ваш. Все необходимые компоненты — 
отстраненно-электронный саунд, размерен- 
ные электронные биты и, конечно же, холод- 
ный мелодичный вокал — присутствуют 
здесь в полном объеме, а их пропорции вы- 
верены с немецкой точностью. 

И. 3. 


The White Stripes 
Get Behind Me Satan 
Союз 


ЖЖ 


Случилось то, чего все и ожидали: мыльный 
пузырь The White Stripes лопнул. Тихо и скуч- 
но лопнул, надо сказать. Минималисты из 
Детройта вспомнили, за что все так хвалили 
их предыдущий альбом Elephant, и сделали 
в точности наоборот. Где разудалость Seven 
Nation Army? Где фирменное хард-роковое 
цунами, рвущееся из гитары Джека Уайта? 
Почему они просто-напросто скрестили 
Джонни Кэша с гаражным роком? Виновата 
ли в этом Лоретта Линн, с которой активно 
сотрудничал Джек Уайт? На вопросы можно 
не отвечать, поскольку на самом деле все 
гораздо лучше, чем могло бы быть. Красно- 
белые цинично плюнули на могилу групп 
в стиле NME и стали сами собой. Мог ли кто- 
то подумать, что сумасшедшая парочка нач- 
нет заигрывать с калипсо и прочей остров- 
ной музыкой, перемежая ритмы народов 
Кубы барабанными сбивками в стиле Яна 
Пейса. Приходило ли вам на ум, что звучать 
в стиле поздних 60-х сегодня снова модно? 
Послушайте My Doorbell и Forever Рог Her — 
это на самом деле так. 

А. М. 


jem 
Finally Woken 
BMG 


tooo: 


Если верить легенде, уроженка Уэллса Джем 
Гриффитс не помышляла о музыкальной 
карьере. Она просто очень любила музыку и 
работала клубным промоутером, но в один 
прекрасный момент решила попробовать 
свои силы в шоу-бизнесе и записала демо 
в домашних условиях. Первая попытка ока- 
залась успешной, и талантливой барышней 
заинтересовался продюсер Гай Сигсворт, 
известный по сотрудничеству с Бьорк. Даль- 
нейшие события разворачивались как в 
сказке: на Джем обратила внимание сама 
Мадонна, в результате чего на ее диске 
American Life появился трек, записанный при 
участии Джем. Что же до альбома Finally 
Woken, то он представляет собой вкусней- 
ший английский поп-коктейль, в котором 
можно найти элементы трип-хопа, кельтско- 
го фольклора, классики и современной 
электроники. Добавьте к этому проникно- 
венный голос Джем, безупречный звук, и вы 
поймете, почему многие музыкальные кри- 
тики утверждают, что Dido и Saint Etienne 
в скором времени придется подвинуться. 

И. 3. 


Roisin Murphy 
Ruby Blue 
The Echo Label Limited 


took: 


A. M. 


Bes Roisin Murphy группа Moloko так и осталась бы просто забавной командой не- 
признанных талантов. Теперь, когда обаятельная вокалистка отделилась от коллек- 
тива, это перестало быть теорией. Подобрав себе стоящего коллегу, известного 
электронщика Мэтью Херберта, она записала Ruby Blue — пластинку, заставляю- 
щую навсегда забыть о Moloko. Салонный джаз, дворовый фанк и полуночный соул 
здесь дополнены самыми модными штучками — легким электро и лаунжем. Вол- 
шебные треки Leaving the city, Through Time, Sow Into You — настоящие бриллиан- 
ты. Roisin умудрилась не впасть в MT V-mapasM, не стала лепить шлягеры конвейер- 
ным методом и метить на место Бритни Спирс. Мы поражены, удивлены, растеря- 
ны, растроганы до слез и, как только альбом заканчивается, жмем на Repeat. 
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Foo Fighters 
In Your Honour 
BMG 


tk: 


Работоспособностью Дэйва Грола можно толь- 
ко восхищаться. За последнее время он при- 
HAN участие в записи нового альбома Nine Inch 
Nails в качестве барабанщика; в этой же роли 
засветился на новом диске Garbage; выпустил 
собственный двойной (!) альбом, а совсем не- 
давно добрался и до Москвы, где выступил 
в «Олимпийском» в компании вышеупомяну- 
тых Garbage и Queens of the Stone Age. Кон- 
церт Foo Fighters оказался настоящим ypara- 
HOM и побывавшим на нем счастливчикам за- 
помнится надолго (неслучайно многими крити- 
ками выступление Грола сотоварищи уже наз- 
вано концертом года). 


Новый альбом неутомимого Дэйва делится 
на две части — акустическую и «электричес- 
кую». По словам самого Грола, он сознательно 
разделил две своих ипостаси и даже готовит 
отдельный тур, чтобы исполнять акустические 
вещи живьем. В «электрической» половине 
собрано и органично замешано все, что есть 
в современной тяжелой музыке — гранж, 
панк, металл и хард-рок, создающие очень 
мощный и энергичный диск. На второй плас- 


РУБРИКУ ПРЕДСТАВЛЯЕТ КОМПАНИЯ 


тинке Дэйв предстает лириком и мелодистом, 
и в этом качестве выглядит не менее сильно. 
Возможно, новое творение Foo Fighters и сле- 
довало бы упрекнуть в отсутствии хитов (их 
предыдущий диск Опе Ву Опе получился гораз- 
до более ярким), но в данном случае это будет 
лишним. Ведь мало кому удается записывать 
ровные и убедительные альбомы, в которых 
нет ни одного провального момента. 

И. 3. 


H10 
[5Gb color] 


(БОЛЬШЕ, >> ЧЕМ МУЗЫКА | 


уумими пуету5а.сог 


[ao 1Gb flash] 
Самый популярный 


В ep 
flash} 


[ao 1Gb 


[до 512Mb Fiash] 


Ходячий замок 
Howl’s Moving Castle 
С 25 августа 


took 


Режиссер: Хаяо Миядзаки 
Английские голоса: Лорен 
Бэколл, Кристиан Бэйл, 
Билли Кристалл 


О чем: Сюжет, основанный на рома- 
не Дайаны Вайн Джонс, повествует 
о девушке Софи, превращенной ведь- 
мой в старуху. В поисках того, кто мог 
бы помочь ей избавиться от прокля- 
тия, Софи приходит к замку волшеб- 
ника Хоула, славящегося дурным ха- 
рактером, но способного разглядеть 
юную особу под личиной старухи. 


Зачем смотреть: Это не был бы Ми- 
ядзаки, если бы под основным сюже- 
том не просматривались десятки сло- 
ев и контекстов. Вымышленный мир, 
в котором развиваются события, свя- 
зан с реальным сотнями ниточек, зас- 
тавляя зрителя сопереживать героям 
и погружаться в действие еще глубже. 
Создавая «Принцессу Мононоке», 
Миядзаки сказал, что это — послед- 
ний его шанс сделать экшн. Так и по- 
лучилось: следующая его картина — 
«Унесенные призраками» — взяла 
«Оскара», но оказалась намного бо- 
лее созерцательной и спокойной. 
В тот момент, должно быть, «академи- 
ки» признали свою ошибку, когда не 
дали «Оскара» за «Мононоке», осоз- 
нав, что великий Миядзаки уже никог- 
да не будет таким озорным и безза- 
ботным, как прежде. 

«Ходячий замок» — еще более спо- 
койная и неторопливая картина. Вы- 
полненная в классической манере и 
почти полностью нарисованная рука- 
ми (всего пара компьютерных кад- 
ров), она производит впечатление 
произведения искусства, уже много 
веков занимающего свое место в кол- 
лекции Лувра. Мы должны быть беско- 
нечно благодарны Миядзаки за то, 
что он до сих пор делает подобные 
произведения, лишенные перестре- 
лок и масштабных сражений, но даря- 
щие зрителю самое главное — слезы 
радости. 
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Doom 


Режиссер: Анджей Бартковяк 
Лица: Карл Урбан, 
Дуэйн «Скала» Джонсон 


О чем: Ни о чем, скорее всего. 
Фильм, основанный на сюжете 
(а таковой вообще был?) игр се- 
рии Воот вряд ли способен пора- 
зить какими-нибудь откровения- 
ми. Нам бы хоть капельку той ат- 
мосферы, что была в играх, и уже 
можно считать картину успешной. 
Кстати, «Скала» спасать челове- 


чество на сей раз не будет — он 
всего лишь в эпизоде. 


Зачем смотреть: Судя по нес- 
кольким кадрам и скудной инфор- 
мации, нас ждет нечто, похожее 
скорее на «Обитель зла 2» и 
«Дом мертвецов», чем на «Чужо- 
ro» или «Хищника». Дешевые де- 
корации, минимум компьютерной 
графики, актеры восьмого эшело- 
на — присутствуют все обяза- 
тельные составляющие B-Movie. 
Поэтому не станем ждать от «Ду- 
ма» слишком многого, и когда он 
выйдет — просто посмотрим и за- 
будем. 


The Island 


Режиссер: Майкл Бэй 

Лица: Юэн Макгрегор, Скарлетт 
Йоханссон, Шон Бин, Стив 
Бушеми, Майкл Кларк Данкан 


О чем: В середине 21 века был 
создан «парник», в котором, ни о 
чем не подозревая, жили клоны 
людей с «большой земли». Вос- 
принимали себя клоны как нор- 
мальное общество, жили своей 
жизнью. Но когда один из них 
(Макгрегор) узнал, что они — 


АРТУР ЦИЛЕНКО 


ЛИШЬ «запчасти» для людей, он 
решил сбежать, прихватив с со- 
бой подругу (Иоханссон). 


Зачем смотреть: Многие считают 
Майкла Бэя единственным режис- 
сером по-настоящему «авторско- 
го» кино: его стиль не изменился с 
тех пор, как он снимал клипы. Все 
одинаково эффектно разрушается 
в каждом новом фильме. Поклон- 
ники режиссера уже знают, чего 
ожидать от «Острова», а всех ос- 
тальных порадует присутствие 
неплохих актеров и очаровашки 
Скарлетт, которая не даст заску- 
чать в течение пары часов. 


Valiant 


Режиссер: Гэри Чепмэн 

Голоса: Юэн Макгрегор, 

Тим Карри, Джим Броадбент, 
Хью Лори, Джон Криз, Джон Херт 


О чем: О чем может мечтать 
обыкновенный голубь из парка во 
времена Второй мировой? Конеч- 
но же, попасть на службу Бри- 
танской Империи. Патриотично 
настроенный Вэлиант дождется 
своей мобилизации, сыграет ре- 
шающую роль в разгроме немец- 
кой армии и докажет, что лондон- 


ские уличные птицы гораздо 
практичнее обученных фашист- 
ских соколов. 


Зачем смотреть: Создатели 
Valiant сделали акцент на всем, 
что относится к Британии — тон- 
кий юмор в мультфильме самый 
что ни на есть английский, акте- 
ров пригласили соответствующих. 
Последних нам, заложникам дуб- 
ляжа, все равно не суждено услы- 
шать, а вот хваленый английский 
юмор очень часто прерывается 
«международными» сортирными 
шуточками — голуби постоянно 
врезаются во все подряд, с высо- 
ты птичьего полета справляют 
нужду на лица врагов... 


The Adventures of Sharkboy 
and Lavagirl in 3D 


y oxexexens 


Режиссер: Роберт Родригес 
Лица: Тейлор Лотнер, Тейлор 
Дули, Дэвид Аркетт 


О чем: Мальчик представляет 
себя супергероем с напарницей- 
девушкой, а потом она оживает, 
чтобы помочь ему бороться со 
злом. Не уточнено, правда, насто- 
ящее зло или тоже из головы. За- 
то в титрах отдельной строкой 
указан автор сюжета — семилет- 


ний сын режиссера Гонщик (!) 
Родригес. 


Зачем смотреть: Чадолюбивый 
Родригес утверждает, что снял 
фильм исключительно для своих 
детей. Чтобы их порадовать. Сно- 
ва. Но, Роберт, подумайте, нако- 
нец, о других детях и, особенно, 
взрослых! Им ведь тоже придется 
ЭТО смотреть. Да и родригесов- 
ские дети, должно быть, притоми- 
лись слушать одну и ту же шар- 
манку про детей-шпионов. И уж 
тем более нет смысла кичиться, 
что на картину в очередной раз 
потрачен крошечный бюджет — 
оно и так видно, что без денег 
снимаете. 
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БЕШЕНЫЕ ПСЫ 
Reservoir Dogs 


toot: 


Режиссер: Квентин Тарантино 
Лица: Харви Кейтел, Тим Рот, 
Стив Бушеми, Майкл Мэдсен 
Дистрибьютор: CP-Digital 


О чем: Сенсационный полномет- 
ражный дебют Квентина Таранти- 
но сегодня выглядит даже выиг- 
рышней, чем пятнадцать лет Ha- 
зад. Простой сюжет об ограбле- 


майкл МЗДСЕН — СТИ БУШЕМИ ХАРВИ ЕЙТЕЛ ТИМ РОТ 


mE 1h 


нии, которое происходит за кад- 
ром, не смущает своей вторич- 
ностью, а наоборот — играет но- 
выми красками, благодаря «при- 
праве» из шикарных диалогов и 
потрясающего актерского соста- 
ва. Настоящая классика! 


Особенности О\0-издания: 
Изображение огорчает недоста- 
точной контрастностью и блеклым 
черным цветом, а так же наличи- 
ем интерлейсинга, который по- 
рядком мешает во время экшна. 
Отличительной особенностью из- 
дания стал перевод Дмитрия 
«Гоблина» Пучкова. Дорожка с 
его закадровым мычанием звучит 
более «забито» по сравнению с 
оригиналом и «официальной» рус- 
ской озвучкой. Но, поскольку ак- 
цент смещен именно в сторону 
перевода, это можно понять. Две 
другие дорожки звучат слишком 
гулко, но крайне важную для 
фильма музыкальную составляю- 
щую им удается выделить с успе- 
хом. Под бонусы выделен отдель- 
ный диск с массой материалов, 
среди которых: интервью с режис- 
сером и актерами, удаленные 
сцены, фильм «Вскрытие «Беше- 
ных псов», фильмографии и анон- 


Для Тарантино человеческие трупы — тоже своего рода декорации. 


сы новых фильмов. Весь этот ин- 
формационный салат сопровож- 
дается 16-страничным буклетом 
и очаровательным голосом г-на 
Пучкова, а «Вскрытие» — вообще 
ноу-хау последнего. В целом, из- 


дание можно признать очень 
удачным, а намеченный путь дви- 
жения — желательным. Чем боль- 
ше будет выбор разнообразных 
«коллекционных» выпусков, тем 
лучше для нас, зрителей. 


ХРОНИКИ РИДДИКА 
Chronicles of Riddick 


totook 


Режиссер: Дэвид Туи 

Лица: Вин Дизель, Джуди Дэнч, 
Тенди Ньютон 

Дистрибьютор: CP-Digital 


О чем: Продолжение приключе- 
ний межгалактического подонка, 


начатых в фильме «Черная ды- 
ра». В сиквеле Риддик изрядно 
повзрослел и от спасения кучки 
людей на заброшенной планете 
перешел к освобождению целой 
галактики от инопланетного ига. 


Особенности О\0-издания: 
В данном издании представлена 
режиссерская версия фильма, бо- 
лее полно раскрывающая харак- 


Дизель в жизни и Дизель в кино — нет существенной разницы. 


теры персонажей. Картинка «Рид- 
дика» эталонна: контраст, глубина 
черного, детализация — все это 
занимает высшую строчку пьедес- 
тала. Недостатки скрываются от 
глаз даже при просмотре на ог- 
POMHOM проекционном экране 
или жидкокристаллическом мо- 
ниторе (вполне возможно, потому 
что недостатков у изображения 
нет вообще). Звуковые дорожки 
прекрасно сбалансированы, энер- 
гичны и напористы. Это же отно- 
сится и к дорожке с переводом 
Гоблина, которая ничуть не усту- 
пает остальным, несмотря на за- 
кадровый перевод. В качестве 
бонуса — 16-страничный буклет 
и два дополнительных диска. 
На одном вас ждет специальное 
вступление режиссера Дэвида 
Туи, удаленные сцены, дневник 
Тома Чейза, экскурсия с Вином 
Дизелем по декорациям картины, 
виртуальный гид, фильм о созда- 
нии визуальных эффектов, а так- 
же несколько скрытых дополне- 
ний — фильмы со съемочной пло- 
щадки. Все видеоматериалы, кро- 
ме скрытых, переведены Гобли- 
ном (видимо, не нашел). На треть- 


BUH дизЕЛЬ 
в дмлогымы 


ем диске — сюрприз в виде филь- 


ма «Черная дыра», качество 
трансфера которого лишь немно- 
гим уступает «Риддику». В целом, 
это издание можно считать луч- 
шим из всего, что выходило в Рос- 
сии. Остается только надеяться, 
что дистрибьюторы не остановят- 
ся на достигнутом и продолжат 
радовать нас столь высоким уров- 
нем качества. 
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ПОДВОДНАЯ БРАТВА 
A Shark Tale 


roth 


Голоса: Уилл Смит, Роберт 
Де Ниро, Рене Зеллвегер, 
Анжелина Джоли 
Дистрибьютор: Universal 
Pictures Rus 


О чем: Не слишком удачная по- 
пытка познакомить детей с бан- 
дитскими реалиями современной 
Америки. Мы имеем дело с прак- 
тичным принципом греть руки на 
второстепенных персонажах из 
популярных проектов, в данном 
случае — «В поисках Немо». Кра- 
сиво, как и положено, но невы- 
носимо скучно. DVD хотя бы поз- 
воляет оценить оригинальную оз- 
вучку, в отличие от того позора, 
что мы видели в кинотеатрах. 


Особенности О\У0-издания: 
Кристально чистая картинка уже 
знакома зрителям по О\О-из- 
даниям обоих «Шрэков» и здесь 
воспринимается как должное. 
Русская 5.1-дорожка отличается 
от оригинальной не только ужас- 
ным дубляжом, но и меньшей ди- 
намикой звуковой картины. А вот 


АТЕЛЕЙ МУЛЬТФИЛЬМА 


на бонусы отечественные издате- 
ли не поскупились: аудиокоммен- 
тарии создателей (с субтитрами), 
танцевальная короткометражка 
и прилагающаяся к ней школа 
танцев, сборник технических ля- 
пов, интерактивный путеводитель 
по «Братве», музыка из фильма, 
два десятка мини-игр, тематичес- 
кий паззл и наклейка. Без сомне- 
ния, подобный набор больше на- 
целен на детей, но местами спо- 
собен заинтересовать и их роди- 
телей (например, наклейками). 


ГРАЖДАНИН КЕЙН 
Citizen Kane 


ЖАК 


Режиссер: Орсон Уэллс 
Лица: Орсон Уэллс, 

Коттен 

Дистрибьютор: Twister 


Джозеф 


О чем: Величайший (по результа- 
там многих голосований) фильм 
всех времен, рассказывающий 
о жизни эксцентричного богача 
Чарльза Фостера Кейна — с чего 
тот начал и к чему, собственно, 
пришел. 


Особенности О\0-издания: 
Фильм представлен в оригиналь- 
ном формате 4:3, что не мешает 
картинке поражать детализацией, 
несмотря на «бородатый» год вы- 
хода фильма. Иногда, конечно, 
проскакивают редкие дефекты, но 
в целом реставраторы проделали 
огромную работу. В противопо- 
ложность изображению, отрестав- 
рированный звук не идет ни в ка- 
кое сравнение с современными 
образцами. Русская ОТ$-дорожка 
звучит совсем неубедительно, во 
многом — из-за дурацкого закад- 
рового перевода. В качестве бо- 
а 


АРТУР ЦИЛЕНКО 


нусов — видео с премьеры филь- 
ма, кинохроника 1941 года, фото- 
галерея, удаленные сцены, био- 
графии и фильмографии создате- 
лей, а также 12-страничный бук- 
лет. Даже в такой комплектации 
DVD уступает шикарному «перво- 
зонному» варианту на двух дис- 
ках. Но радует тот факт, что рос- 
сийского зрителя продолжают ак- 
тивно знакомить с самой разно- 
образной классикой кинемато- 
графа, не скупясь на качествен- 
ные издания. 


ОЛДБОЙ 
OldBoy 


took: 


Режиссер: Чхан Ук Пак 
Лица: Мин-Сик Чой, Жи-Ти Ю, 
Хей-Енг Канг 

Дистрибьютор: Premier Digital 


О чем: Шокирующая экраниза- 
ция манги, собравшая немало 
призов по всему миру, повеству- 
ет о том, как часто месть затума- 
нивает разум и, когда ты готов 
совершить правосудие, выясня- 
ется, что все это время возмез- 
дие осуществлялось над тобой. 


Особенности О\0О-издания: 
Анаморфная картинка формата 
2.35:1 страдает от блеклости цве- 
тов и повсеместно проглядываю- 
щей «цифры», что сильно мешает 
наслаждаться ей в полной мере. 
Русская дорожка хороша, несмот- 
ря на дубляж, но все же предпоч- 
тительней корейский DTS с рус- 
скими субтитрами — он куда на- 
пористей, благодаря особеннос- 
тям языка, детальней и прекрас- 
но локализован. А эффектно под- 


$ Чхан Ук Пак 


af 
x 
т 
«< 
a 
be 


черкнутое музыкальное сопро- 
вождение лишь способствует бо- 
лее сильному воздействию филь- 
ма. В качестве доп. материалов 
на диске можно найти: интервью 
с исполнителем главной роли и 
режиссером фильма, рекламные 
ролики и удаленные сцены. Что- 
бы вся эта закулисная болтовня 
была хоть сколько-то понятна, до- 
полнения сопровождаются суб- 
титрами. 
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| МИСТЕР И МИССИС СМИТ 
Мг. & Mrs. Smith 


ЖЖ ох 


Режиссер: Даг Лиман 
Лица: Брэд Питт, 
Анжелина Джоли 
Дистрибьютор: CP-Digital 


О чем: Сплав комедии и боевика, 
в котором мужчина и женщина — 
наемные убийцы и семейная пара 
одновременно. Типа, такая «су- 
персемейка» (и это еще один уш- 
лый принцип голливудских марке- 
тологов). Никто из супругов не до- 
гадывается об истинной занятос- 
ти другого, но в какой-то момент 
каждый из них получает задание 
уничтожить «конкурента». 


Особенности О\0-издания: 
Несмотря на анаморфность, кар- 
тинка грешит артефактами циф- 
рового происхождения и страда- 
ет от общего отсутствия четкости. 
В отличие от нее, звук находится, 
наоборот, на весьма достойном 
уровне. Отечественная 5.1-до- 
рожка практически не отличается 
bes английской, а вот русский DTS 


Брэд ПИТТ 
АНЖЕЛИНА ДЖОЛИ 


ВОМЕДИЙНОМ БОЕВИКИ 6 04 


Кассовые сборы 
более $200 000 0001 


может похвастаться лучшей лока- 
лизацией и более объемным зву- 
чанием. Дополнительно на диске 
в произвольном порядке разбро- 
саны: небольшой «фильм о филь- 
ме», интервью с создателями, ма- 
териал со съемочной площадки, 
фильмографии актеров и анонсы 
новых фильмов. Традиционно все 
дополнения переведены субтит- 
рами, скучно пачкающими кар- 
тинку в нужные моменты. 
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. Е АСЕ СОМВАТ 5: THE — «Всего лишь очередная часть сериала». сео еж CONSTANTINE «Сказано ведь — если вы ждали каких-то 
я Resident Evil 4 UNSUNG WAR Рецензия в #6, 2005 (Action) PS2, Xbox откровений, то обратились явно ЖЖ ох 
ak eo (Simulation) PS2 не по адресу» Рецензия в #5, 2005 
we dep i 
= АСТ OF WAR: DIRECT «В яркой цветной обертке нам пыта- Жжжх DEAD TO RIGHTS 2 «Крепкий во всех смыслах середнячок». 
ACTION ются всучить обыкновенную RTS а-ля (Action) PC, PS2, Xbox Рецензия в #7, 2005 жжот 
(RTS) РС Command&Conquer: Generals». 
Рецензия в #6, 2005 DEATH BY DEGREES — «Недоэкшн, недостелс и недофайтинг о ооо 
(Action) PS2 в одном флаконе». Рецензия в #7, 2005 м 
ALTERED BEAST «Хруст, треск, чавканье. Как в пятницу soloed еже 
ь (Action) PS2 вечером в “Жигулях”». DEVIL MAY CRY 3: «Devil May Cry 3 He просто ураган, это потен- ЖжжжУу: 
; «te Рецензия в #6, 2005 DANTE’S AWAKENING  циально одна из лучших экшн-игр 2005 
Игра для GameCube (Action) PS2 года». Рецензия в #5, 2005 ИГРА НОМЕРА 
АВЕА 51 «Бодро. Красиво. Линейно. Тупо». хжжхя. 
Знакомство с Resident Evil 4 — это (FPS) РС, Рецензия в #7, 2005 ИГРА НОМЕРА : DOOM 3: «Паталогически скучный сиквел ЖЖ kak 
такой постепенный сеанс шоковой PS2, Xbox RESSURECTION к бестселлеру десятилетней давности». 
терапии. Шок первый — как видео- OF EVIL Рецензия в #6, 2005 
игра может выглядеть настолько (FPS) PC 
красиво. RE4 не просто красива, она 
восхитительна. Наверное, это самая DUNGEON LORDS «Неплохое развлечение для ностальгирую- Жк 
визуально впечатляющая видеоигра (RPG) РС щих по Eye of Beholder, Ultima Underworid 
на данный момент. Не верьте скрин- и им подобным». Рецензия в #7, 2005 
шотам — они, конечно, передают ка- 
кую-то часть графического велико- DYNASTY «Лучшего еще не придумали, но в TO, хх 
лепия, но только часть. WARRIORS 5 что есть, играть уже не хочется». 
(Action) PS2 Рецензия в #7, 2005 
EMPIRE EARTH 2 «Имперостроительство нового типа дли- 
(RTS) РС ною в четыре тысячи лет». 
Рецензия в #7, 2005 
Guild Wars ARMIES OF EXIGO «Возьмите по кусочку OT каждой стратегии АХ FLATOUT «Разогнавшись до 200 км/ч, зажимаем ool’: 
(Strategy) PC Blizzard и получите безотказный рецепт (Racing) РС, PS2 [Ctrl], и шофер, помахав Ha прощание 
успеха». Рецензия в #3, 2005 пяткой, устремляется выполнять боевую 
задачу». Рецензия в #2, 2005 
BROTHERS № АВМ$ — «Вволю хлебнешь бессмысленной иглу- дж 
(FPS) PC, PS2, Xbox пой смерти, которой всегда хватало на по- FORZA MOTOSPORT — «Ради одной только Forza вряд ли кто- Yolo; 
> % — лях сражений». Рецензия в #5, 2005 (Racing) Xbox нибудь купит Xbox». Рецензия в #7, 2005 
& ba. . - CALL OF DUTY: «Выйди эта игра во времена первой Medal а о FREEDOM FORCE «Перед нами все то же великолепие У. 
e te FINEST HOUR of Honor...». VS. THE THIRD REICH ярких красок, все тот же чуть озорной 
™ (FPS) PS2, Xbox, Рецензия в #4, 2005 (Strategy/RPG) PC — геймплей!» Рецензия в #5, 2005 
Gamecube 
FUTURE TACTICS: «Карамельный X-Com с бездарно toto 
Игра для PC CHAMPIONSHIP «Фактически лишь альфа-версия потенци- Do. ое THE UPRISING использованным потенциалом». 
МАМАСЕВ 5 ально сильной игры». (Strategy/RPG) Рецензия в #3, 2005 
Сразу оговоримся, Guild Wars — вов- (Management) РС Рецензия в #7, 2005 а 
о te YW" cS COMEAT_ Mapu yun oO: ЖАЖАХ 
сюжет кругится только вокруг вас, (FPS) PC, Xbox ков, HO по дороге простудились и умерли». GOD OF WAR «Если вы He разобьете геймпад, toot’: 
никак не привлекая к нему дру- Рецензия в #7, 2005 (Action) PS2 откручивая боссу голову, то отличное 
гих игроков. Каждый — избранный, : я роЗноНи Bee Oeoneseo> Рочензия 
COLD FEAR «Покуда Resident Evil 4 вышла лишь ke в #6, 2005 
все поодиночке спасают мир, а дру- : ооо ок 
гих туг вроде как и нет. Прелести (Action/Adventure) на GameCube, пропускать Cold Fear — я 
СО Wars можно списывать очень PC, PS2, Xbox преступление». Рецензия в #5, 2005 GRAN TURISMO 4 «Это одна из тех игр, которую каждый из ия. 
и очень долго, а можно ограничить- ; Е (Racing) PS2 владельцев PlayStation 2 обязан иметь в 
ся одной простой фразой: GW — это COLD WINTER «Крепкий такой боевичок, как фильмы Жк своей коллекции!» Рецензия в #5, 2005 
pcr И. (FPS) PS2, Xbox с Ван Даммом в свое время». ИГРА НОМЕРА 
Рецензия в #8, 2005 
GTR: АА СТ RACING — «Комфортно играть можно только с рулем ЖЖ 
COLIN MCRAE RALLY — «Капот — в хлам, стекол — нет, ветер, Жж*жжх^ САМЕ и педалями: регулировка «подачи газа» с 
2005 (Racing) PC, понимаешь, в лобовое, а нам — все (Racing) РС клавиатуры — просто ювелирная работа!» 
Р$2, Xbox, PSP равно!» Рецензия в #5, 2005 Рецензия в #6, 2005 


КУПИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ ЫКА 


yvamiroquai Jamiroquai Al Di Meola & Леонид Roisin Murphy 
Dynamite Агутин Ruby Blue 
Хочется переслушивать, Cosmopolitan Life Мы поражены, удивлены, 


Латиноамериканские темы 
органично уживаются с про- 
никновенными балладами, 


наслаждаясь мелодическими 
ходами, фантастическими 
аранжировками и неповто- 


растеряны, растроганы 
до слез и, как только альбом 
заканчивается, жмем 


римой вокальной манерой. а африканские ритмы — | на Repeat. 
Шикарная пластинка. с классической гитарой Ди Рецензия в #9, 2005 
Рецензия в #8, 2005 at or MEOLA а LeoNrD лебтин | Меолы. Рецензия в #9, 2005 | tooo: 


toto: ‘ | tooo: 
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РЕЦЕНЗИИ И РЕКОМЕНДАЦИИ 


ИГРА/ПЛАТФОРМА| ВЕРДИКТ JOUEHKA | ИГРА/ПЛАТФОРМА | ВЕРДИКТ "ОЦЕНКА | 


ЖЖ ох 


HAUNTING GROUND 
(Survival horror) PS2 


HEARTS OF IRON It 
(Strategy) PC 


IMPERIAL GLORY 
(RTS/TBS) PC 


JADE EMPIRE 
(RPG) Xbox 


JUICED 
(Racing) PC, PS2, 


(Action) PS2 


KESSEN И! 
(RTS) PS2 


LEGO STAR WARS 
(Action) PC, PS2, 
Xbox 


LORD OF THE RINGS: 
BATTLE FOR MIDDLE- 
EARTH 

(Strategy) PC 


MASSIVE ASSAULT: 
РАСЦВЕТ ЛИГИ 
(Strategy) PC 


MEDAL OF HONOR: 
PACIFIC ASSAULT 
(FPS) PC 


MERCENARIES 
(Action) PS2, Xbox 


METAL GEAR SOLID 
3: SNAKE EATER 
(Action) PS2 


«Шикарная, хоть и чересчур 

эстетская игра, отлично знающая, 

как воздействовать на сердца, умы и 
сфинктеры людей». Рецензия в #7, 2005 


«Реально все: и высадка войск 
вермахта под Нью-Йорком, и мытье 
красноармейских сапог в Индийском 
океане». Рецензия в #4, 2005 ИГРА 
НОМЕРА 


«Нечто среднее между Rome: Total War 
и «Казаками 2» Рецензия в #8, 2005 


«От новой (да-да, как нам и обещали!) 
игры Bioware мы ждали чуть большего. 
А получили КОТОВ в Древнем Китае». 
Рецензия в #7, 2005 


«Игра с характером. Для убежденных 
и понимающих автовладельцев». 
Рецензия в #8, 2005 ИГРА НОМЕРА 


«С прыжками по висящим в воздухе 
островкам в игре все в порядке. 
Платформер — он платформер и есть». 
Рецензия в #2, 2005 


«Красочный эпик о гражданской войне 
в Японии». Рецензия в #7, 2005 


«Самая отвязная игра по мотивам Star 
Wars». Рецензия в #8, 2005 


«Получать удовольствие в Battle for Middle- 
Earth рекомендуется от от возможности 
вмешаться в сорокалетней давности 
сюжет!» Рецензия в #3, 2005 


«Умная, сложная и разнообразная 
пошаговая стратегия — практически 
эталон жанра». 

Рецензия в #5, 2005 


«Посреди кампании нам приходится 
принимать участие в битвах, до боли 
напоминающих То Самое Сражение!» 
Рецензия в #2, 2005 


«Игра просто-напросто неспособна бросить 
вам серьезный вызов». 
Рецензия в #4, 2005 


«Ком в горле, изумленный взгляд, 
прерывистое дыхание и побелевшие от 
напряжения пальцы, сжатые в кулак... » 
Рецензия в #2, 2005 ИГРА НОМЕРА 


ЖЖ 


MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION 
(Racing) PS2, Xbox 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 
(Racing) PC, PS2, 
Xbox, GameCube 


NEXUS: THE JUPITER 
INCIDENT 
(Simulation) PC 


OBSCURE 
(Action) PC, PS2, 
Xbox 


PAINKILLER: BATTLE 
OUT OF HELL 
(Action) PC 


PARIAH 
(FPS) PC, Xbox 


PARKAN Ii 
(Simulation) PC 


PHANTOM BRAVE 
(RPG) PS2 


PLAYBOY: THE 
MANSION 
(Strategy) PC, PS2, 
Xbox 


PREDATOR: 
CONCRETE JUNGLE 
(Action) PS2, Xbox 


PROJECT: 
SNOWBLIND 
(FPS) PC, PS2, Xbox 


PSYCHONAUTS 
(Action) PC, PS2, 
Xbox 


RESIDENT EVIL 4 
(Action\horror) 
GameCube 


«Возможно, лучшая аркадная стритрей- 
серская игра, которую вы можете найти 
для своей консоли». Рецензия в #7, 2005 


«Даже самая завалящая Toyota Corolla 
заводской сборки может устроить 
настоящее шоу посреди шоссе». 
Рецензия в #2, 2005 


«Никакой пошлой грызни из-за кучки 
планет. Только голый экшн без лишних 
разговоров». Рецензия в #2, 2005 


«Довольно симпатичный сборник жан- 
ровых штампов многолетней давности». 
Рецензия в #7, 2005 


«За стенами стонут младенцы, их старшие 


братья приветливо машут украденными 
с кухни ножами...» Рецензия в #3, 2005 


«Зевотное сказание о приключених 
молодого врача-инфекциониста» 
Рецензия в #8, 2005 


«Кудесники из «Никиты» создали самую 
чарующую виртуальную бесконечность 
на данный момент». 

Рецензия в #2, 2005 


«Пройдите эту игру на глазах своих 
товарищей и прослывите самым 
«башковитым» человеком среди них». 
Рецензия в #5, 2005 


«Романтические отношения возможны 
только с женщинами. Педерастов 

в Playboy не приемлют». 

Рецензия в #4, 2005 


«Перед нами не хищник, а пресмыкаю- 
щийся мелкотравчатый». 
Рецензия в #8, 2005 


«Если у вас есть возможность — смело 


покупайте версию для Xbox». 
Рецензия в #5, 2005 


«Лучший платформер 2005 года». 
Рецензия в #8, 2005 


tooo: 


ЖАК 


ЖЗ Koko kok 


tobias 


took: 


«В RE4 много экшна. Жесткого, брутально- ААА 


го, мясного экшна!» 
Рецензия в #6, 2005 ИГРА НОМЕРА 


ВЫБОР XS MAGAZINE 


Forza Motosport 


Настоящая гордость игры — без 
преувеличения шикарная система 
повреждений. В то время как в СТ4 
можно толкаться сколько угодно, 
в Forza даже малейшее столкнове- 
ние моментально визуализируется 
в виде царапин и потертостей 

на корпусе. А еще мнутся кузова, 
отлетают бамперы, повреждается 
двигатель, подвеска и рулевое 
управление. 


GOD OF WAR 


Игра для PlayStation 2 


God of War — потенциально лучший 
экшн года, — с удовольствием фик- 
сирует современный тип борца 

CO злом: это огромный богомерзкий 
детина, бритый, зверовидный, тату- 
ированный, которого не то что вече- 
ром в переулке — днем на Красной 
площади испугаешься. В God of War 
распоясавшийся мясник преподает 
греческую мифологию в разрезе. 
Медузу он растопчет в желе. Сире- 
не переломит позвоночник. Кентавру 
срубит передние ноги, поставит 

на культи и снесет голову гнутым 
тесаком. Боги? Они благоразумно 
хранят молчание. Понимают: 

Бог Войны — это мы. 


DVD 


ИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ 


Сокровище нации 
National Treasure 


околесица, снятая бодро 
ляет богатыми бонусами 


и отличной картинкой. 
Рецензия в #7, 2005 


уж 


XS MAGAZINE №09 сентябрь 2005 


Замечательная историческая 


и качественно. Диск щего- 


Хроники Риддика 
Chronicles of Riddick 

Это издание можно считать 
лучшим из выходивших 

в России. Надеемся, дистри- 
бьюторы продолжат радовать 
нас столь высоким уровнем 
качества. 

Рецензия в #9, 2005 


Жжжжх 


Гражданин Кейн 

Citizen Kane 

Российского зрителя про- 
должают активно знакомить 
с самой разнообразной 
классикой кинематографа, 

не скупясь на качественные 
издания. Рецензия в #9, 2005 
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ретолмтот eran ны 
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ROLLERCOASTER «Под зловещий рокот вагонетка ползет о ® ож STAR WARS: «О мифологии «Звездных войн» из 40- ххх 
TYCOON 3 наверх. Все идет no плану, но руки KNIGHTS OF THEOLD часового эпика вы узнаете куда больше, 
(Simulation) РС почему-то потеют...» Рецензия в #3, 2005 REPUBLIC И — чем из любого эпизода киносаги!» 
THE SITH LORDS Рецензия в #3, 2005 ИГРА НОМЕРА 
RUMBLE ROSES «Когда подобными глупостями занимаются жж (RPG) PC, Xbox 
= (Fighting) PS2 девушки в довольно вызывающих 
С, одеяниях, все принципы идут к черту!» STILL LIFE «Настоящие приключения для всех жхжхкх 
Рецензия в #2, 2005 (Quest) PC, Xbox потенциальных сыщиков». 
Рецензия в #7, 2005 
SHADOW HEARTS: «Именно эта игра, как никакая другая, ЖжАххх 
СОМЕМАМТ способна запасть в сердце даже самого STOLEN «Stolen — чудовищно неухоженная игра. 
(RPG) PS2 заядлого аркадника»» Рецензия в #5, 2005 (Stealth action) PC, Интуитивно непонятный интерфейс здесь мы 
PS2, Xbox сочетается с такой дикостью, как пустой 
SHADOW OF ROME — «Из Shadow of Rome вышел бы шикарный жж геадте-файл». 
(Action) РС2 файтинг, моментально убравший бы все Рецензия в #6, 2005 
“теккены” с “соулкалибурами”». 
Рецензия в #5, 2005 STREET RACING «SRS успешно избавился от ряда ошибок ох ежа 
SYNDICATE Need for Speed и развил некоторые идеи». 
SHIN MEGAMI «Поиграть, почитать, задуматься». ое х (Racing) РС, PS2, Рецензия в #2, 2005 
TENSEI: NOCTURNE = Рецензия в #8, 2005 Xbox 
(RPG) PS2 
STRONGHOLD 2 «Stronghold 1.5». ЖА 
SID MEIER'S «“Пираты” — это набор увязанных вместе Жжжкх (RTS) PC Рецензия в #7, 2005 
PIRATES! мини-игр. То ты плаваешь, TO крадешься 
(Simulation) PC по городу, то extyewb...» SUDEKI «Невыдающаяся, непримечательная, P 
Рецензия в #2, 2005 (RPG) PC, Xbox но все-таки — игра. Способна развлечь. Жо 
: Увлечь — вряд ли». Рецензия в #7, 2005 
SILENT HUNTER 3 «Silent Hunter 3 — aro Silent Hunter 2, dtodd: 
(Simulation) PC улучшенный Ha 200%». SUPREME RULER «Пособие для кандидатов в президенты УЖжх о 
Рецензия в #6, 2005 2010 (название страны)». 
(Strategy) PC Рецензия в #8, 2005 
SLY 2: BAND OF «Количество жесточайшего стеба над жжкхх 
THIEVES (Action) Metal Gear Solid (и не только над ним) SWAT 4 «Идеальная операция проходит жж. 
PS2 превосходит в Sly 2 все возможные (Action) PC без стрельбы. Любителям пошуметь — 
пределы». Рецензия в #2, 2005 в другой зал». 
Рецензия в #6, 2005 
SONIC MEGA «Слово Plus неслучайно красуется ия. 
COLLECTION PLUS в наз-вании продукта — новое издание З ТЕЕМАСЕ МОТАМТ «Драться нужно себя заставлять — дотого yaryhes\os/s > 
(Action) PS2, Xbox не простое, а дополненное и расши- NINJA TURTLES все безрадостно и беспросветно». 
ренное». Рецензия в #4, 2005 2: BATTLE NEXUS Рецензия в #3, 2005 
(Action) РС, PS2, 
SQUADRA CORSE «Машина-мечта всего советского поколе- — yaryheyhey\os\> Xbox, GameCube 
ALFA ROMEO ния. Теперь доступна». 
(Racing) РС, PS2, Рецензия в #8, 2005 TEKKEN 5 «Кроме приятных сюрпризов (вроде троих д 
Xbox (Fighting) PS2 с иголочки новых бойцов) Namco приго- 
товила и парочку не слишком радостных». 
STAR WARS EPISODE «Игра, рассчитанная скорее на ненавист- Yorgi Рецензия в #6, 2005 
ll: REVENGE OF THE — ников «Звездных войн», чем на их 
SITH ПОКЛОННИКОВ». THE CHRONICLES «Своей невозмутимостью Риддик жж. 
(Action) PS2, Xbox Рецензия в #7, 2005 OF RIDDICK: ESCAPE напоминает бутерброд с тунцом, безмерно 
FROM BUTCHER ВАУ крут, носит плавательные очки и черную 
STAR WARS: «Подержать в руках гениальное toot: — DEVELOPER'S CUT майку...» 
REPUBLIC изобретение Республики — много- (Action) PC, Xbox Рецензия в #3, 2005 
COMMANDO функциональное штурмовое ружье!» 
(FPS) PC, Xbox Рецензия в #5, 2005 THE MATRIX ONLINE — «Даже фанаты «Матрицы» убегают из ЖЖ 
(ММОВРС) РС игры». Рецензия в #8, 2005 
THE SIMS 2: «Не нашлось в игре места ни пиву, 
UNIVERSITY ни интиму. Верх аморальности — бой жж 
(Simulation) РС бодушками с однокашником и обильные 
возлияния фруктовыми соками». 
Рецензия в #6, 2005 
= SINGLES 2: «Мещанство и бездуховность». жж. -- 
PLE TROUBLE Рецензия в #8, 2005 
(Simulation) PC 


ASUS АбК 


Мощный и недорогой игро- 


вой ноутбук на современной 


платформе. 5 звезд. 
Рецензия в #8, 2005 


жАжжх 


НР PSC 1410 
Легкий, компактный 


фотопринтер с функциями 
сканера и копира. Абсолютно 
оправдывает свою цену. 


Рецензия в #8, 2005 


ЖЖ 


Acer AL1932 


матрицы. 


ЖЖ 


Удачное сочетание стильного 
дизайна, достойных харак- 
| теристик и качественной 


Рецензия в #9, 2005 
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«Веселый режим карьеры, разнообразные yeyhryiryrs 


THE INCREDIBLES / 
СУПЕРСЕМЕЙКА 
(Action) РС, PS2, 
Xbox, GameCube 


THE LORD OF THE 
RINGS: THE THIRD 
AGE 

(RPG) PS2, Xbox, 
GameCube 


THE PUNISHER / 
КАРАТЕЛЬ (Action) 
PC, PS2, Xbox 


THE SETTLERS — 
HERITAGE OF KINGS 
(Strategy) PC 


TIME OF DEFIANCE 
(Strategy) PC 


TIMESPLITTERS: 
FUTURE PERFECT 
(Action) PS2, Xbox, 
GameCube 


TOM CLANCY'S 
SPLINTER CELL: 
CHAOS THEORY 
(Stealth action) PC, 
PS2, Xbox 


TRACKMANIA 
SUNRISE 
(Racing) PC 


VIRTUA QUEST (RPG) 


PS2, GameCube 


VIEWTIFUL JOE 2 


XENOSAGA EPISODE 
|: JENSEITS VON 
GUT UND BOSE 
(RPG) PS2 


XENUS: ТОЧКА 
КИПЕНИЯ 
(FPS) PC 


«Сними Pixar мультфильм не про 
суперсемейку, а про одинокого супер- 
героя, вас не хватило бы даже 

на пятнадцать минут такой игры». 
Рецензия в #3, 2005 


«Сложность игры не поднимается выше 
отметки “пришлось слегка попотеть, 
заваливая очередного босса”». 
Рецензия в #3, 2005 


«Игра для истинных мизантропов. Главный 
герой бросает человечеству вызов». 
Рецензия в #4, 2005 


«Главное, вокруг чего крутится Heritage of 
Kings — экономика. Или масло, 
или пушки». Рецензия в #4, 2005 


«Найти другие 17 мегабайт с таким 
количеством pure fun сегодня практически 
невозможно!» Рецензия в #3, 2005 


«Третья TimeSplitters пытается взять свое 
отличным кооперативным режимом, 
замечательной графикой и смешным до 
истерики сюжетом». Рецензия в #6, 2005 


«Лучшая нервотрепка весны. 
Зру’си и сохранись!» 
Рецензия в #5, 2005 


«Гонки по вертикали. Головокружительно!» 
Рецензия в #8, 2005 


«Сильнее всего расстраивает удивительно 
невзрачная графика». Рецензия в #4, 2005 


«Это, знаете ли, как энергетический 
напиток — с одной баночки бодрит, 
а вторая уже явно лишняя». 
Рецензия в #3, 2005 


«Как и ожидалось, самая странная ВРб 
года. Жаль, что не выйдет в Европе». 
Рецензия в #7, 2005 


«Колумбийская наркомафия по-украински. 
По совместительству — первая попытка 
замахнуться на СТА». Рецензия в #7, 2005 


woh nr 


tots: 


tetany 


WWE SMACKDOWN! 
VS. RAW 
(Fighting) PS2 


АЛЬФА: 
АНТИТЕРРОР 
(Strategy) РС 


КАРИБСКИЙ 
КРИЗИС 
(Strategy) РС 


КАЗАКИ II: НАПОЛЕ- 


ОНОВСКИЕ ВОЙНЫ 
(RTS) PC 


КОЙОТЫ: ЗАКОНЫ 
ПУСТЫНИ 
(RTS) РС 


МОР: УТОПИЯ 
(Adventure) РС 


НИБИРУ: ПОСЛАН- 
НИК БОГОВ 
(Adventure) РС 


ПОГРАНИЧЬЕ 
(RPG) РС 


СЕРП И МОЛОТ 
(TBS) PC 


СТАЛИНГРАД 
(Strategy) PC 


ИГРА 
НОМЕРА 


варианты выяснения отношений вне 
ринга, бойцы на любой вкус...» 
Рецензия в #3, 2005 


«Альфа: Антитеррор» ошибок не прощает 
и дрючит игрока по полной программе». 
Рецензия в #4, 2005 


«Война ведется практически в совре- 
менных условиях, а, как известно, танк 
в этих самых условиях редко 

держится дольше минуты». 

Рецензия в #4, 2005 


«Игра про классическую войну, которая 
изучается военными и историками по сей 
день». Рецензия в #6, 2005 


«Утешьте горькую тоску по третьей части 
Fallout запоем из «Койотов». 
Рецензия в #7, 2005 


«Другая Игра, истинный арт-хаус». 
Рецензия в #7, 2005 


«Перед нами привычная квестовая 
картинка. Псевдоисторический фон, наше 
время, обширная география». 

Рецензия в #6, 2005 


«Неудавшаяся ролевая игра, периодичес- 
ки отказывающая даже в таком пустяке, 
как запуск». 

Рецензия в #7, 2005 


«Самый лучший Silent Storm на сегодняш- 
ний день». 
Рецензия в #8, 2005 


«Новобранца ждет плачевная участь и 
сенсационные откровения: война — это 
тяжелый труд». Рецензия в #2, 2005 


ЖА 


СИСТЕМА ОЦЕНОК 


Закрытым голосованием редакция 
выбирает игру номера. Последнее слово 
всегда остается за главным редактором. 


ка 


с опозданием. 


УЖАЖЖ = Живая классика! 


Достойно! Автор увлекся и сдал статью 


Можно брать. Осторожно. 


Обозревателю пришлось доплачивать 


«за вредность», чтобы он в это играл. 


ент кунсткамеры. 


ровой андеграунд. 


Lego Star Wars 


poe 


GameCube 


Лучшая игра 
по лицензии 


Настоящая гордость игры — без 
преувеличения шикарная система 
повреждений. В то время как в СТ4 
можно толкаться сколько угодно, 

в Forza даже малейшее столкнове- 
ние моментально визуализируется 
в виде царапин и потертостей 

на корпусе. А еще мнутся кузова, 
отлетают бамперы, повреждается 
двигатель, подвеска и рулевое уп- 
равление. 


Серп и молот 


Заметная 
российская игра 


В итоге родилась не мышонок, 

не зверушка, а ролевая игра с такти- 
ческой составляющей (оригинал, как 
вы помните, был совсем наоборот — 
тактикой с ролевой составляющей) — 
ОДНИХ ТОЛЬКО ВОЗМОЖНЫХ КОНЦОВОК 
ажно четыре штуки. Плюс развесис- 
тые диалоговые опции, привинчен- 
ные не просто так, а с самым что 

ни на есть сурьезным влиянием 

на ваши дальнейшие приключения. 


ГАДЖЕТЫ 


КУПИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ 


XS MAGAZINE 


Рецензия в #9, 2005 


tooo: 


№09 сентябрь 2005 


_— = Prestigio Pocket Drive 
Прекрасная замена тради- 
ционной флэшке. Однако 
стоит помнить о хрупкости 
встроенного жесткого диска. 


Philips AJ3600 
Стильный и прикольный 
будильник с необычной, 
но полезной функцией 
проекции циферблата. 
Рецензия в #8, 2005 


iRiver H10 

Стильный, необычайно функ- 
циональный и качественный 
MP3-nneep за $250. 

Лучшая покупка! 

Рецензия в #7, 2005 


tthe 
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письма 


Наш адрес: 127287 г. Москва, а/я 24, Х$ Мадагте E-mail редакции: xs @solitary.ru 


Мы публикуем лучшие письма с тем, чтобы ответить их авторам. 


За все в ответе: Егор «Шива Разрушитель» Просвирнин (орфография авторов писем сохранена). 


ЗАЧЕМ ЭТИМ ЛЮДЯМ ЧИТАТЬ 
ЖУРНАЛЫ? У НИХ ВСЕ ХОРОШО. 


Здравствуйте, уважаемая редакция 
журнала! Пишет вам Вадим Корнеев, 
отец тринадцатилетнего сына. До не- 
давнего времени я спокойно отно- 
сился к тому, что мой сын читает 
ваш журнал, пока не заглянул в него 
сам. Полуголые девицы самого раз- 
вязного вида, развалившиеся на ма- 
шинах в вызывающих позах — куда 
это годится? Почему об этом нет 
предупреждений на обложке, почему 
вы вводите родителей в заблужде- 
ние? Мы думали, что наш сын читает 
про компьютерные игры, а тут не иг- 
ры, тут — бабы! 

Если вы не перестанете публиковать 
двусмысленные фотографии жен- 
щин, я буду вынужден запретить мо- 
ему мальчику читать ваше издание. 
Вадим Корнеев 

хххххх @rpc.org 


К сожалению, у нас для вас плохие новости, 
уважаемый Вадим К. Со следующего номера, 
в соответствии с концепцией развития изда- 
ния, фотографии одетых красоток заменят 
порнопостеры с героями и героинями игр. Ко- 
нечно, на обложке появятся предупреждения, 
а само издание будет продаваться в черных 
непрозрачных пластиковых пакетах строго ли- 
цам от восемнадцати лет. На которых оно, соб- 
ственно, и рассчитано. 
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Привет, чуваки. Я тут взял почитать 
ваш журнал у старшего брательника 
и чо-то конкретно не вкурил. Журнал 
про игрухи? Про игрухи. В журнале 
обзоры есть? Есть. В журнале превь- 
юхи есть? Есть. В журнале новости 
есть? Есть. Всякая мурня, типа там 
кина и музыки есть? Даже она есть. 
А ГДЕ БЛ ЧИТЫ И КИБЕРСПОРТ, 
А?!! Почему ничо не пишите про ва- 
рик, про контру, про дезматч хал- 
фовский, а? И кодов с прохождения- 
ми почему нет, а? Мне их в интерне- 
те искать, а? А журнал ваш знаете 
сколько стоит, а? За такие деньги вы 
должны все-все писать, поняли, да? 
Максим Баргазин ххххх@дтай.сот 


Здравствуй, дорогой друг! Мы считаем, что 
джентльмены наслаждаются играми без вся- 
ких кодов, при этом у них хватает интеллекта, 
чтобы пройти игру самостоятельно, без солю- 
шена. Кроме того, нам кажется, что приятные 
молодые люди киберспортом не интересуются 
в принципе, оставляя это развлечение дурно 
пахнущим подросткам. Поэтому мы скорее 
вскроем себе животы деревянными мечами, 
чем опубликуем на этих благостных страницах 
хоть один чит-код или отчет о чемпионате по 
контре. 
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XS MAGAZINE В СКОРОМ ВРЕМЕНИ 
СВЕДЕТСЯ К ДЕВУШКАМ И МАШИНАМ. 


В следующем номере 
XS Magazine: 


PSP приходит (ну, почти) 

в Европу. Что у нее внутри? 
Как это работает? Какие 
игры есть уже сейчас? 
Расковыряем, протестируем, 
отрецензируем. 


На подходе одна из самых 
ожидаемых игр поджанра 
rogue ВРС — Dungeon Siege 2. 
Помимо полновесной 
рецензии — история жанра, 
его взлеты и падения, обычаи 
и традиции. 


Ultima Online была первой. 
Совсем скоро ей исполнится 
восемь лет. Вспоминаем 
мы, вспоминают игроки, 
вспоминают эксперты. 


А также: эксклюзивные 
интервью и превью, 
безукоризненные рецензии, 
куча полезных гаджетов 

и прочее, и прочее... 
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. Более 2000 игр в наличии 
¢ Постоянно новые поступления 
¢ Огромный выбор аксессуаров 
¢ Самые низкие цены 

¢ Быстрая доставка 
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